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JAGUAR 

SUPER NES 22 
MEGADRIVE 126 
SUPER NINTENDO 134 
PC ENGINE 142 
AMIGA CD 32 





MEGA CD II 
MASTER SYSTEM | — Be 
GAME BOY = 


GAME GEAR Un super poster/calendrier: les héros de Virgin a |'affiche. 
PC ENGINE CD ROM 
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NOTRE COUVERTURE: 


a-preview de Cybermorph. Le Jaguar va-t-il écraser la 3D0, 
SNIN, la MD, I'Amiga CD32 et le Mega CD II? C+ répond! 

AERO THE ACRO-BAT 

SUR SNIN © SUNSOFT 














Cybermorph est impressionnant. 
Jamais une console ne nous 
avait fait ga! Le Jaguar risque 
vraiment de bouleverser le monde 
des jeux vidéo... 


LES TESTS LES PLUS ¢ COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 





THE ADDAMS FAMILY (MD) 174 
AERO THE ACRO-BAT (SNIN) 
ALADDIN (SNIN) 138 

BLANCO INTERNATIONAL RUGBY (SNIN) 164 «a 
BOMBERMAN ‘94 (PCE) 142 

DUNGEON EXPLORER II (PCE CD-ROM) 192 C'est le cadeau de Banana San: voici le test de tous les Coin-up 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER (MD) 126 de l'année prochaine, de Virtua Fighter a Virtua Dragon Ball Z! 
FORMULA ONE (GG) 194 

GODS (MD) 172 

HOOK (MCD 1!) 178 _-? 


JUNGLE BOOK (SMS) 186 , 
LOTUS 2 (MD) 182 Bon Ball Z 2 (SFC): "Les pros ont la parole." Bubble Meil 


MICROCOSM (MCD 1!) 160 oe ): "Un jeu plus que prometteur..." Star Trek (3DO): "Le jour 
MICROMACHINES (GG) 190 gloire est arrivé!" R-Type Ill (SFC): "La creme des appa- 
MIGHT & MAGIC (SNIN) 176 pach . C'était Banana San, en direct de Tokyo! 


PIERRE LE CHEF IS... OUT TO LUNCH (SNIN) 180 


ROBOCOP VS TERMINATOR (MD) 168 
SECRET OF MANA (SNES) 122 _@A 
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SENSIBLE SOCCER (MD) 158 i 5 ace 
SEWER SHARK (MCD II) 166 Les douze meilleurs jeux de l'année sont en page 68... 


SUPER AIR DIVER (SNIN) 170 
SUPER TURRICAN (SNIN) 156 

TAZ-MANIA (GB) 188 ya 
T.M.H.T TOURNAMENT FIGHTERS (MD) 162 

ZOMBIES (SNIN) 130 Work in Progress: pour tout schtroumpfer avant tout le monde! 
ZOOL (AMIGA CD 32) 154 
ZOOL (MD) 146 
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ESPACE 3, SHOOT AGAIN, STOCK GAMES, LEadbeR Un vampire (Dracula sur SNIN), un canard (Daffy Duck sur 
GAMES, ET VOLUSIA GAMES. SNIN), quelques tortues (Tortues Ninja 5 sur SNIN et Art of Figh- 


IK. ss A 
a KADOKWA SHOTEN ET ting sur SNIN)... Toutes les cartouches qui arriveront en 1994. 
FAMICOM TSUSHIN. 





299 F.—D: de 300 a 399 F.—E: de 400 a 499 F. z 3 $54, 
—F:de 500 4999 F.—G:de 1 000a 1 499 F. — Trouver un accessoire, choisir la manette idéale, acheter des 
H:de 150041 999 F,—I: de 2000 a3 000 F. jeux d'occase... Les News? Une mine d'or! 
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CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 
A: jusqu’a 99 F.—B:de 100a 199 F.—C:de 2004 - 4 





Tom & Jerry, Rocket Knight Adventure, Ranger-X, Bari Arm, 
Sonic Wings, CD Denjin, Bio Metal, First Samurai, King of Mons- 
ters, Indiana Jones, ils sont tous venus! 


Les plus beaux cadeaux de Consoles+: Zool (MD), FIFA (MD), 
Zombies (SNIN), Sewer Shark (MCD), Aladdin (SNIN), Secret of 
Mana (SNES), Aero the Acro-Bat (SNIN), notre couverture... et 
bien d'autres encore emballés dans les pages qui suivent! 


Secret of Mana 
est sans aucun 
doute le meilleur 
jeu d'aventures 
du moment. II 
est arrivé trop 
tard pour 
décrocher un 
Consoles+ d'Or. 
Mais c'est a 
coup sér.un 
incontournable. 
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Les plus grandes cartouches pour les plus petites consoles! 


acne 8 


Slam Masters: un concurrent sérieux de Super Street Fighter II? 
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Il aime la dinde... dans le four! 
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Toutes les cartouches officielles en vente en France! 
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Jeu de nain, jeu de Wieklen! 
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Pour repérer tous les jeux testés dans Consoles+. 
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Les petites annonces de Consoles+. 





Salut a tous! 


Garrgllll...! C'est 4 peu prés le cri 
qu'a poussé Spy lorsqu'il est sorti de 
la salle de test aprés 57 heures, 
38 minutes et des poussiéres de 
seconde passées non stop sur 
Cybermorph! Et ce n'était que sa pre- 
miére partie... Depuis, il ne parle plus, 
il blaste, il rase-motte, il EST le 

Jaguar. Stwiiinnnng! C'est a peu prés le son émis 

par Nilico alors qu'il lancait son deux mille trois 

Cent septiéme sort "freeze" dans Secret of Mana 

(SNES)... Et si toutes les sauvegardes ont sauté 

sauf la sienne, c'est pas vraiment un simple petit 

coup du hasard. Braoooommm! C'est a peu prés 

ce qui nous a crevé les tympans lorsque Sam a 

€claté Switch dans Bomberman ‘94... Maintenant, 

je ne passe plus I'angle du couloir de la rédaction 

sans mon bouclier cybernétique. Un vrai baton de 

dynamite, ce petit Sam! Craaac! C'est a peu prés 

ce que l'on entendait sans cesse tandis que Spirit 

testait tous les nouveaux paddles de Noél... Out- 

chhhh! C'est a peu prés le rale poussé par Marc, 
écrasé par King Rasta Man sur le ring de Slam 

Masters... Respirez par la bouche, madame, on 

envoie le SAMU! Slurrrp! C'est a peu prés le leche- 

ment babinesque hilare de Ze Killer sur la dinde aux 
marrons (bien moins hilare que lui !)... L'avenir 
appartient a ceux qui se levent les daubes! 

Bashautdroitedroitebaaaas! C'est a peu prés tout 

ce qui est sorti des tripes de Tchi alors qu'il mettait 

au point ses tips chéris... Insertyen! C'est du japo- 

nais, et a peu prés ce que les satellites nous ont 
retransmis en direct du Japon alors que Banana 

San écumait les salles d'arcade de Tokyo... P6606- 

messss! C'est a peu pres ce qui fit trembler les 

murs de la rédaction alors que Pascoualita relisait 

nos articles... (Pour les non-initiés aux joies de la 

maquette sur Macintosh, Pomme "S" est l'ordre qui 
permet de sauvegarder votre mag' préféré quand le 
serveur explose!) "...", c'est a coup sir le "rien" 
notoire qui fuse depuis quelque temps de dessous 

la barbe de Wieklen... Il faut dire que notre nain 

chéri a chopé une bronchite plus aiguisée que sa 

hache en lisant votre courrier sous la neige! Quant 

€ Max, votre serviteur, il n'a qu'un cri: "228iiiiiiiiiiiiii 

pages!" 228 pages pour vous faire le plus beau des 

cadeaux de Noél possible! Merci a tous d'étre 

venus et au mois prochain! 

MAX 





LA HOT-LINE 
Tous les mercredis de 13 heures 30 a 17 heures 30 


et les vendredis de 17 heures a 19 heures, ET SEULEMENT A CES 
HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16 1) 46 62 28 02. 


NOUVEAU! 


Un service vocal Spécial Tips 
Voir pages 73 et 97 
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IL DOIT EXISTER UN 
» DE CONSTRUIRE SE! 
ua OU LE FLIPPEI 


Ne serait-ce pas plus facile si quelqu’un vous fournissait tous les éléments pour que vous puissiez personnaliser 
vos propres jeux, du plus simple au plus difficile? 

Avec “Lotus Il R.E.CS.” (entre nous, ca veut dire “Race Environment Construction Set”), vous pourrez courir en 
face a face ou seul, dans la neige ou le long de courbes incroyables. La nuit. Dans le brouillard. Ou encore traverser le 
désert, tourner sur des circuits et dans des paysages futuristes. Sur des pistes courtes, ou des distances énormes. 

Vous pourrez tester vos qualités de pilote au volant de bolides comme I'Elan, I’Elite ou la nouvelle Concept 2000, 
avec boite de vitesses manuelle ou automatique. 

Vous pourrez méme choisir le nombre, le type des obstacles, et le relief des collines. Quoiqu’il arrive, une chose 
est sire: au moment ou! vous franchirez la ligne d’arrivée, vous serez 
tellement a bout de souffle que vous aurez besoin d'un caisson a oxygéne! 

Et si vous aimez le flipper, oubliez les machines que vous connaissez 


Sega et Mega Drive sont des marques de Sega Enterprisaes Led. Electronic Arts et Virtual Pinball sont des marques de Electronic Arts 
Lotus ll RECS.—©1993 Gremlin Graphics Software Ltd. RECS. est une marque de Gremlin Graphics Software Led. Autorisation de licence accordée far Group Lotus Led Arts S.A., 12 rue du Chatea 









MOYEN TRES SIMPLE 
PROPRES CIRCUITS 
DE SES REVES! Ve 








par coeur et sur le bout des doigts! Avec “Virtual Pinball™”, vous pourrez jouer de mille manieres. pig 
Vous choisirez les graphismes de base du flipper. Ensuite, vous placerez les bandes, les cibles et autres bonus... VIRTUAL 
tant que vous en voulez, et la oul vous les voulez. Vous pourrez rajouter une musique et des effets sonores. Et méme PINBALL 
choisir le niveau d'action, de “simple” a “apocalyptique”. Puis, pour montrer a quel point vous étes bon, vous pourrez 
rajouter des billes multiples et des flippers partout! 
Vous pourrez sauvegarder jusqu’a 8 parties a tout moment, et peaufiner les réglages de votre flipper, accéder au 
jeu a plusieurs niveaux et aux bonus spéciaux... 
Vous pourrez méme inviter vos amis avant de les ridiculiser avec des tonnes de parties gratuites. Et votre nom 
sera inscrit partout sur le flippe 
Lotus II R.E.C.S. et Virtual Pinball. Maintenant, vous étes sur la 
bonne piste... 


Ea _ Ceicusera disponible chez votre vendeur habituel. Toutefois, si vous recontrez des difficultiés a vous le procurer, 
d’Eau, 69410 Champagne au Mont d’Or. —_ ates conitactez directement Electronic Arts au: 72-17-07-83. 








JMB 

Rédacteur en chef 

“Mon cadeau de Noél? Le 
premier Jaguar a avoir posé 
les pieds sur Terre. Je le tiens, 
je ne le lache plus! Joyeux 
Noél a tous et... jouez bien!” 


ISABELLE 

Maquettiste 

“Allons, alions, Christine, c'est 
pas impossible. Courage, 
croyons au miracle! Mais ou 
est le vitriol?” 


JEAN-LOUP 

Réviseur 

“Que pour chacun douces 
soient ces festivités, plus que 
jamais ne |e furent, et nonobs- 
tant moins qu’elles ne le 
seront, dans une perspective 
non olus seulement... [NDLR: 
CUT!) 

BANANA SAN 

Correspondant au Japon 

64 Bits mais 32 dents... Vous 
croyez avoir le top avec votre 
3D0? Détrompez-vous, la 
3D0 2 est en cours d’achéve- 
ment. Votre machine est 
dépassée! Joyeux Noél... 


SWITCH 

Journaliste 

“J'vous souhaite un Noél 
‘chanmaille', en clair, de 
l'éclate totale avec Street 
Fighter II’ sur MD et Secret of 
Mana sur SNES.” 


CHUCKY 

Mr Tips n° 2 

“Tchi m'a demandé d'étre 
bref, alors je le suis: joyeux 
Noél a tous.” 


SPIRIT 

Joumaliste 

“La photo? Sans commen- 
taire! Pour Noél? Un Jaguar et 
Aladdin sur MD.” 


CONSOLES + 8 





PASCALE 

Secrétaire de rédaction 
“Certains font des nceuds a 
leur mouchoir, moi je scalpe 
les pigistes lorsqu’ils ne me 
rendent pas leur texte a 
temps... Chacun son truc! 
Joyeux Noél quand méme!” 


ELIZABETH 

La Schtroumpfette de la 
rédaction 

“Bon natal y feliz ano novo a 
todos.“ Traduction? Désolé, 
mais il vous faudra apprendre 
le portugais... En tout cas, 
c'est siirement plein de bonne 
choses! 


ERIC 

Photographe 

“Strasbourg, la Nuit des Jeux 
Vidéo, des photos, des enre- 
gistrements, des Time Code... 





je vais... dormir! Bonne sieste, 
pardon, féte, 2 tous!" 


NIICO 

Journaliste 

“Menu type de Noél: en 
entrée, une salade de Street 
Fighter || Turbo sauce nip- 
pone, suivie d’un gigot de 
Jaguar sauce au poivre et, en 
dessert, une biche de Secret 
of Mana. Bon appétit.” 


PETER 

Jourmaliste 

“Le premier qui me dit que 
Sega arréte tout développe- 
ment sur MCD n’est déja plus 
de ce monde”. [NDLR: Autant 
dire qu'il n'y a plus personne!) 


TCHI 

Mr Tips n° 1 

“Le jeu a-t-il un sens sans 
tips? La question reste posée, 
mais, quoiqu’il en soit, Noél 
ne serait plus Noé! sans Land- 
stalker sur MD et Albert Odis- 
‘sey sur SFC.” 











CHRISTINE 

Responsable de la maquette 
“228 pages a maquetter, ca 
c'est du Consoles+!” Christine 
ne sait pas encore que le 
Consoles+ de janvier fera 
547 pages... Mais non, 
reviens, c'est une blague! 


BRUNO 

Maquettiste 

“Des pages, des pages, oui 
mais des... Bon, j'arréte de 
délirer, hop! Et je fonce sur la 
prochaine couverture, Bonnes 
fétes a tous!” 


MAX 

Rédacteur en chef adjoint 
“Jaguar ou 3D0, 3D0 ou 
Jaguar... ou, peut-étre... 
Cybermorph, oui, mais non, 
pas que Cybermorph! Jaguar 
et, oui, peut-étre, une 3D0 
aussi... Oui, c'est ¢a, les 
deux, Jaguar et 3D0! Sam, 
Spy, Niiico! J'ai trouvé! Je sais 
ce que vous DEVEZ m’offrir a 
Noéi!” 





SAM 

Joumaliste 

“Pour un Noél inoubliable, il 
faut de longues aventures, 
c'est pourquoi je vous 
conseille Secret of Mana sur 
SNES, Zelda sur GB, et Land- 
stalker sur MD.” 


MARC 

Jouraliste 

“WOAH, j'aime bien Noél, 
mais quand il neige, c'est pas 
cool du tout. Alors faites 
comme moi, partez en Thai- 
lande chaque hiver et 
n'oubliez pas votre console. 
Les pieds dans l'eau, un pad 
dans la main, ga c’est le réve!” 


SPY 

Journaliste 

“J'aime pas noél, j’ai plus 
d’brouzoufs et y fait froid. 
Done, je reste au chaud pour 
me refaire Secret Of Mana, 
parce que, j’vous I'donne en 
mille, ma sauvegarde a 
sauté.” 
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‘Sony Imagesft and lmagesof are trademarks of Sony Electronic Publshing Company. ©1992 Sony Electronic 
Pblshing Company. Changer video game © 1988 Sony Electronic Publishing Lid. CLFFHANGER is a trademark 
conned by Cithanger BV. and used by Sony Blecronc Publishing Company under authorisation. Al igh resered 
“Megahive™ i a registred trademark of Sega Enterprises Lid. Game Boy™ and Super Nitendo Entertainment 
‘System™ are registered trademarks of Nendo. 









“|g 


GAME BOY 


SUPER NINTENDO 


AMIGA 























Pays exotiques a un train d’enfer pour sauver 
ses amis kidnappés par le méchant roi 
Grosrat... 
Heureusement, Speedy a des amis bien placés et plus 
d’un tour dans son sombréro : du fromage pour les 
vitamines, des ressorts pour rebondir, un turbo 
puissant et... beaucoup d’humour ! 


i a souris la plus rapide du Mexique parcourt six 


* 6 mondes fabuleux : Mexico, le désert de Sable, 
Vile aux fromages... 


* un “niveau de chef” pour accéder au 
monde supérieur 

* des obstacles casse-tétes : des blocs 
fondants, des paysages qui 
s’effondrent... 

* et plein d’astuces pour étre rapide, 

trés rapide !!! 
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ZS NITE AU: 
6-68 68 77 


(219 Frs une minute) 
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CYBERMORPH 


Ils arrivent! Les 64 bits du Jaguar, la console la plus “musclée” 
de toute la galaxie, viennent de débarquer sur notre planéte 
chérie. Dés lors, grandes questions: faut-il craquer pour la 
nouvelle console d’Atari a Noél? Ecrasera-t-elle la déja 


1f-] 0] 0] (10 = me] BL Od 


Pour cette méga-preview de Cybermorph, le premier titre disponible sur Jaguar (par souci 
d’honnétete, nous n’avons pas voulu noter cette cartouche puisque le jeu fourni a 
ensemble de la presse n’était achevée qu’a 90%...), tous les journalistes de Consoles+ ont 
mis la main a la manette. Test/preview du jeu, comparatifs Jaguar contre 3D0, SNIN, MD 
ou Neo Geo, I’avenir du Mega CD et de I’Amiga CD 32, le point, en direct du japon, sur la 
Playstation de Sony... Dés Noél, préparez l'année 1994! 













CYBERMORPH, LE JEU! 


La guerre fait rage entre votre planéte et les 

systémes solaires voisins, La raison? Vous pos- 

sédez une technologie de pointe en matiére 

d'équipements spatiaux et vous vous doutez 

bien que cela intéresse des peuples moins 

avancés que le vétre. Conséquences? Votre 

planéte a été détruite et les habitants capturés. 

il ne vous reste plus qu’a sauter aux com- 

mandes de votre avion de combat pour partir & 

leur recherche. Toutefois, un probleme se pose. 

Vos compagnons ont été disséminés sur prés 

de cinquante planétes différentes et il vous fau- Le systéme de téléportation 

dra les parcourir une @ une pour les récupérer A qui vous méne d'une planéte & 
tous. Dans la pratique, vos compagnons sont une autre est trés sophistique. 
symbolisés par des polygones jaunes qui sont Apropos de planéte, il faudra en 
dissimulés aux quatre coins de la planEte. Cer- parcourir cinquante afin de (PP pe eee 
tains sont  !'air libre, donc facilement détec- Fecupérer {0S Vos COMPAGNONS armes que vous avez en votre possession. Une 
tables grace aux radars, mais d'autres sont Peo petite pression sur la touche <Option> du pad, et 
cachés au sein de constructions métalliques, vous passez de /'une 4 ’autre. 

Ou de supports antivibrations et vous ne pou- 

vez alors les repérer. Votre vaisseau bénéficie 

pour sa part d’un systéme de morphing trés 

perfectionné qui vous permettra de vous adap- 

ter aux reliefs et a l'environnement de vol. Il est 

équipé de six types d’arme trés avancés, mal- 
heureusement en quantité limitée... Les 


meilleures choses ont un prix. Les pasiilles jaunes et rouges qui se 


trouvent face a vous contiennent soit de 
nouvelles armes, soit un tir plus rapide, soit 
encore une recharge d’énergie, symbolisée 
par la barre jaune en bas 4 gauche. 
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CRASH’N BURN VS CYBERMORPH 


La 3D0 est certainement l'un des concurrents les plus sérieux du Jaguar. Son processeur est de 32 bits, mais le CD y est incorporé dés |’achat (alors 
qu'il vous faudra attendre encore un peu pour le CD du Jaguar!). La différence de prix est colossale entre ces deux bécanes: l'un, le Jaguar, sera 
commercialisé aux alentours de 2 000 francs, alors que l'autre, la 3D0, vous coiitera prés 

de 6 000 francs. Au niveau des jeux, nous restons dans le domaine du raisonnable pour les 

deux consoles (environ 400 francs). 

Mais revenons a nos moutons... Le combat entre Crash’n Bum et Cybermorph est des plus 

intéressants: il est tout d’abord important de signaler que les deux jeux n’exploitent qu'une 

petite partie des capacités de leur machine respective, ce qui laisse présager pour la suite 

des jeux d'un trés, trés bon niveau. Cras'n Bum nous offre une 3D précalculée mappée (on 

appose sur la 3D de la texture!) qui crée un effet visuel excellent. Mais le probleme de la 

précalculée, c’est qu'il faut suivre un chemin préétabli: la liberté est bien moindre que dans 

une 3D calculée en temps réel. La maniabilité connait également quelques problemes sur 

Crash’n Bur (a cause de la précalculée), ce qui n’est absolument pas le cas sur Cyber- 

morph (grace au temps réell). Toutefois, nombreux sont ceux, ici, qui pensent que Crash'n 

Bum est plus fun que son concurrent... Entre les deux, notre coeur balance! Si le meme 

nombre de jeux est développé sur I'une et l'autre de ces deux consoles, le Jaguar devrait 

dominer grace a son prix trois fois moindre. 
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TECHNIQUE DE 
MORPHING? 


Le titre du jeu n’a pas été choisi a la légére. En 

effet, votre vaisseau se transforme en fonction 

de l’action qu'il effectue, ralentisse, qu’il 

accélére, ou qu'il utilise telle ou telle arme. Pour 

vous donner une idée plus précise du résultat, 

rappelez-vous le clip de Michael Jakcson, 

“Black and White”, ou encore certains effets 

spéciaux de Terminator 2. Il est vrai que, dans le 

jeu lui-méme, nous n’assistons pas a de telles 

modifications, mais le titre comme |'apparition 

et la disparition de la téte de la jeune femme qui 

vous donne des conseils font l'objet de transfor- 

mations étonnantes. La jeune femme, en haut a gauche de votre écran, vous 
glisse quelques commentaires dans un anglais chatié. 
Son apparition bénéficie du procédé de morphing, lequel 
permet une transformation trés fluide du visage. 


3D CALCULEE EN TEMPS 
REEL? 


A la différence d'un Silpheed, Cybermorph vous propose 

une vue en 3D calculée en temps réel. Souvenez-vous: 

dans Silpheed, vous étiez contraint de vous déplacer 

dans un environnement préétabli, précalculé. Cela signifie 

que vous étiez limité dans un espace oW tout était a 

l'avance défini. Pour conceptualiser ce principe, imaginez 

un couloir fictif dans lequel votre vaisseau se déplace et 

mettez-y autour des images en 3D. Ces images deéfileront 

automatiquement au moment ot le vaisseau passera sur 

un point précis, mais le joueur ne pourra aller s'y prome- 

ner: il reste prisonnier du couloir. C'est ce que l'on appelle 

de la 3D précalculée. Pour Cybermorph, la technique est 

tout autre. Ici, pas de couloir, vous avancez dans 

n'importe quelle direction et les décors qui se présentent 

@ vous se forment automatiquement en fonction de la 

place que vous occupez par rapport a ceux-ci. Vous - . 

admettrez que la liberté de mouvement dont vous bénéfi- La 3D calculée en temps réel fait s'adapter les décors 
ciez ici est sans commune mesure avec le “couloir” a la en fonction de votre position. Tout est calculé trés rapidement et le jeu 
Silpheed ne souffre d'aucun ralentissement. 


LES OMBRAGES DE GOURAUD? 


Cette technique de programmation permet a n'importe quel objet en 3D de bénéfi- 
cier d’un rendu de relief saisissant. C’est généralement une technique qui nécessite 
un temps de calcul tres important, mais, grace au processeur 64 bits, ces calculs se 
font sans aucun ralentissement. 


Admirez le rendu des reliefs di aux ombrages de Gouraud. Les effets 
d'ombres et de lumiéres donnent un réalisme saisissant a ces reliefs. 








SI VOUS VOYEZ UN HERISSON PLANER. NE VOUS 
INQUIETEZ PAS, C'EST QU'IL EST SOUS LEFFET DE LA 30. 


SONIC CD SUR 


[MEGADRIVE +MEGA CO] 
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JAGUAR CONTRE SUPER NIN 


STARWING (SNIN) VS 
CYBERMORPH 


3D Vs 3D... Le match s'imposait. Bien entendu, 

techniquement, Cybermorph est bien plus 

impressionnant. Mais n'oublions pas que la 

SNIN n'est qu'un support 16 bits: si l'on tient 

compte de ses moindres capacités, Starwing fait 

beaucoup mieux que Cybermorph. 

Tout cela pour dire: “C'est bien beau de dispo- 

ser de capacités techniques ahurissantes, 

encore faut-il les exploiter le mieux possible, 

voire les 'dépasser’, comme le fait si bien Star- 

wing!” En conclusion, la SNIN tiendra la route | 
tant que le Jaguar ne profitera pas d’une ludo- > 
théque conséquente, composée de jeux aussi 

“fun” que performants. 


CYBERMORPH... Au bout du compte, ce jeu est étonnant. Fini les 
Starwing ou autres Silpheed, la vitesse supérieure est passée. Les 
décors, quoiqu’un peu vides, bénéficient d’une réalisation tech- 
nique époustouflante et votre progression ne souffre d’absolument 
aucun ralentissement. En ce qui concerne la maniabi je n’avais 
encore jamais ressenti une telle impression de liberté: vous avan- 
cez, reculez, partez ol! bon vous semble avec une réponse du pad 
immédiate. Et quand on pense que les programmeurs n'exploitent 
pas a fond les capacités de la bécane (ils n’ont pas encore eu le 
temps de se faire les dents!), on peut attendre beaucoup des jeux 
a venir. 
LE JAGUAR... Je vous le dis comme je le pense: “Je m’achéte un 
Jaguar dés que possible.” Mais attention! je suis du genre fana- 
tique et je n’hésite pas a investir dans tout ce qui ressemble de 
prés ou de loin a de la valeur sire. Dans un louable effort de modération, je dirai tout 
de méme qu'il faut attendre encore un peu pour vérifier que les éditeurs suivent ce 
constructeur (ce qui, vu les capacités et la facilité de programmation de la bécane, 
semble trés probable!). Mais nous ne sommes encore sis de rien. “Wait and see!” 





Image manquante 
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Un jeu qui confathangrosssticcés. Grdphismes rotoscopés 
et 16 meg@qut vous garantiront lefmeilleur de ce qui 
sefaitidans le domaine de l'animation. 
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MAINTENTANT DISPONIGLE SUR 
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CYBERMORPH... Imaginez un 
instant que vous survolez le 
désert, ou bien un paysage 
montagneux, en rase-mottes. 
Imaginez ensuite que le soleil 
brille !a-haut, tout la-haut, dans 
le ciel. Selon votre progression, 
il y a des zones d’ombre et des 
Zones éclairées... 
Maintenant, ouvrez les yeux: 
vous étes dans Cybermorph, le 
NI co premier jeu sur Jaguar. Tout est 
calculé en temps réel: ombres, 
déplacement des engins enne- 
mis, forme de votre vaisseau, laquelle varie au 
rythme de vos actions et selon votre vitesse... Cyber- 
morph va en faire réver plus d'un. 
JAGUAR... Si votre Consoles+ sent le fauve ce mois- 
ci, ne vous étonnez pas: toute la rédaction est tom- 
bée sous les coups de griffe du Jaguar, premiére 
console 64 bits disponible en France, pour la petite 
‘somme de 1 800 francs environ. I! va falloir que la 
concurrence s'accroche sec. Le microprocesseur de 
la béte est épaulé par une multitude de processeurs, 
chacun ayant sa propre fonction: ombrages, map- 
ping, son, rotations, zooms, déformations... bref, le 
Jaguar est une console a rugir de plaisir. En atten- 
dant de nouveaux softs, bien sir! 














Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 










Performance 1. I.T.S. Concept 
avec double variateur Une transmission 
intégrée qui vous assure accélération, 
performance (y compris dans les cétes). Et 
grace a la courroie, plus de chaine qui tache 
(et qui fache) 





Performance 4. Freinage Des freins 
& tambour diamétre 105, surpuissants, combinés 4 des 
pneus tubeless... Tout ca mérite qu'on s'y arréte. 


Performance 2. Mono 
amortisseur hydraulique 
arriére Tenue de route, confort, 
parce que rien ne sert de 

courir si on arrive mal en point. 


Performance 5. Graissage 
séparé* et démarreur électrique* 
(* Uniquement sur Fox L). Aprés 
les émotions, un peu de repos. Vous 
n’avez plus & pousser ni a kicker 
(démarreur électrique). Vous pouvez 
vous arréter dans la premiére station 
venue (graissage séparé). 


Performance 3. Moteur 

3,5 CV refroidi par turbine Plus de 
surchauffe. On peut avoir beaucoup 

de tempérament et garder son sang-froid. 


Bient6t on ne dira plus 
cyclomoteur, on dira le Fox. 


PEUGEOT 





Fox de Peugeot a partir de 7680 F TTC. Modele présenté Fox L 8990 F TTC, 2' rétroviseur en option 





RAM. 


EN DIRECT DU JAPON, LA PLAYSTATION DE SONY... 


SONY FONCE 
PRUDEMMENT! 


Alors que le produit est fini et que Sony se lance dans une 
grande opération de séduction a I’égard des éditeurs, il 
semble que les grands pontes aient décidé d’adopter une 
stratégie prudente. Ce qui apparait importer le plus a Sony, 
c'est de ne pas laisser le champ libre a Nintendo. Le suc- 
cés de la PSX est encore incertain, et plut6t que de mettre 
tous ses ceufs dans le panier PSX, Sony aurait décidé de 
travailler d’arrache-pied sur le projet d’un concurrent: 
Sega. Les équipes de développement de Sony travaille- 
raient donc a la fois sur la PSX et sur le projet Saturn. 
D’ailleurs, des ingénieurs de Sega m’ont confié que les 
démos réalisées par Sony sur Playstation étaient bien 
meilleures que celles congues par Sega en interne! En cas 
d’échec commercial de la PSX, Sony mettrait tout son 
poids dans la balance pour soutenir le projet Sega, face a 
Nintendo, avec qui la guerre semble déclarée, ou face a 
des projets non japonais, comme la 3DO. En outre, le 
développement d’un jeu CD, s'il est concu comme tel dés 
le début, peut facilement étre converti de la PSX a la 
Satum. 





Spaceship Warlock devrait étre un des premiers jeux 
\ disponibles sur la Playstation. 


MEILLEURE QUE LA 3D0? 


Les informations sur les caractéristiques techniques commencent a filtrer avec plus de détails. La PSX serait une console multimédia qui ne pos- 
séderait pas de port cartouche, mais uniquement un lecteur de CD-Rom. Pour la sauvegarde des jeux d’aventures et des scores, une RAM Card 
permettrait de conserver des données. Le processeur serait un 32 bits RISC et la palette graphique offrirait plus de 16,7 millions de couleurs 
(24 bits). En ce qui concerne I’animation, le custom chip 3DGE (3D Graphic Engine) serait capable d’animer plus de 360 000 polygones simultané- 
ment (les jeux d’arcade actuels dépassent rarement les 300 000 polygones). II gérerait plus de 14 millions de sprites, c’est-a-dire que, concréte- 
ment, les programmeurs auraient accés 4 un nombre illimité de sprites (comme pour le Jaguar)! Le processeur sonore (EDPSM) échantillonnerait 
le son a une fréquence de 44,1 MHz, c’est-a-dire la fréquence d’un CD audio! Elle posséderait plus de mémoire que la 3DO, avec cinq méga de 


Cette course de voitures fait partie d'une démo réalisée 


par Sony pour son projet PSX. Comme quasiment toutes 
les machines 32 bits actuelles, on a droit a un placage de — 


texture sur la route et les murs des maisons. 





CONSOLES + 24 





SUCCURSALE EXCLUSIVE 
DU PERE NOEL 


267 bd Voltaire 
75011 PARIS 


Tél: 16 (1) 43 70 35 11 


Fax: 16 (1) 43 70 32 66 
METRO-RER: NATION 


de réduction sur tolis les jeux neu! 
Pour chaque a¢hat jouez 4 notre 
jack-pot et gagnez la méme valeur 
enbondachat 


SUPER FAMICOM POINTEURTASER (T2). 695 


ACTRAISER 2 +569 || SSUPER NES AMERICAINE 

ALIENS! SUPER NES *+)INFRARQUGE 1065 
ART ce sreciAt ‘SUPERINES + MORTAL KOMBAT 1395 
X TERMINATOR TACTION REPLAYS) 300 
JOYSTICK INFRAROUGE (SNES/SFCJ, 199 
JOYS. PROGRAMMABLE (SF2T/DBZ2)\, 199 
‘QUADRUPLEUR 4 JOUEURS A285 
ADAPTATEUR|SUPEREX50/60 Hz! 149 
FINAL FIGHT 2 ‘SUPER TURBO CONTROL PAD 149 
LETHAL EG, SUPER JOYPAD DYNA 1 99 
prreerers ,] CABLE PERITEL (TOUTES CONSOLES) "M90 
TYPE 3 RALLONGE JOYPAD (2,1 m) 49 


SF II TURBG. 
SOLTICE? OCCASIONS) } 
STABFOX + 100 TITRES 


SUPER 


SUP Scene OF MU MANA. 94% ENTRE 99F Er 

UNDERCOVER cop 249F" A 

VOLLEY BALL 2 . REPRISE DE\VOS 
AU 


WORLD HEROES 49 
WORLD SOGCERNERIC CANTONA) 350 J 


MEILLEUR PRIX 
ISUPER NES| 
ALADDIN |NEO GEO] 


ART OF FIGHTING 
BOMBERMAN + MULTI 93% ART OF FIGHTING 
BUBSY 90% SAMOURAI SHOWDOWN’ 


COOL SPOT 93% WORLD HEROES,2 \ 
DAFFY DUCK 

Pore ak IMEGADRIVE] 
oe TROGP INGER MEGADRIVE+ SONIC + SF2' 1140 
JURASSIC PARK 20% 4! SALAXDDIN 97% 449 
LALEGENDE Uf LEPEE SACREE 945) FLASHBACK 94% 395 
LAST ACTION HERO’ 495 | JURASSIC PARK 90% 395 
LOGR ON (SUPER AIR DIVER) ROCKET, KNIGHT 95% 395 
MARIOVALE STAR 94% 4! STREET FIGHTER 2" 95% 549 
MORTAL KOMBAT 92% 
MR NUTZ 

PINK PANTHER 


ROCK N’ ROLL RACING ‘i 
RUN SABER 87% 

‘SUPER SHANGAI II 86% 

THE EMPIRE STRIKES BACK 

THE 7TH SAGA 

ZOMBIES ATE MY ... 90% \ 


NOoy isc cdeuiees . Eo atee Aes 
Prénom: 2.ssseesse Pow] Tire Pie | 
2d bes rs 


Adresse: . 





Offres valables dans la limite des stocks disponibles. Prix et caractéristiques modifiables sans préavis. Toutes les marques sont déposées par leur propriétaire respectif. 


Frais de port 
epaye au facteur +35F —> 
Totalapayer |_| 


[LIMPORTANT: Certains titres nécéssitent un adaptateur pour jouer sur Super Nintendo. 


Mog 43.71.2711 














Distributeur exclusif 


Guillemot International 


BP2 


56200 La Gacilly 














BLANC " SPRIGAN 


MUSIQUE 48, rue Henry 
6, rue Stéphanopoli Pointcarré 
20000 AJACCIO 54000 NANCY 


Tél : 95 21 07 62 Tél 88 32 58 06 


19, rue St Julien 


‘ 49100 ANGERS 
- 29, rue Aux Juifs Tél: 41 87 93 31 
- Centre Co. St SEVER 
12, rue JJ Rousseau 
44000 NANTES 
Tél : 40 69 26 97 
ris Rue BERANGER 
76000 LE HAVRE 
Tel : 35 42 23 14 


ESPACE WERY 
67, rue des Grandes Arcades: 
67000 STRASBOURG 
Tél: 88 21 04 64 
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r 6a of 
ESPACE 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
au 20 87 69 55 
RUE DE LA VOYETTE-CENTRE DE GROS N°4 
59818 LESQUIN 
Magasins : 


PARIS 128 : 2 rue Théophile Roussel Tel : 43 45 93 82 N°15 Centre Commercial V2 


ULLE 4 rue Faidherbe Tel : 2055 67 43 ees : 
| 44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82 Niveau Haut (A cété Pizza Pai) 

DOUAI: 39rue SaintJacques Tel :27970771 159658 VILLENEUVE D'ASCQ 

STRASBOURG :6 rue de Noyer —Tel : 88 22 2321 Tél: 20.47 4423 





Et,tous les renseignements sur le 3615 ESPACE 3 


LA CORE GAMES| 


+ 250 JEUX NEO GEO 
DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 
IRACHAT ECHANGE DE TOUS VOS JEU: 








vide ~Gaitie-L. Land 


1373 ch. de Wavre 
1160 BRUXELLES 


Tél : 02/675.54.64. 





17, rue des Ecoles, 75 005 PARIS 
Tél : 36 685 686 





























LOCATION DE JEUX 


ESPACE VIDEO 









8, avenue Anatole France 
94600 Choisy le Roi 







32, rue de Bondy 
93600 Aulnay sous Bois 


68, avenue de la République 


Tél: (1) 40 38 02 38 













N°l 


ene ur 


Sequence du 
Jeu Vidéo 


Revendeur SNK Néo-Géo 


depuis 1789..! 
LYON 78-35-33-60 


7, cours Gambetta 


NAN TES 40-35-42-42 
NICE 93-92-62-20 


4, rue Lépante 
CHARTRES } 37-36-33-36 


10, rue Noél Balay 


ROCHE syvon 51-36-15-25 


4, Pl Napoléon 


eae eee 
VANNES —97-68-20-68 


14, rue E. Burgault 


STOCK 
GAMES 


44, rue de Maltes 
75011 PARIS 
Tél : (1) 43 57 44 41 








Egalement disponible dans toutes les ig 


Image manquante 











Les jeux d’adresse qui réecompensent les tentatives heureuses du joueur par une poupée-marionnette ont connu un véritable 
boom au Japon en 1993. C'est un marché florissant, qui trouve surtout ses adeptes auprés de la clientele féminine. Mais les 
recettes, qui battaient des records il y a quelques mois, affichent une légére baisse. Les grands constructeurs soignent désor- 
mais davantage la qualité de leurs lots, et les utilisent pour renforcer leur image de marque et accroitre les ventes de leurs 
titres phares. Dorénavant, les poupées Sonic, Chen Li ou Mario sont a I’honneur. A la trappe, les lapins en peluche anonymes 
ou les affreux petits “schmilblicks” qui ne ressembient a rien... 


100 CONSOLES 


— Sq; Sip | -t CARTOUCHES DE JEUX 
ahi A GAGNER ! 


Joue et gagne en appelant au 


36.68.11.66 


des consoles Méga CD2, Super Nintendo, Jaguar 





Ctest facile, appelle vite au 


mld ail 36.68.10.39 


Jove et gagne des consoles Mégadrive, Néo-Géo, 3D0 


1 | Et chaque jour, gagne 
\ a des cartouches de jeux vidéo 
sur le 3615 7 sur7 








NAMCO 


Namco opére un réel retour en force 
grace a une série de produits 
d’excellente qualité. Cet éditeur est 
généralement considéré comme I’un 
des fondateurs du marché des Coin- 
up avec, notamment, son succés 

~galactique Pac-Man. A cété du 
sublissime Ridge Racer, présenté 
dans le dernier numéro de C+, 
Namco proposait un autre jeu abso- 
lument géant (Cyber Sled), ainsi 
qu’un jeu d’arcade classico-gonflant 
(NuMan Athletics). 


LE JAPON EN DIRECT 





Ce jeu est excellent, surtout a plusieurs joueurs! Le concept de 
base est assez simple: vous pilotez un tank futuriste a la Mad Max 
Cyber Punk lors d’une compeétition violente oti la pitié n'a pas droit 
de cité. Des espéces de labyrinthes composés d'une série de cou- 
loirs et parsemés de batiments et d’obstacles divers fepresonient 
terrain de vos exploits. Vous disposez en fait de plus de 90 000 

de surface virtuelle 4 explorer! Le scénario est basique: c’est I’'an 
2000, et des pilotes de robots-tanks, les Cyber Sled, s’affrontent 
sous les objectifs des caméras de télé. Comme vous |’avez sans 
doute pressenti, vous n’étes pas seul a vous promener dans le 
coin. Un concurrent rode également, contrélé par l’ordinateur ou 
par un autre joueur. Vous n’allez pas avoir beaucoup de temps pour 
admirer le paysage! 


Ps Tout n'est pas bon 
@ passer au canon. 
Vous pouvez 
laborer une 
stratégie ou vous 
allier avec un autre 
joueur contre 
le reste des 
concurrents. 





Deux ennemis ont 
été repérés par vos 
radars. Vos 
systemes 
d’armement les ont 
lockés. Il ne tient 
plus qu’a votre 
pouce de les 
envoyer en enfer, 


may 


CONSOLES + 30 





Jabyrinthes en réalité virtuelle dans 





Spécial Arcade « Spécial Arcade e Spécia 


a“ 


La version de la 
borne 2 joueurs de 
Cyber Sled. 





mH Face avous, une 
mauvaise rencontre: 
l'engin d'un de vos 
concurrents! Blaster 
ou étre blasté, that is 
the question. 


Les niveaux sont constitués de 


lesquels vous affrontez les 
chars de I’ennemi. 


LA REALISATION 








Pas le temps de regarder le paysage? Dommage, car la réalisation du 
jeu est excellente. La 3D surfaces pleines est aussi rapide que détaillée. 
Les couleurs choisies pour les engins tranchent bien sur celles, légére- 
ment fluo, des décors. Grace aux effets spéciaux, les zones de combat 
sont plus ou moins bien éclairées, ou bien encore nappées d’une 
brume fort génante pour la visibilité du joueur, qui découvrira l’adver- 
saire au dernier moment seulement. Votre radar sera alors votre seul 
atout. La mobilité de votre tank n’est pas génée ou ralentie par l’anima- 
tion 3D en temps réel. Vous pouvez aisément pivoter, tourner les talons 
devant une rencontre impromptue si vous ne vous sentez pas en 
forme... Les commandes sont simples. Deux poignées-joystick sont 
situées l'une a cété de |’autre. Chacune correspond a une chenille et 
comporte deux boutons: I’un pour le canon, |’autre pour les missiles. 
Cette maniabilité simplifiée est essentielle, car elle vous procure une 
mobilité vitale. Votre engin est équipé d’un champ de protection et d'un 
systéme d’armement offensif. Vous pourrez également visualiser le 
champ de force du Cyber Sled que vous étes en train d’affronter, et 
bénéficiez d’un radar a 360° qui vous permet de surveiller ce qui se 
trame autour de vous! Suivant l'appareil que vous avez choisi, votre 
armement ou votre champ de force sera plus ou moins efficace... 





Arcade « Spécial Arcad 


WORLD COAMETONSHIP 
OF CYBER SL 


TODA W'S MAIN E VE NT 
SY 


Le championnat débute. Il est grand temps 
un d’entre eux posséde 


en 3D et en couleurs! Obje 
armeés! Cible lockée: 


Balancez-lui une 
bonne torpille aux 


le terrain avant qu'il 
ne réagisse. Puis 


LE BANANAVIS 


Ce jeu, qui demande de bons réflexes et un minimum de 
jugeote, devrait faire un bon score en salle d’arcade. 














OUVERT DE 10H00 A 13H 
ET DE 14HA 19H 
DU LUNDI AU SAMEDI 


23 RUE D'ABBEVILLE 75009 PARIS 
TEL :(1)47.29.14.11 METRO: POISSONNIERE 
PROCHE DE GARE DU NORD ET DE L'EST 
CONSOLE JAGUAR + 1 JEU ----------------- 1790 F 
DISPONIBLE: CRESCENT GALAXY, TINY TOONS ADVENTURES, 


CYBERMORPH, RAIDEN, EVOLUTION DINO DUDES, ALIEN VS 
PREDATOR..... POUR LES PRIX, NOUS CONTACTER. 


3DO + CRASH' N BURN ------------------=--- 5490 F 
DISPONIBLE: TOTAL ECLIPSE, DRAGON'S LAIR, OUT OF THIS 
WORLD, MAC DOG MAC CREE, STELLAR SEVEN, MEGA 


























RACE..... POUR LES PRIX, NOUS CONTACTER. 
SUPER NINTENDO * MEGADRIVE 

DRAGON BALL ZN° 3 629 F| | VIRTUA RACING * 449 F 
FATAL FURY 2 589 F| |ETERNAL CHAMPION 449 F 
STAR WARS 2 499 F| |NHLPA HOCKEY 94 389 F 
ALADDIN 499 F| |FORMULA ONE 389 F 
INBA JAM 499 F| |LAND STALKER * 389 F 
FLASH BACK 499 F| |ZOOL 389 F 
HUMAN GRAND PRIX 2 589 F} |ASTERIX 389 F 
MEGAMAN X 589 F} |JURASSIC PARK 389 F 
SUPER R-TYPE IIb 589 F| |FIFAINTERNATIONAL S. 389 F) 
T.M.N.T WARRIORS 589 F| |7.N.M.T WARRIORS 389 F) 
ISENCIBLE SOCCER 499 F| |ALADDIN 389 F 
SECRET OF MANA 529 F| |STREET FIGHTER 2' 499 F 
CLAY FIGHTERS 499 F| |SONIC PINBALL 389 F 
HAMMERING HARRY 589 F| |RANGER X 389 F 
IHOKUTO NO KEN 589 F| |ROCKET NIGHT ADV 349 F 
RANMA 1/2 N°3 499 F 

ACTRAISER 2 499 F 

NEO GEO MEGA CD 

NEO GEO SEULE 2390 F| |MEGACD+R. AVENGER 1890 F 
JOYSTICK NEO GEO 449 F| |SILPHEED 429 F 
SAMURAI SHODOWN 1540 F| |SONIC 429 F 
FATAL FURY 1590 F) |LETHAL ENFORCER 429 F 














CONSOLES ET ACCESOIRES 
JADAPTATEUR FX60HZ 99F SUPER NES 999 F 
ICDX PRO 349 F MEGADRIVE + ALADDIN 995 F 
|ADAPTATEUR MD US/JAP 89 F DUO-R SANS JEU 2150 F 








SNIN OCCAZ NEO GEO OCCAZ MEGADRIVE OCCAZ 
ISTAR WING 249 F ARTOF FIGHT 899F FLASH BACK 199F 
FINAL FIGHT 2 179F VIEWPOINT 999F TINYTOON 199F 
STAR WARS 249 F FATAL FURY II949F CHAKAN 199. F 
ZELDA 3 149 F NEO GEO 1890F G.GLADIATOR149 F 

ECHANGE DE JEUX POUR 50 F SUR SUPER NINTENDO, 

40 F SUR MEGADRIVE, 30 F SUR NEC, 80 F SUR NEO GEO 

GRAND CHOIX DE JEUX EN STOCK.NOUS CONTACTER. 

* JEU FONCTIONNANT AVEC ADAPTATEUR CARTE DE FIDELITE GRATUITE 
COMMANDE 


TITRES | CONSOLE] PRIX 































FRAIS DE PORT 
TEL: TOTAL 


‘OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. PRIX VALABLES PENDANT LE MOIS. 
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Spécial Arcade « Spécial Arcade e Spécial 


Bie scenario 


Ce jeu d’arcade vous met dans la peau d’un sportif de I’an 2000 
sélectionné pour des Jeux olympiques un peu spéciaux. Quatre 
joueurs peuvent s’affronter simultanément: Sharon, une athléte fran- 
¢aise, Harry, un Américain, Masaemon le Japonais et Bonga, un 
géant noir. Le jeu comprend huit épreuves qui se déroulent chacune 
dans un pays différent. Le Turbo Dash est une course durant laquelle 
vous allez devoir frdler la vitesse de la lumiére afin de parcourir plus 
de un kilométre en dix secondes! En Russie, vous devrez empécher 
le bombardement d'un appareil de guerre en interceptant les projec- 
tiles. La Scud Toss se déroule au Kenya et consiste a envoyer un 
missile aussi loin que vous le pouvez. L’épreuve suivante, NuMan Nos concurrents cybernétiques s’en donnent 
Sniper, a lieu dans |’Antarctique et vous demandera d’abattre plus de N @ coeur joie! 

monstres marins que vos adversaires. Dans NuMan Express, votre 
tache consistera a arréter un train en pleine course. Dans le Non Stop 
Rock Chop, vous devrez briser le plus grand nombre de blocs de 
pierre en un temps limité. En France, le Tower Topper vous fera 
escalader une tour. Enfin, en Zambie, vous devrez effectuer un triple 
‘saut périlleux au-dessus d’un fleuve impétueux. 





LE JAPON EN DIRECT 


aA Le départ de la course va étre 
donné... Chacun des concurrents 
garde une surprise en réserve 
pour remporter la victoire! 








Harry se déchaine au coeur d'un 
Paris de carte postale! 





Cette épreuve se déroule au Japon. Elle 

consiste a stopper le Shinkansen > a 
(espéce de TGV légérement moins 
rapide) lancé a pleine vitesse. 


LE BANANAVIS 


Un jeu qui ne doit son intérét 
qu’a son théme, assez particu- 

rs | lier. Mais aprés une ou deux par- 
3 — i _————= ties, durant lesquelles on s'est 
YA esquinté un pouce ou un doigt 
en tapotant comme un malade 
sur les boutons, on se lasse vite 
de ces super-athlétes et de leurs 
exploits loufoques, auxquels on 
a bien du mal a accrocher! 
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Elle est des plus classiques: animation bitmap sur 
carte logique 16 bits. L’originalité la plus marquante 
vient de la diversité des épreuves et du clin d’ceil 
aux Jeux olympiques, qui initialement, rappelons-le, 
célébraient la paix entre toutes les cités helleénes du 
monde grec! Certains niveaux recourent au clas- 
sique scrolling horizontal, alors que d'autres utilisent 
des vues un peu plus originales. Ainsi celle of l'on 
voit les NuMan athlétes de dos, en train d’ouvrir le 
feu sur de sales bétes a écailles. Les commandes 
vont vous faire consommer toutes vos réserves 
dhuile de coude. En effet, la participation du joueur 
se limite un peu trop souvent a tapoter le plus vite 
possible sur un bouton! 





Dans NuMan Athletics, les 
concepteurs ont remplacé le 

as lancer de poids par un lancer de 
missile... Original! 
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Jaleco traverse une passe diffi- 
cile, et cela se ressent sur sa pro- 
duction en matiére de Coin-up. La 
seule innovation signée de son 
nom sur ce salon consistait en 
une carte d’arcade 32 bits. Par 
ailleurs, un seul jeu était malheu- 
reusement présente, d’un intérét 
discutable, et qui arrivait avec 
beaucoup de retard sur ses 
concurrents. 


Cette simulation de catch vous 
permet d’incarner un lutteur 
parmi huit. Vous combattrez, au 
choix, ordinateur ou un autre 
joueur. Grace a la technologie 
32 bits, Jaleco a placé des 
effets de texture dans son jeu. 
On peut ainsi admirer un per- 
sonnage doré aux reflets 
superbes. Les catcheurs sont 
plus ou moins retors et usent 
de coups bas. Ces manque- 
ments répétés aux régles du 
catch n‘ont pas I’air d’émouvoir 
outre mesure I'arbitre, car les 





LA REALISATION 


Rien de bien spécial a noter, excepté de beaux 
effets de placage de texture. On attendait plus de 
la nouvelle carte 32 bits de Jaleco! I reste a espé- 
rer que notre mauvaise impression sera infirmée, 
car la version présentée n’était qu’un prototype, combats se poursuivent malgré 
encore loin d’étre fini. Dis, monsieur Jaleco, tout! Une seule rogle: sortie 
quand tu veux tu nous fais un bon petit jeu vainqueur du toumoi! 

d’arcade 32 bits qui péte bien et qui nous laisse 

cloué a l’écran! 





NOUVEAU ! 
GRACE A TON TELEPHONE 
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPERS CADEAUX ! 


ET 
LA NEO-GEO 
LA SUPER 
r< NINTENDO 
LE BANANAVIS ; V’AMIGA CD32 
ET PLEIN DE 
CARTOUCHES 


Le catch éveille en moi autant d’intérét qu’un végétarien endurci en DE JEUX ! 
porterait 4 un reportage d’Arte sur la cuisson d’un steak! Cela dit, les 
commandes ne sont pas trop difficiles a maitriser (j'ai méme réussi a 
faire un double “splash machin truc chouette” du haut d’un des 
piquets du ring!). Malheureusement, l’intérét de ce jeu d’arcade ne va 





Pour jouer c’est facile, appelle vite au : 


guére plus loin qu’une simple curiosité a |'égard de la puce de 
Jaleco... A moins que vous ne soyez un fana de catch, passer votre Be 12) 68 9801 
chemin! 

= Li 


Une chance de plus si tu tapes le code clé 





Image manquante 
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IREM 


Irem nous réserverait-il 
quelques surprises? Cet édi- 
teur, année apres année, 


Le nouveau beat-them-all d’lrem prend place dans un contexte original. Les nous avait habitues a une 
héros ne sont autres que les membres d'une équipe de base-ball. Tous leurs forte présence dans le 
ennemis évoluent dans ce milieu. Quatre personnes peuvent jouer ensemble, domaine de l’arcade. Or, en 
chacune d’entre elles incarnant un des ninjas base-balleurs. Armé de sa batte 1993, pas de super-titre, pas 
de base-ball, Jose est un technicien doté d’attaques sans surprise mais a la de carte logique 32 bits ni de 


fore et a la rapidité bien dosées. Ryno, lui, privilégie la vitesse, alors que circuits spéciaux... De la 
loger porte des coups d’une puissance incroyable. Enfin, Straw peut toucher ne rt = d 
ses adversaires a distance. Les compéres ninjas, qui n'ont d’ailleurs de ninja quae te les, mals que du 
que le nom, passent leur temps a se balader en distribuant des coups de classique! 

batte de base-ball a qui mieux mieux sur leur passage! 


Deux ninjas, rois 

Gq de la batte de 
base-ball, contre 
un boss déchainé 
a allure d’avion, 


m LE JAPON EN DIRECT 
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Techniquement, elle est de qualité. Les programmeurs ont notam- 
ment réussi a intégrer I'univers complet d'un sport, en l’occurrence 
le base-ball, dans un classique beat-them-up. Les régles de ce 
sport, les ambiances et les objets ont été récupérés... et transfor- 
més. Un seul reproche: ce jeu a la couleur d'un Coin-up de 1992, 
lodeur d’un Coin-up de 1992, mais nous sommes en 1993! JOYEUX NOEL 
Au milieu A TOUS = 
d’un décor 
apocalyptique de 
volcans en 
éruption, la fine 
équipe de 
base-ball poursuit 
sa promenade 

de santé toutes 
battes dehors. 
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= eteompires Te s 


Le décalage obtenu entre le monde du base-ball, supposé sportif et IS 
fair-play, et un beat’em all ou il est de bon ton de casser tout ce qui FE DANS LA LIMITE DL STOCK DISPONIBLE 


bouge a |’écran, c'est amusant cing minutes. Mais tout passe, tout 
GULLIVER’S LAND 


lasse... surtout le 999° beat’em down. 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 
80 Avenue du pont Juvénal 
34000 MONTPELLIER 


TEL: (416) 67-64.26.22 FAX (16) 67-64-71-99 





DATA EAST 


Un peu comme Irem, Data East 
présentait cette année deux jeux 
d’arcade superbement réalisés. 
Pourtant, cet éditeur semble en 
train de louper le virage technolo- 
gique amorcé avec les 32 bits. 
Certes, les productions actuelles 
sur 16 bits sont parfois a méme de 
rivaliser avec les nouvelles cartes 
logiques 32 bits. Mais a l’avenir, il 
ne sera pas possible d’aller beau- 
coup plus avant en conservant de 
telles configurations. Malgré ce 
handicap, Data East a tout de 
méme su nous prouver son talent a 
travers deux jeux aux styles totale- 
ment differents. 
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De trés bonne facture, grace a une animation sans faille et a un style 
graphique trés particulier. Les sprites des deux héros, aussi bien que 
ceux de leurs adversaires, sont mignons et pleins d’humour! Certes, 
la carte logique est une 16 bits sans surprise, mais, nouveauté 
d'importance, elle fonctionne sur la... Neo Geo! C’est la premiere fois 
qu'un éditeur de jeux important autre que SNK réalise un jeu sur cette 
plate-forme! C’est une véritable consécration pour la machine de 
SNK, car n’oublions pas que Data East fabrique également ses 
Ppropres bornes d’arcade. Toutes proportions gardées, c’est comme 
si Sega se mettait a concevoir des jeux compatibles Nintendo! 


Une conception 
trés japonaise 
du secret des 
pyramides: elles 
sont truffées de 
voies de chemin 
de fer! 





Pour combattre 
ces momies 

qui vous barrent la 
route, rien ne 

vaut quelques bons 
coups de Yo-yo 

F dans les 
bandelettes! 


CONSOLES + 36 





Spécial Arcade ¢ Spécial Arcade « Spécial 
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Cette fois, vous n’allez pas partir a la chasse aux extraterrestres ou aux 
dealers du coin, mais a la chasse au trésor! L’aventurier que vous 
incarnez doit d'abord retrouver les différents morceaux de la carte qui 
le ménera ensuite jusqu’a la fortune! Enfin, peut-étre, car le démo- 
niaque docteur Dokked est prét a tout pour s’en emparer avant vous. 
Le héros et son associé (si vous avez réussi a trainer un ami jusqu’a la 
salle d’arcade la plus proche) sont équipés de ce que Data East a 
trouvé de mieux en matiére d’armement: le Yo-yo. Vous déambulez 
donc dans un superbe décor, yo-yotant comme un damné dés que le 
bout du nez d’un Pas-beau se pointe a I’écran! Vous pouvez améliorer 
les performances de votre Yo-yo en ramassant en cours de route des 
items. II existe sept sortes de Yo-yo. Chacun d’eux dispose d’une 
attaque spéciale: certains sont géants, d’autres servent de lance- 
flammes ou, au contraire, gélent I’adversaire... Le style des décors et 
des sprites devrait vous rappeler quelque chose! L’équipe qui a pro- 
grammé Miracle Adventure est en effet la méme qui a réalisé la version 
arcade de Joe & Mac. Bref, on n’a pas a faire a des débutants! 


On reconnait le 
style tres BD 
des auteurs de 
Joe & Mac. 










Si les Pas-beaux 
vous embétent, 
faites-les griller. 

Ca réchauffera 
l'atmosphere! 
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Techniquement sans surprise, reprenant les grands classiques des jeux d’arcade en 
dosant convenablement les différents ingrédients, mais proprement réalisé et plein 
d’humour, Miracle Adventure (titre particuliérement stupide s'il en est!) est un petit jeu 
d’arcade sympathique. Tout a fait le genre de jeu a acheter pour les possesseurs de 
console d’arcade a domicile. 
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Ce jeu bitmap est d’une conception sans faille. 
Les sprites sont de grande taille, |'animation est 
soignée et les boss de fin de niveau relative- 
ment originaux. Night Slashers est sympa, sur- 
tout en mode 2 joueurs, ou il integre réellement 
la possibilité de s’entraider. Il ne s'agit pas seu- 
lement de deux personnages combattant céte a 
céte comme dans la plupart des jeux d’arcade 
de ce genre. On peut ici combiner les deux per- 
sonnages pour réaliser un coup beaucoup plus 
puissant. 


Autre jeu, autre style! Night Slashers est un clone de Final Fighters. 
Pour ceux qui ne connaissent pas ce monument de I’histoire du jeu 
d’arcade, pour ceux qui hibernaient jusqu’a maintenant dans leur 
chaude taniére, pour les quelques parents égarés qui cherchent a se 
renseigner afin de savoir si |’atrophie cérébrale de leurs petits monstres 
est d'origine congénitale ou si elle est causée par “les jeux avec des 
petits Mickeys animés comme I’a dit le monsieur a la Télé”, je resume! 


Tout en scrollant horizontalement, vous arpentez la ville, généralement 
froide, inhumaine et, surtout, sale et a moitié saccagée! Chemin faisant, 
des Pas-beaux aux allures de zazous vous taquinent 4 coups de bou- 
teille de biére cassée, de barre de fer et autres lames! Vous allez trainer 
dans les inévitables rues mal famées, dans un métro destroy, sur les 
toits d'un immeuble plus ou moins en construction... Dans la version de 
Data East, vous disposez de trois aventureux aventuriers. Jake est un 
"petit" blondinet qui doit bien mesurer 1,95 m et peser dans les 80 kg! II 
posséde des bras cybernétiques qui transforment la moindre chique- 
naude en collision avec un TGV! Christopher est une sorte de croise- 
ment esthétique entre Dracula et un dandy anglais introverti. Cela ne 
l'empéche pas de cogner aussi fort que ses petits camarades sur les 
mécréants. L’élément féminin répond, quant a elle, au doux nom de 
Hong-Hua, tout ce qu’il y a de plus asiatique. Elle adore mettre son 
adorable pied dans |’cail de ses voisins. 
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Le théme n’est pas nouveau, le 
concept est éculé comme le fond 

de culotte de Wieklen, qui, rappe- = Gye 
lons-le, a tout de méme 107 ans! t 
Le probleme étant qu’on a vu des # 
tonnes de jeux de ce genre, et > 
quand je dis des tonnes, je veux 5 
dire des myriades, des légions... ~ 
Mes placards regorgent de cartes fa 
d’arcade similaires, j’en trouve a me set 
tous les coins de rue et s’abat si 
d’ailleurs... je commence a cra- entravaie 
quer un peu! ale vers la fir e 





i a 


SUPER FAMICOM | 


Accessoires SFC Tel. 
Actraiser 2 
Aladdin 

Ardy light foot 
Art of Fighting 


589 F 
Tel. 
569 F 
569 F 
Battle master 569 F 
Darius Force 549 F 
Dragon ballZ Il Promo + 480 F 
S. Dragon ball Z 3 Tel. 
Empire strike back Tel 
Fatal Fury 2 Tel. 
Final Stretch 589 F 
Flash Back 599 F 
Humain Grand Prix 2 589 F 
Ken7 599 F 
Legend of the ring 569 F 
Macross 539 F 
Mario collection 460 F 
Mario and Wario 489 F 
Mortal Kombat avec sang 589 F 
R- Type 3 599 F 
Ranma 1/2 3 589 F 
Rockman X 589 F 
Solstice 2 589 F 
Super Famicom 1299 F 
Street fighter II Turbo 480 F 
SuperHQ 549 F 
Super chinese world 2 589 F 
Suzuka 8 Hours 549 F 
Turtles T Fighters Tel. 
World Heroes 489 F 


MEGADRIVE 
Aladdin 380 F 
Gun Star Heroes 398 F 
Mortal Kombat 418 F 
Rocket Knight 389 F 
Shining Force 2 389 F 
Street fighter 2' Plus 509 F 
Joystick 6 boutons 149 F 
MEGA CD2 1800 F 
Bari arm CD 469 F 


F 1Cirus CD 479 F 
Flying squadron CD 479 F 


Lethal Enfourcers CD Tel. 
Silpheed CD 480 F 
SONIC CD 480 F 


NEO GEO... 
Samourai shodown 1600 F 
Super side kick 1350 F 
World heroes 2 1390 F 
Fatal Fury Spécial 1600 F 
Sengoku 2 800 F 

Tout I' équipe de KONCI vous 
souhaite un joyeux Noél 
et une Bonne Année 94. 
POUR COMMANDER 
78 72 30 88 Paris faire le 16 
Port : 30 F Contre-rembours. : 30 F 
12 rue Marc Bloch 69007 Lyon 
Ouvert le dimanche durant Déc 
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BANPRESTO 


Banpresto, qui appartient 
au groupe Bandai, pre- 
sentait une nouvelle ver- 
sion sans grande surprise 
de sa série des SD Gun- 
dam. A cote de ce jeu 
d’arcade, cet éditeur pro- 
posait également plu- 
sieurs Coin-up destinés 
aux plus jeunes. Ces jeux 
reprennent les person- 
nages des cartouches de 
Nintendo. On pouvait 
ainsi s'essayer a des mini- 
jeux d’arcade et d’adresse 


Vous incarnez un Gundam, un de ces petits 
robots japonais a la Goldorak, en plus teigneux 
et dix fois mieux armé! En compagnie d’un 
comparse (si vous étes en mode 2 joueurs), 
vous allez arpenter des niveaux en pulvérisant 
toutes les machines cybernétiques de l’adver- 
saire, dont des robots semblables a vous. Mais 
ce n’est rien comparé aux engins bien plus 
monstrueux (deux ou trois fois plus gros que 
vous) qui vous attendent et vous entraineront 
dans de furieux combats. La lutte est facilitée 





Les trois joueurs sont arrivés 
jusqu'au Q.G. de I'ennemi et en 
ont pris possession. 
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avec Mario ou Yoshi par l'abondance et la puissance des armes 
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comme héros... dont vous pouvez vous doter, ainsi que par la 
position de tir allongée, qui vous permet d’agir 
a bonne distance de l’adversaire. 


Bien que Namco ait vole la vedette a nombre de 
grands éditeurs (avec Cyber Sled et Ridge Racer, il 
détient les deux meilleurs jeux d’arcade du moment; 
cf. C+ n° 25), Sega ne présentait pas moins de deux 
ou trois petites merveilles! Je ne parlerai pas de 
Sonic, le jeu d’arcade, qui vous a deja éte abondam- 
ment présenté dans le reportage sur le CES de juin. 
Je passerai également rapidement sur F1 Super 
Lap, course de voitures bitmap totalement dépas- 
sée a l’ére des Virtua Fighters et des Ridge Racer! 
Plus intéressant en revanche est le petit dernier, qui 
utilise la technique développée pour Virtua Racing: 
Virtua Fighters. Dans la série “les projets qui dépo- 
tent”, Virtua Dragon Ball Z, Alien 3 et Star Wars 
valaient également le deplacement. 


Au volant d’une F1, vous allez enchainer les tours a des allures vertigi- 
neuses, éviter les sorties de piste au dernier moment, doubler Senna 
ou Prost, gagner les courses et tomber des filles! Bref, la routine du 
pilote de F1! 





Voici le dernier- 
né des jeux de 
course de 
formule 1 de 
Sega, qui 
posséede dans 
ce domaine une 
expérience 
inégalée. 





Malgré des graphismes 
trés fins, la présence 
d'un rétroviseur 

trés utile et la difference 
entre une course 

de F1 et un rallye, cette 
carte arrive trop 

tard pour se faire une 
place en salle d’arcade. 
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Le décor est trés détaillé pour ce genre de simula- 
tion et l'animation assez rapide. Mais cela reste un 
jeu 16 bits bitmap qui, tels les grands dinosaures, 
devra bien disparaitre un jour! 
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12, rue de rempart 68000 COLMAR 

TEL: 89.23.15.35 FAX: 89.23.93.00 
(de Paris, faire le 16) 


CARTOUCHES ET CONSOLES : SEGA - NINTENDO - NEO GEO - LYNX - NEC 
SUPER NES MEGADRIVE 


La série des Gundam se boni- 
fie avec le temps, comme le 
bon jus de chaussettes. Un jeu 

























bien réalisé mais qui reste fina- ACTRAISER 2 FR TEL ALADDIN 430,00 
lement assez classique. Ce s avez beau étre ALADDIN FR TEL ASTERIX 385,00 
nest pas dans ce Coin-up que e Ss s ART OF FIGHTING JAP TEL BUBSY 320,00 
j'irai pour ma part dépenser e s BOMBER MAN FR 390,00 | JURASSIC PARK 385,00 


toutes mes économies! zs BUBSY FR 440,00 MORTAL KOMBAT 475,00 
| CANTONA FR 450,00 | ROCKET NIGHT 385,00 
CLIFFHANGER US TEL SHINING FORCE II TEL 
} COOL SPOT FR 445,00 } SHINOBI3 385,00 
| DRAGON BALL Z2FR 485,00 | STREETFIGHTER2' 520.0 
Ce nouvel épisode reprend toutes les caractéristiques des versions pré- EMPIRE STRIKE BACK TEL 
| cédentes. Les sprites de vos Gundam n’ont pas été agrandis. C'est un EQUINOX TEL Vey: Wem e718) 
peu dommage car, bien qu’ils soient mignons, ils ont toujours l’air un peu F1 POLE POSITION FR 485,00 
perdu au milieu de l’écran! Les décors sont excellents, grace a ’utilisa- FINAL FIGHT JAP 320,00 DUNE 
tion d'une splendide palette de couleurs et par la multitude de détails FLASH BACK TEL DRACULA 
assez réalistes. Techniquement cependant, n’attendez aucune innova- GOOF TROOP FR 440,00 FINAL FIGHT 
tion ni surprise de cette carte 16 bits. JURASSIC PARK FR = 490,00 NIGHT TRAP. 


MARIO ALLSTARSFR 385,00 | SILPHEED 
MECHWARRIOR FR 485,00 | SHERLOCK HOLMES 2 
MIGHT AND MAGIC 2 FR.520,00 | SEVER SHARK 
MORTAL KOMBAT FR 525,00 | SONIC MEGA CD ETC.. 
Mr NUTZ FR 410,00 
NIGEL MANSELLFR 445,00 GAME BOY 
POP'N TWINBEEFR 440,00 
RANMA 1/2 2 FR 470,00 | ZELDALINK'S 240,00 
SIM CITY FR 385,00 | 110 TITRES DISPONIBLES 
SOLTICE 2 US TEL 
SUZUKA 8 HOURS US TEL GAME GEAR 
STAR WING FR 290,00 
STREET FIGHTER 2T FR 485,00 TITRES DISPONIBLE 
THE LOST VIKING FR 445,00 
TOP GEAR 2 US TEL NEO GEO 
UTOPIA US TEL [FATAL FURY 2 1390,00 
WOLFENSTEIN TEL JFATALFURY SPECIAL TEL 
WORLD HEROES FR __ 485,00 IsamouURAl SHOW DOWN 1540,00 
WWF ROYAL RUMB.FR TEL |eencoKUa Aeeaeal 
ZOMBIES US: TEL _ISUPER SIDE KICK 1390.00 


y\ere) 35-10) | 51 3 COUNT BOUT 1390,00 
VIEW POINT 1490,00 


re ACHE AO 
SEREROUG WORLD HEROES 2 1300,00 
pease - = ADAPTATEUR 60Hz SN 
e s 2 MANETTES SANS FIL SN AMIGA CD 32 
s. MANETTE JB-KING SN 3D0 
SOURIS SN ‘ 
RALLONGE A ENROULEUR SN JAGUAR D‘ATARI 
ACTION REPLAY MD OU POUR D'AUTRES 
2 MANETTES SANS FIL MD 
LE BANANAVIS MANETTE GBOUTONSMD 140 TITRES, APPELEZ-NOUS 
IBON DE COMMANDE 4 retourner A MEGASOFT1 
jNom 4 Prénom ! 
jAdresse 
1Code Postal Ville -Tel 
On se demande pourquoi Sega a sorti F1 Super Lap, surtout apres Titres des jeux et designation de la console] PRIX 


avoir réalisé Virtua Racing et alors qu’il apporte la demiére touche a Vir- 


tua Daytona (la version de Virtua Racing avec placage de textures en 
temps réel, a la Ridge Racer!). Ce jeu bénéficie d’une réalisation impec- 
cable, mais le concept a un an de retard sur ce qui se fait actuellement 
en matiére de jeu d’arcade. Le seul intérét de F1 Super Lap réside dans TOTAL 
la présence d’un rétroviseur, qu’on ne trouve pas dans Virtua Racing ni Frais de port : 30 F / Néo Géo :50 F/ Contre remb :+30F 
dans Ridge Racer! Je régle par: O chéque 0 mandat GC contre remb. 
Signature : Carte bleue N° 
(des parents pour les mineurs) Date d'expiration : 
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Vous venez d’en avoir un, dans le fond. 
Mais si je puis me permettre un 
conseil, le plus urgent est peut-é6tre de 
régler son compte a celui qui vous fait 
face et vous regarde d'un air concupis- 
cent, tout en se léchant les babines! 





Armé d'un pistolet d’assaut qui fait passer celui de Robocop pour un jouet de 
petite fille, vous vous lancez dans une grande opération de nettoyage! La sta- 
tion dans laquelle vous venez d’arriver est infestée par des aliens qui, non 
contents d’avoir joyeusement éventré la quasi-totalité des occupants, ont laissé 
ouvert un robinet d’eau qui fuit légérement... Et ca, le haut commandement ter- 
rien ne peut le pardonner! Vous progressez donc précautionneusement dans 
des couloirs et des corridors en 3D pour leur faire payer la facture d’eau. De 
temps en temps, des aliens se jettent sur vous. Vous devez leur griller un peu 
les fesses pour qu’ils se tiennent tranquilles! lls sont si taquins, les chéris. Il en 
existe de plusieurs types. Certains se laissent pendre du plafond pour mieux 
vous surprendre. D’autres, dés qu’ils vous ont repéré, bondissent brusquement 
sur vous, leurs machoires hérissées de dents acérées cherchant votre gorge. 





Le c6té angoisse paroxysmique a été 
cultivé avec soin! On retrouve le sus- 
pense du film, quand Ripley avangait 
prudemment dans des couloirs mal 
éclairés pour tenter d’échapper aux 
aliens. Le placage de textures sur les 
murs, le sol et le plafond est excellent. 
Les attaques des aliens sont hyperréa- 
listes, de méme que les cadavres des 
membres de |’équipage qui, tout 
comme les monstres, ont été digitali- 
sés d’aprés les images du film. L’arme 
dont vous étes doté a été particuliére- 
ment bien travaillée. Elle est baléze. 
Mais, surtout, elle donne I’impression 
d’exister réellement. Elle pése son 
poids, ce qui, sans vous géner, vous 
empéche de la confondre avec un 
simple bout de plastique comme dans 
la plupart des jeux d’arcade style Ope- 
ration Wolf. Lorsque vous tirez, elle 
vibre et vous devez appliquer un mini- 
mum de tension pour continuer a tirer 
dans la méme direction. 


D'autres encore ont plus ou moins pris le contréle des occupants de la station, 
quiils ont transformés en zombies... Et, bien stir, si vous mettez assez de piéces 
dans la machine et n’étes au demeurant pas trop mauvais, vous aurez |’hon- 
neur, la joie et l'avantage de combattre... (allez, tout le monde avec moil), la 
reine des aliens! 


m LE JAPON EN DIRECT 





Bien que ce jeu d’arcade porte le nom de 





fees Virtua Dragon Ball Z, il n’a rien a voir avec 

— Peace! la série des Virtua de Sega (Virtua Fighters, 

F Ta. : or lesquels Virtua Daytona et Virtua Racing). Dans ces 
Aprés la série telé, les mangas, les jeux sur be J reposent les trois jeux, le terme “virtua” signale une 
console... il fallait bien que DB Z débarque 1 = f joueurs tiennent technique de programmation en 3D 
sur machine d’arcade. En fait, il existe deux : hams lieu de joysticks  Sophistiquée qui approche les techniques 
variantes de ce jeu: une, congue par Bandai \ ae ee uileeee gerbils lee on cae virtuelle. 
et qui ressemble beaucoup a la version sur Jans Dragon , 'emploi du terme “vir- 
SFC, et la seconde, réalisée par Sega, plus Voici I’espéce tua” ne peut étre justifie que par le systeme 
intéressante et, surtout, au contréle beau- de Reactor . de jeu lui-méme, a savoir un dispositif 
coup plus original! Le jeu est assez simple: qui vous similaire au Reactor présenté par Sega en 
l'écran est divisé en deux et chacun des _ permet de contréler janvier dernier lors du CES de Las Vegas, 
joueurs voit au premier plan le dos de son votre héros. qui sert a contrdler certains jeux sur Mega- 


personnage, tandis que, au fond de |’écran, 
se trouve le sprite de son adversaire. Les 
attaques ont lieu principalement a distance a 
Vaide de boules de feu, de coups “psy- 
chiques” et de toute la panoplie dragonbal- 
lienne! Le jeu se résume a parer ou a atta- 








drive. Il consiste en une plaque octogonale 
posée sur le sol, reliée au Coin-up, et au 
centre duquel le joueur prend place. Des 
faisceaux infrarouges partent de tous les 
bords. Le joueur, en bougeant jambes et 
bras, rompt ces faisceaux a différents 


quer. Les personnages sont contrélés a l’aide Déguisée en parfaite emplacements, ses mouvements étant res- 
d’un systéme qui demande au joueur de par- petite Dragon Ball Ottaku, titués sur I’écran par le héros. Ce systeme 
ticiper physiquement, en bougeant bras et une employée de est donc juste un procédé de contrdle, et le 
jambes. II devra se remuer un peu s'il ne veut Sega effectue une jeu aurait tres bien pu étre commandé a 
pas se faire assaisonner par l'autre joueur. démonstration du jeu. l'aide d’un classique joystick. 


CONSOLES + 40 





. 
LE BANANAVIS x 
ry . 
Ames sensibles s’abstenir. : A 
Alien 3 est tout a fait le genre 7 
de jeu que Ze Killer affectionne! & (EEE, 4 


Imaginez sa joie en découvrant 
qu’on n'utilise pas un joystick fare 
ou un trackball, mais un flingue, 
un gros, un qui posséde un 
lance-grenades a |’avant et 
vous grille un alien adulte en 
pleine course en moins d'une 
seconde! Et si l'on peut tirer sur 
tout ce qui bouge, on a aussi le 
droit d'achever les aliens bles- 
sés qui se trainent a vos pieds! 
Pas de pitié, pas de quartier, 
pas de prisonnier! Alien 3, un 
jeu comme Ze Killer les aime: 
sanglant! 














DETAIL D’UNE 
Nay Xe\0)= 








riére, vous concentre: ss 


LE BANANAVIS 


L’intérét du jeu est assez limite, mais le principe de contréle est tres 
dréle. Méme s'il n’est pas nécessaire d’étre particulierement souple ou 
habile, on commence un peu a fatiguer au bout de plusieurs parties. De 
plus, la taille du jeu (une dizaine de métres de long) freinera certainement 
sa diffusion. Mais si vous en voyez un dans une salle d’arcade, n’hésitez 
pas a l'essayer, ne serait-ce que pour une partie! 


EVRY GAMES 


7,venelle B. Franklin 91000 EVRY 
( Avenue Blaise Pascal, face hotel Arcade.) 
De 11h a 19h30 . Du lundi au samedi . 


JEUX NEUFS ET D'OCCASION 
REPRISES - ECHANGES 


S.NINTENDO - S.NES 


Les NOUVEAUTES POUR DECEMBRE ! 


F1 POLE POSITION 495f MISTER NUTZ 490 f 
ALADDIN Tel. L'EMPIRE C.Attaque Tel. 
ROCKY RODENT 449f ART of FIGHTING 589 f 
YOSHI COOKIES 349f FATAL FURY 2 649f 
Super JAMES POND 395f DRAGONBALL-Z NEW Tel. 
S.Fighter 2 TURBO USA 495f LEGEND of MANA 495 f 
R-TYPE3 Tel. EQUINOX Tel. 
RANMA 1/2 N°3 Te TOP GEAR 2 495 f 


OCCASIONS , ECHANGES ? APPELLEZ NOUS 


SEGA MEGADRIVE 


SONIC SPINBALL 395f FORMULA ONE 395f 
WINBLEDON W.CUP 395f ALADDIN 445f 
THE SON OF CHUCK 395f STREET FIGHTER 2 545 f 
SHINNING FORCE 395f LANDSTALKER 395f 


MORTAL KOMBAT 445f SONIC CD 445 f 
ROCKET KNIGHT ADV. 395f SYLPHEED CD 445 f 


NEO GEO : OCCASIONS 


ART OF FIGHTING 899f ROBO ARMY 649f 
MAGICIAN LORD 399f 3 COUNT BOUT 949 f 
FATAL FURY 495f WORLD HEROES 2 949 f 
FATAL FURY 2 949f VIEW POINT 1090 f 
LAST RESORT 799f S.SIDE KICKS 1090 f 
BURNING FIGHT 399f S.BASEBALL 2020 399f 
SOCCER BRAWL 699f BLUE JOURNEY 399 f 


NOUVEAUTES - ECHANGES - LOCATIONS 


L'‘AMIGA CD32 est Id! 
suntesprn vespsros, Tel 0.7 7.68.99 


RESERVER.COMMANGER: DIRECT PAR C.BLEUE 


BON DE COMMANDE _— (Cheque-Mandat postal) 


Frais de port: +30 f 
Jeux neo-geo: 50 f 


Adresse: : ; = 
Envois colissimo recommandés 


Tel: 





RESULTATS DU CONCOURS 
DESERT STRIKE 
organisé par 
LUDI GAMES 
et CONSOLES + 


paru dans le 


numéro 23 / Septembre 


Du 1er au 4éme prix : 
un baptéme de I'air 
+ 1 Tee-Shirt LUDI GAMES 
Nicolas HILLION (Pavillons sous Bois) 
Yann THOMAS (Livry-Gargan) 
Hervé MORAIN (Romilly sur Seine) 
Julien ESTIER (Athis-Mons) 


Du 5éme au 9éme prix : 
un jeu DESERT STRIKE 
+ 1 Tee-Shirt LUDI GAMES 
Romain D'HERVILLEZ (Chevriéres) 
Daniel TERRY (Briey) 
Mathieu ASSELIN-BAUDRY (Paris) 
Morgan BORIE (Broons) 
Christophe BOCQUET (Roussillon) 


Du 10éme au 15éme prix : 
1 Tee-Shirt LUDI GAMES 
Pascal LEBRIEZ (Saint Pol sur Mer) 
Alain LAUJAC (Amilly) 

Alain NOVELLI (La Seyne sur Mer) 
Emmanuel POULAIN (Marguerittes) 
Romain SOULIE (Gourdon) 
Romain RAZUREL (Chaumont) 


Spécial Arcade « Spécial 


VIRTUA FIGHTER 


Vous connaissez par coeur 

SF II? Vous finissez Mortal 

Kombat en__ trente 

secondes? Vous en avez 

assez de combattre des 

sprites désespérément 

plats? Virtua Fighters va vous permettre de dépenser de nouveau 
des fortunes dans les salles d'arcade glauques de France et de 
Navarre. L'équipe pleine de talent (il y a méme un Frangais qui a 
travaillé sur ce projet!), qui a déja commis Virtua Racing et Virtua 
Daytona, vient de se lancer dans la baston virtuelle! Imaginez un 
SF Il en 3D, ot chaque combattant est constitué de plusieurs cen- 
taines de polygones qui sont animés en méme temps. Leur 
nombre, trés important, permet d’obtenir des personnages aux 
animations détaillées (vétements, visages...). Vous allez incarner 
l'un des huit combattants que le jeu met a votre disposition. Cha- 
cun d’entre eux est un spécialiste des arts martiaux et posséde 
son style propre. Pas de scénario dans VF; il ne s’agit que d'une 
série de tournois que vous devrez remporter. Graphiquement, les 
combattants polygonaux ne peuvent certes pas rivaliser de beauté 
avec les sprites bitmap des jeux de combat classiques. Mais le 
point fort de cette carte réside dans |’animation 3D. Elle est fluide 
et les combats ne sont pas ralentis, quels que soient les mouve- 
ments ou coups spéciaux que vous effectuez. Les changements 
d’angle de vue renouvellent ipe de jeu de combat. Lorsqu’un 
des combattants donne un coup de pied sauté, par exemple, on le 
voit s'élever en l’air, puis le pied en avant foncer sur son adver- 
saire! Impressionnant! Lorsqu’on lance une attaque, on prend 
presque plus de plaisir a la regarder s'effectuer qu’a avoir reussi a 
toucher I'adversaire! 

Les combats se déroulent sur une espéce de ring. Vous gagnez un 
combat en terminant votre adversaire a coups de pied et de poing 
ou bien en réussissant a le faire sortir de l'aire de combat, grace a 
un coup de pied chassé ou a une projection, par exemple. 


et la caméra fait de 
tournant autour 
lards! 


JURRASSIC PARK, 
LE FLIPPER! 


Traditionnellement les flippers sont quasiment absents des gémus 
nippons. Ce show n’a pas failli a la regle, puisque seul Data East 
faisait une discréte présentation d’un flipper Jurassic Park. Il com- 
porte un gadget: une téte de Tyrannosaurus Rex, dont il faut viser 
la gueule ouverte. 








Les combatants qui s’affror 
Chacun maitrise un art martial différent. Méme le 
l'honneur: ici, un écrasement superbe et douloureux 





ant possédent des styles distincts 





ich est a 





C'est de la belle 3D! Ga bouge avec fluidité, les angles de vue changent 
et permettent de rompre avec la monotonie habituelle de jeux de combat 
a la SF Il. Voila un petit bijou signé par l'équipe de développement de 
Sega, qui nous avait déja gatés avec Virtua Racing! En plus des person- 
nages en 3D, VF posséde des paysages de qualité qui changent a 
chaque combat. A Ia fin d'une rencontre, vous aurez la possibilité de 
revoir les derniéres secondes du combat, comme si elles avaient ete 
enregistrées par de multiples caméras extérieures. On peut alors choisir 
les meilleurs angles de vue. Ces sequences superbes sont une éclatante 
démonstration des capacités de VF! 


Le flipper. 





Gros plan sur le 
tyrannosaure qui avale 
votre baile. 





oe oa 


un coup de pied sauté, un! 





LE BANANAVIS 


Hourra! Enfin un jeu de baston que |’on 
peut apprécier sans avoir a dénicher un 
second joueur! Méme en mode 1 joueur, en 
combat contre l’ordinateur, VF vaut le 
détour! Dommage qu'il ne s'agisse que de 
combat, et qu’on n’ait pas droit a un soup- 
con de scénario! J’ai hate de posséder ma 
Satume, ne serait-ce que pour ce titre! 


Les Magasins Micromania 


Micromania 


Tal. 42560413 
Tal 48 547307 
Ta 45 08 1578 
Tal. 34 65 3291 
Ta. 47 7353 23 
Ta. 936201 14 
Tal 78 60 78 82 
Tal 2005 57 58 








11, bd Voltaire | CADEAU D'AMIE 
e 75011 Paris | +20% DE JEUX 


(Métro république) EX : Pour 500 F d'achat 


réduction de 100 F 
E DRO. 243 57 48 20 njou 


sur un jeu d'occasion 
NEUF ] 












OCCASION 


ALADDIN 449 F 























‘ART OF FIGHTING 549 F|/SUPER NES 200 F) SUPER NES 250F) NES 90 F 
BOMBERMAN + MULTIPAD 549 F||ADDAMS FAMILY —JACTIRAISER |_| BAYOU BILLY 

nt 2 AMAZING TENNIS | CASTLEVANIA 1 U2 
0.8.2 ACTION GAME490 F iene HeTLevin 


EMPIRE STRIKE BACK 549 F 
FATALFURY || 549 F 
GOEMON FIGHT 2 549 F 
JURASSIC PARK 549 F 


| BATMAN RETURNS | D. DRAGON 1 OU 
BEST OF THE BEST 
‘CASTELVANIA 4 
EARTH DEFENSE 


—s 


| SUPER NINTENDO 


+ STREET FIGHTER 2 QUANTU 








20 F WO COLLECTION a0 seo ee 
690 F (occasion) MR NUTZ 390 F |/popucous MARIOKART—|STRIDER 
SUPER NES RANMA 1/2 Ill 549 F||ROAD RUNNER | MAGICAL QUEST 

‘990 F (neuf) 790 F (occasion) SOLSTICE 2 549 F||R - TYPE PRINCE OF PERSIA | 


TURTLES 4 ROBOCOP 3 
FAMICOM STREET FIGHTER IIT.449 Fl!) Teayian | SUPER SOCCER 


1390 F (neuf) 990 F (occasion) WORLO HEROES 490 F |W LEAGUE soccer |ZELOA3 _ 


ASTERIX 389 F 
DAVIS CUP TENNIS 389 F 





‘SUPER NES 300 F| SUPER NES 350 F| GAME BOY 150 F) 
|ADDAMS FAMILY 2 | BUBSY BURA! FIGHTER 
ALESTE COOL spoT HOOK 
ANOTHER WORLD | ERICCANTONA | KEN | 
FAT 389 F |/BuLLs vs BLAZERS | HOOK KID ICARUS | 
FIFASOCCER 389 F||DEAD DANCE | KAWASAKI MARIO AND HOSH 
FORMULA ONE 389 F eae STrKE eee a " 
fATALFURY | MARIO COLLECTION] NEMESIS 
SAUTE ces SF uA 2. |anreaR (RPs 
NIMMY CONNORS | NIGEL MANSELL | PRINCE OF PERSIA 
JAMES POND 3 389F|/MARIOKART —|PGATOURGOLF | R-TYPE/ET II 
LAND STALKER = 389 F | 


RUSHING BEAT 2. [Pro RUNNER 
690 F (neu!) ROCKET NIGHT ADV. 389 F || SONIC BLASTMAN SIM CITY ‘SIMPSON'S: 
490 F(occ2sion) SHINING FORCE 2 389 F||STARFOX | SPIDERMAN xMEN | SP 
MEGADRIVE + a.aoow TURTLES TOURNAMENT | 




















MEGADRIVE 1 + SONIC 





SUnen ales poo 
ANIA SUPER JAM 
990 F (neu!) FIGHTER 389 F |SuPen sLaP SHOT | 

YS It 
MEGADRIVE +srreer SONICPINBALL 389 F||Y | 
FIGHTER 111190 F (neuf) _ WIZ'N'LIZ 380 F 


BATMAN RETURNS 449 F |/mEGADRIVE 100 F| MEGADRIVE 150 F | MASTER SYSTEM 75 F| | 
OUNE 185 F || BATMAN ALEX KIDD | ALEX KIDD. 
ECCO THE DOLPHIN 449 F ||cYBERBALL BATMAN RETURN. | BLACK BELT | 
GUNSTAR HEROES aes F|foocoeuaKe —|FATALREWND | DOUBLE DRAGON 

LDEN AX! FAL REWIN( UBL Gi 
SUISTAR HEROES MBFIERTELNE — |eA ASN? |e 











MOONWALKER — | GYNOUG 


MEGA CD 2 
+1 JEU 


MEGA CD 2 
+2JEUX 2290 F 


1990 F 


NIGHT TRAP 449 F |/paMeo iN 
PRINCE OF PERSIA 449 F |/sonic 

ROBO ALESTE 385 F| |STARCRUISER 
S, HOLMES 2 449 F ||STRIDER 


SHERLOCK HOLMES 385 F ||SUPER HANGON 
SILPHEED SWORD OF SODAN 


449 F| VAPOR TRAIL 
SONIC CD 


549 F| |WRESTLEWAR. 
THUNDERHAWK 449 F || WORLO CUP 90 
TERMINATOR 


SEWEL MASTER 
| TecHNocoP 
| TERMINATOR 
| TALES SPIN 
|TAZMANIA 
| THUND! 






FORCE II 


UNIVERSAL SOLDIER | T 


WINGS OF WAR 
ZEROWING 





GALAXY FORCE || 
GOLFMANIA 
|ASKET BALL || 
RASTAN | 
RC GRAND PRIX 
‘SPEED BALL 
SUPER TENNIS 
DY BOY 
NNIS ACE 
WONDERBO! 








495 F | 
WOLFCHILD 985 F || MEGADRIVE 200 F 


MEGADRIVE 250 F 





GAME GEAR 150 F! 


ALIEN SYNDROME 


|ATOMIC RUNNER 
CAPNATI TENNIS 


| ANOTHER WORLD 
CAPTAIN AMERICA 












































ET 200 century v. 499 |Ictnocan CooL SPOT |p 
BATTLECHESS 49 F|/D0UBLE DRAGON | DRAGON'S FURY | DEVIL CRUSH 
CRASH'N BURN 549 F|/GRAND SLAM —cco DONALD 2 
DEAD HUNT 549 F|GREEN 0G | FLASHBACK JOE MONTANA 
DRAGON'S LAIR 529F/|JAMES POND 2 | FATAL FURY MICKEY 2 
IT'S ABIRD'S LIFE 489 F||JOHN MADDEN 93. | GLOBAL | MONACO GP 
JMADDEN FOOT 549 [KING BOUNTY GLADIATORS | MIUAGAIDEN 
PHANTASY STAR 3 | LEMMINGS OLYMPIC GOLD 
Fp WA ROCHE CW 718 cn [nama | Suerte 
a RINGS OF POWER |THEHUMANS | SHINOBI 
+1 JEU +CD DEMO QUTOLT. WORLD S48 IFiScrnezos "| HuNDER FORCE | sonic 
5900 F Pee rAN TER Sape||sinepacker [in Toons” | Sonic 2 
|}Sonic 2 TURTLES 4 STEEL CAGE 
3D0 SPACE SHUTTLE 459 F||wonversoys |X MEN SPACE HARIER 
2JEUX+CD DEMO THEANIMALS 499 F| 
£ sl TOTALECLIPSE 549 F 
6300 F TWISTED. 549 F| 
WHO SHOTJ.ROCKS49F|! a0 F 590 F 890 F 
| yacuar | —PRIXENTRE 1 Seeiteor  (AREAMISON AR ETS 
|GHost Plot BASEBALL 2020 | BASEBALL Sr 
)MAGICIAN LORD | FATAL FURY 
I 350 ETS50F = ||wam7s FOOTBALL FRENZY 
RIDING HERO __|SENGOKU 
* CRESCENT GALAXY =e 
E * ALIEN VS PREDATOR LES REPRISES D’AMIE 
* CYBERMORPH ] AMIE RACHETE AU COMPTANT : | 
| * CHECKERED FLAG 2 ORDINATEURS - CONSOLES - PERIPHERIQUES 
+ RAIDEN |_CARTOUCHES - LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES 
* DINO OUDRS 
JAGUAR *CLUB DRIVE LES ECHANGES D’AMIE 
+1 JEU = TEMPEST | NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE SUR | 
+ KASUMI NINJA CARTOUCHES SUPER NINTENDO, MEGADRIVE ETC. 
1790 F + TINY TOONS ADV. RESERVEZ ET VENDEZ VOS ORDINATEURS, 
CONSOLES, JEUX! 











ADVENTURES INTIMES 270 F]-—— 
ALFRED CHICKEN 265 F}t 
D/GENERATION 259 FI Nom 
DEFENDER CROWN 2270 F| | Adresse. 
DIGGERS 320 F || Code Postal 
DSPORTS 
JAMES POND II 
JURASSIK PARK 
LIONHEART 255 F\t 
MORPH 270 Ft 

NICK FALDO'S GOLF 315 F| 
+2JEUX 2490 F OSCAR 235 F(t = : 
CD 32 PINBALL FANTASIES 299 FS ‘CHEQUE 2 CCP Q' CARTE BLEUE 
ae SENSIBLE SOCCER 320 Fj dexpction 
+4 JEUX 2990 F star TREK SOFTEE WIILS Date 
SURFNINJAS _349 Ff Sem 


~XRETOURNERA 
AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS 
Prenom 


C427) 


210 F | Monona 
270 F) 
270F |! 

















Spécial Arcade « Spécial 


SEGA 


STAR WARS 


Le jeu s'inspire du premier 

épisode de la saga “La 

Guerre des étoiles”. Vous y 

incarnez Luke, pilote ém 

rite s'il en est, qui, grace a 

son chasseur X (et a la 
Force!), va faire un carton au sein des forces spatiales de |’Empire. 
S'il est sage et s'il abat bien les vaisseaux ennemis, il pourra méme 
se lancer a l’attaque de |’étoile Noire, oU se trouve (attention, ami 
lecteur, cramponne-toi: le scénario devient subtil!) son papa. Mais, 
au depart, il ne sait pas que c’est son pére, le type qui a choisi le 
mauvais cote de la Force. Force avec laquelle il (le papa, pour ceux 
qui ne suivent pas et ne prennent pas de notes) souléve les gén 
raux méchants, qui devraient étre ses amis puisqu’il est méchant, 
lui aussi. Bref, c'est un peu compliqué, mais je vous rassure: a la 
fin, tout péte! Les spectateurs en pleurent d’émotion et son papa 
(méchant, méme s'il souleve méchamment les méchants!) s’enfuit 
dans un vaisseau et va directement dans le deuxiéme épisode, 
sans passer par la case Départ! Bref, c'est un beau film comme on 
les aime: plein d’émotions, de sentiments et de tirs de laser. 


Le cockpit de la 
machine. 
Impressionnant. 


L’attaque en piqué de 
étoile Noire, en 3D 
et en stéréo! Que la 


Remonter des 
tranchées pour 
&chapper aux 
tourelles de la DCA 

‘est pas forcément 
une trés bonne idée; 
des myriades de 
chasseurs Tie 
n’attendent que cela 
pour se lancer 4 vos 
trousses. 








Arcade e Spécial Arcade « Spécial Arcade 





Star Wars a été congu en 3D. Tout 
l'environnement du jeu, les vaisseaux 
des rebelles, les croiseurs impériaux LE BANANAVIS 
de |’Empire, les chasseurs Tie et 


l'étoile Noire elle-méme ont été 
modélisés. La réalisation a été confiée a une équipe différente de celle qui a 


LA REALISATION 





réalisé les projets VR, VD et VF. Cela se voit, car les animations 3D ne sont Malgré une réalisation qui rame 
pas aussi fluides que celles de la série des Virtua. Certes, il ne s’agit pas un peu, cette plaque a le merite 
d’animer le méme genre d’objets. Une voiture de course contient en effet de nous ramener en pleine 
nettement moins de polygones qu’un croiseur spatial! N'’empéche que les “Guerre des étoiles", film culte qui 
programmeurs auraient pu se fatiguer un peu plus! n’a pas pris une ride! Mais je pro- 


fite de cet article pour faire passer 
un message important : C’EST 
MO! QUI DETIENT LA FORCE (et 
non pas cet usurpateur de Luke). 
\ Mon vrai nom est d’ailleurs 
Banana Skywalker, et avant que 
les forces de |'Empire ne s'empa- 
rent de moi et m’exilent au pays 
des sushis, je combattais souvent 
V'adversaire a travers la galaxie a 





LE JAPON EN DIRECT 


Approche par I'arriére Vous pouvez passer .. puis accélérer et coups de sabre laser. Vous ai-je 
d'un croiseur impérial. librement entre ces disparaitre avant quela _ déja conté mon terrible combat 
Papa s'y trouve-t-il? super-structures. chasse n'attaque! contre... [Censuré, NDLR] 





LA REALISATION 





La représentation du terrain est réalisée a l'aide 
d'une sorte de mode 7, qui permet d’obtenir un ter- 
rain en pseudo 3D et de déplacer |’angle de vue 


= Facile de marquer un 
comme si une caméra suivait le ballon et les joueurs. a 








L’angle de vue se déplace donc aussi vite que le bal- and et nee 
lon, ce qui donne au jeu un rythme soutenu. Quatre Ce sont toujours les mémes qui p a 
joueurs peuvent participer, histoire de mettre un peu font les clowns! 
plus d’ambiance dans les salles d’arcade! 
a os NM ay Un joueur de 
04) oF da 4™. l'équipe tente 
Rae 3 er: de contrer 
ee an bh votretirau ‘ : 
4 See dernier ette simulation vous met dans la peau d’un joueur de basket. Le jeu suit scru- 
moment! puleusement les régles de ce sport, et la réalisation originale vous permettra de 


connaitre le rythme éreintant d'un match ou le ballon se déplace sans arrét, 
revient en arriére, passe d’un cote du terrain a l’autre... 





= 


LE BANANAVIS Qimant paillay 
ares tillas ? 





Slam Dunk ne m’a pas enthousiasmé. Non pas parce qu’il est Les tuyaux pour avoir confiance en foi. 
raté. Cette simulation de basket-ball est méme trés jouable et les ° 

parties a plusieurs joueurs peuvent trés rapidement dégénérer Comment ent yager la conversation 

en franche rigolade. C'est plutét que le jeu manque cruellement avec Ia fille de tes réves. 
d'innovations et qu'il a été manifestement concu pour le seul Tout ce que tu veux savoir sur les filles au : 


marché américain (les fanas de basket sont traditionnellement 
américains). Le programme risque de ne rencontrer qu’un suc- 
cés mitigé auprés des publics européen et japonais. 


SCES!- Pour ies appeis en 96.70 a taxa 





45 CONSOLES + 


Vous incamez un distributeur de baffes ambu- 
lant, choisi parmi trois candidats. Vous déam- 
bulez donc en accomplissant votre noble et 
rude tache: exploser les tripes des Pas-beaux 
qui pullulent autour de vous. Bien entendu, 
vous vous précipiterez sur les items collectés 
lors de vos altercations (armes de poing, nour- 
riture...). Vos pouvoirs spéciaux vous permet- 
tent de sortir des plus mauvais pas, mais vous 
n’en avez qu'une quantité limitée. 

















112, rue des Fusillés . 92000 NANTERRE 


JEUX VIDEO 
TOUTES MARQUES 


* NEUFS 
* OCCASIONS - ECHANGES 
* REPRISES - LOCATIONS 
+ de 2000 Jeux a partir de 30 F 























C'est trés beau, c'est trés bien 
fait, impossible de trouver le 
moindre défaut a cette partie 
* > de franche baston... Les sprites 
sont gros, les décors sont fins 
et ciselés: un véritable travail 
d'orfeévre! 








Seketecs : LE BANANAVIS 


Les jeux de combat de rue a la 
Final Fight se suivent et se res- 
semblent. Cette fois-ci, c'est 
Konami qui nous sort un jeu 
basé sur un concept déja vu 
cent fois. Messieurs les édi- 
teurs, pitié pour nous, pauvres 
joueurs moyens qui devons 
nous taper tous les trois mois 
un clone du genre. Nous com- 
mencons doucement a saturer! 
si S Ce titre est donc réservé a ceux 
qui n'ont jamais, mais alors 
Si jamais, touché a Final Fight ni 
SS aux dizaines de clones de ce 
mémorable beat-them-all! 


Dans la série “les machines d’arcade qui ne vont pas bouleverser votre 
vie”, Sega présentait le Love Love Simulation, une borne dont la parti- 
cularité est de réaliser des "morphings" a partir d’une photo. Le joueur 
entre dans une cabine ressemblant étrangement a un Photomaton. La 
machine prend effectivement une photo de son visage. Le joueur qui a 
compris qu'il ne s’agissait pas vraiment d'un Photomaton choisit 
ensuite une image d’arrivée, et le programme calcule une image inter- 
médiaire. Celles-ci 

représentent, bien say 

sur, des tétes 2 _— 
claques, des visages 

d’animaux, etc. Une i 

autre option permet * yy 

d’obtenir, en arriére- — 

plan, un décor inso- 

lite, comme un dino- 
saure ou une 
soucoupe volante 
passant dans le loin- “ee 
tain, ce qui fait beau- 

coup rire les petits e desc sine Banana 
Japonais! al 





lo 11 décombre, fous che Mi [ 
d'un nouveau magasin a 7 icromania poor | ouvertre 


"GRATUIT r Fouvertu 
eer offre’ le TShirt rae Ball Z 
‘ou une Vidéo pour 500 Fd'achat! 


“A Nonipamasse » Monire Jou Ve Scnect losdimenches 
12 et 19 décembre 
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Venez chercher le nouveau 
catalogue couleur, le 
Meganews n’5 dans tous 





if 7 |MICROMANIA \ FORUM DES HALLES | 
ed 7 \5, rue Pirouetie et 4, passage de la Réale . Niveau -2 aie les magasins Micromania 


a (Métro et RER Les Halles . Ta. 45081578 | dase 
~—= |MIEROMANIA VELIZY 2 | ouvert les ‘Avec la Mégacarte, 
x) Centre Commercial Velizy 2 dimanches 5% de remise* sur 
al. 34 65.3291 | dente) lag i \ 
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Centre Ccial des 4 Temps . Niveau 2 
(pe La Défense Tal. 47 73.5323 | décsmbre 
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LA CONSOLE JAGUAR 
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rim Ge bp as eich a oaveyer el a MICROMANIAS B.P. 009 - 96901 SOPHIA ANTI 
= ses aeee Je 6 o1ele “ANTIPOLIS CEDEX 
= — = Adresse LIVRAISON 
[ = ae Tél |GARANTIE PAR | 
Eas mies ae pst Ville I _COLISSIMO | 
Soca depute (Ateton Consoles 60) nor [ Commandez =z par, tel télephone | [PARVEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
(ba récisez Disk L] Cartouche L_] Totalapayer=|  F| | Beninke: ee co! mpore= em 
| 16 92943 | | Date d'expiration .../.... Signature : i 

















Réglement: Je joins C) Chague Bancaire C1] CCPL] Mandat-letire 
Je préfére payer au facteur d réception (en oj 
joutont 35 F) pour fi 
Entourez votre ordinateur de jeux: _] GameBoy [| Megadrive C1 Pesala ato ar Nintendo 


Ne de membre (facultotif) (11 i 1 | | J 


re, Achetez votre Mégadrive ou votre 
s” Méga CD chez Micromania et recevez 
~ GRATUITEMENT je Mégavidéo Show n° 8 


sur cassette vidéo. 
> Gratuit pour 600F d'achat. 


‘Adaptateur CDX Pro| 


es ocd oper os 


DIN 
Fein omy ih pete 
‘Des graphismes dignes du dessin animé ef une pene ela 
animations fobuleuse | incontournable d'une quoi porate! 


THUNDERHAWK 
ppp Lom lonih simulation 
vol. Aux commandes de votre helicoptére, 
gee 


WINTER OLYMPICS SONIC SPINBALL 
Aoccson des rachains Jeux Ohmpiues Votre aventurecontioue conte le tere 
hive, US Gold vows aconcacté une simulation Robotnik! Rttouvex des émercdes dans des 

comme i saver share. 


DUNE 
i Partez 6 la recherche de I'épice sacrée 


» be ; 
utilise toutes 
ROBOCOP Y5 TERSNEATOR JURASSIC PARK FORMULA ONE oor voke MEA CD tl 4 
Vous incarnez Robocop et devez sauver Un je pa aaehieys a est la vitesse qu’d vous out ! Formula One copacités de ce nouveau lecteur 
umn Ueda ob sober dale denne sap ob Se a8 ent, jf rt 
es Terminators et ibrerez des ogee ise qu vous avez dade dincarer| le coeur bin acrochs pour pend le départ 


sng laws 
DAVIS CUP TENNIS Guy, bates ro se 
‘Une des meileures simulations de tennis du 


‘moment. Pour | ov 2 joueurs. Tous les coups du libérer 
fea cartoons) 


ole nr tind 


Cortains jeux nécessitent l'adaptateur MEGA CD X PRO. Renseignez-vous ! 
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Chasis pes parmi ls 24 

Issa ceed papel 

townoi de Coupe du Monde et méme & 
[a que d‘liinaton 








50% de réduction* sur une 


nette spéciale six 
ae l'achat du jeu Street 
Fighter 2' chez Micromania. 





La Gamegear 
3 HL, +Columns, 595 F| 


La Gamegear 
4 jeux (Smash Tennis, 


ins 2, | 
jlernie oor lly Challenge) 


LES SIMULATIONS DE SPORT 










Les Promotions Megadrive 
‘Sonic 2 3097 225F RoadRash2 399F225F | 
Thunderforce 4 399 225F Speedball2 30FF 199 F 
NHLPA Hock. 93 399F199F Sunset Riders 3997199 F 
Lotus Turbo Chal. 399F195F Super Kick Off 3997 295 F 
Lemmings YFEIIOF Turtles Ninja 99°F 295 F 
Crueball QFE I9I9F Dragon's Fury 99°F 225 F 
[Megalomonia = 39 199F Captain Planet 3995 149 F 






















ude aa POT . 
Populous?  39NF225F Spi. VsXMen 99°F 295 F sre gee ba ls erp ieCalbriseatrefof 
% t oa in plateforme it grophismes et jimation démente Formula One et a a é 
or v Des musiues dm cure monde ‘an at 
pour 


Les Promotions Gamegear oe 

Global Gladiator 269F 195F Surf Ninjas OFF 195F [pe as ry ° 

Sintsftor JT 1st seams, ar iss¢ b€S Promotions Gamegear exclusives 75 
Strider Returns 2697 195F The Ottifants 267F 195 F e e le oe. | 
Super ick OF 249% 195F SolcirePoker 247F 95F|| Miinjes Gaiden Slider Space Harrier 


IMPORTANT Tussle sont alent disper ds leur sri, en vse prcaespndane. Les mages ne présente que secon de ces ges Pore nmr la pei, oper 3615 MICROMANIA wo phone ate mogesn Mirani. Prix par jeu 


Smash aériens, services canons, 
possings shots ! Un mode 
dentrainement et 4 tournois. 




















Achetez votre Super Nintendo chez Micromania 
> ef recevez GRATUITEMENT ¥&_ oxi 

»le Supervidéo Show n° 2 
Cle Le Supervidéo Show: 


sentés sur 
cassette vidéo 
600 F d'achat 
























FLASHBACK 
Un scénario d’enfer, une bande son digne de 
jeu, jo colle d'un film, une action ininer-rompue, 
les réglages de combats hilarants et déironts dans la de superbes acion animée, Un jeu 
peaux de T oventure 6 ne rater sous aucun préexie! 


DRAGON BALL Z ACTION ‘MARIO ALL STARS 

Une nouvelle version du hit de capcom: Un tre pour ls fans de Steet Fighter 2 Une compil incontournable ! 4 

20 megas de baston ; des nouveaux ‘un ou 2 je ‘avec Mario: Super Mario Bros, 
coups spéciaux, une ropidité accrue, la dans Mario Bros 2, Super Mario Bros 3, tous 
possibilité de combattre le méme in et in troixissus de la NES, et Super Mario 
personage... ime pre Bros the Lost Levels un tein 


‘ALADDIN 
Le meilleur jeu de plateforme réalisé & 
ejour! Des graphismes dignes du 
ossn animé et une fluidité des 
animations fabuleuse ! Une musique 
incomparable ! 


TECMO BASKETBALL 
eUeiSenns aqconle” dapat tata o = * 
snd eet el Sipe pe deren sleek at er Micromania vous NZ 

le T-Shirt Dragon Bei 
avec I'achat du jeu 
Dragon Ball 





SUPER BOMBERMAN ALIEN 3 
jeu de stratégie, de réflexion, La béte est rapide, crache de acide et 










¢arcad completement dl juste derire vous! Trouvez les ; P 2S RR eH 
raya guess mn apron | s Super — 
je soient contaminés! 
_ | Promotions 
e 
i exclusives 





aire  Sferwing 
son = Nintendo francaise. 
an ee ndadijo | Defy Duck 
foremost, Pare pce bt mogies nj eer ds i. OF pow [oie je C 
sink n is eit Sew 
ins Unde paciome ss pe Uspadorieqr3D rte de less ne RATT | Rocky Rodent *'%porjev 
ufsant le mode 7 ‘autres personnoges. pour l'achat de 2 jeux = 





havieur do fameux Super Maro, ‘ométrigue 
PORTANT Tocris de pis ele et pepo snp plait ee ok Pa ca ph e385 MR pe mp NewmaIMPORTANT esr ht ppt te 1, ps i mp 
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INDIANA JONES 
Pane a cng dS Gra 


Mode 1 ou 2 joveurs, ee, ma or 
eae 


Wes i Serene 
rmtieaen 


| nie vote ta sons file! 
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+ 1 manette + 2 jeux inclus 


L'Amiga cD 32 EXE) {as HEUX DE FN 


Castlevania 
Marble Madness 
Shadow Warrior 

Gauntlet 2 

Nemesis... 





, 
M Seedy 


SE 








Game Boy et Super Nintendo sont des marques déposées de Nintendo Franc. 

















Amiga CD 32 





Les Jeux 





I! combatire fovea 
de —_sauver ses amis @ travers 6 
pays exotiques, 





LE JAPON EN DIRECT 


Reportage + Reportage « Reportage - Repa 


ALCAGES 


e jeu d’aventures/action prend place dans un monde 

médiéval ou la magie régne en maitre. Alcahest (appelé 
également dans d'autres contrées Alkaseltzer, littéralement 
“celui-qui-prend-la-téte”!) constitue une terrible menace 
pour la paix de ce monde, magique comme on I’a déja dit. 
Alcahest, donc, le demon aux griffes acérées et aux pou- 
voirs immenses, vient de s’éveiller apres un sommeil de 
mille ans et s’appréte a conquérir le monde pour son petit- 
déjeuner. Vous, Alen, le preux et brave chevalier, étes 
chargé par le gardien des Lames de combattre cette redou- 
table entité. Seul, vous ne pouvez rien contre Alcahest. Mais 
si vous arrivez a mettre la main sur les quatre lames, celle 
du feu, du vent, de la terre et de l'eau, vous acquerrez un 
sabre qui aura la puissance nécessaire pour mettre un 
terme aux agissements d’Alcahest. Le gardien vous révéle 
que quatre créatures, aux ordres de ce démon, se sont 





SQUARE-| e SFC 
1 


emparées des différentes lames. Vous devrez donc réussir, 
dans un premier temps, a retrouver et combattre ces quatre 
génies du Mal. Vous rencontrerez, au hasard de vos pérégri- 
nations, de précieux compagnons: un chevalier en armure, 
un cyborg, une fée et une magicienne... A chaque fois que 
vous triomphez de l'un d’eux, vous récupérez son arme et 
les pouvoirs magiques qui y sont associés. Si, au début du 
jeu, il vous faut vous contenter de sabrer Iennemi lors de 
périlleux combats au corps a corps, vous aurez bientét les 
moyens d’envoyer a distance des boules de feu, ou de mul- 
tiplier impact de vos coups grace a une série de clones qui 
appuient vos attaques. Ces pouvoirs ne seront pas de trop 
lorsque, finalement, vous devrez affronter Alcahest en per- 
sonne! Comme d’habitude, le sort du monde est entre vos 
mains. Et toute la redaction de Consoles+ compte sur vous 
et vous souhaite de joyeux combats! 





Ps Vous avez récupéré I'item du sabre vert, qui va sacrément 
simplifier votre entreprise de démolition des Pas-beaux. Les petits 
carrés ornés d’un rond vert et d'une fléche sont des télétransporteurs 
qui permettent de passer d'un cote de I'astéroide a l'autre. 


s¥Sd00 
cm a 











Le nombre de sprites différents est incroyable! Ici, l'un 
de vos compagnons d’arme débarque carrément avec une troupe 
de cavaliers au grand complet! 


Votre progression vous améne a visiter de nombreux batiments. La 
encore, les qualités graphiques d’Alcahest sont incontestables: les 
effets de matiere sur les murs et le sol sont assez réalistes. 





CONSOLES + 52 








Alcahest met en scéne un grand nombre de personnages. Vous ren- 
contrerez bien entendu des ennemis qu’il faudra combattre. Mais 
d’autres habitants de cette contrée peuvent vous venir en aide... 





Le 11 décembre, fous chez 
Micromania pour I'ouverture d'un 
nouveau magasin a M 


Shee 








soi-disant un 


tains boss. 


La prétre 





I 
| ari vous offre e FShit 
Ball Zou une Monire Jeu 
| Vidéo pour 500F d'echat! | 
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STAR TREK W 


ossesseurs de 3DO et Trekies (nom des fans de Star 

Trek), le jour de gloire est presque arrivé! Spectrum Holo- 
byte, dans son incommensurable bonté, a pensé a vous. Star 
Trek — The Next Generation — est l’adaptation du film sur la 
console 3D0. Embarquez a bord du Starship U.S.S. Enterprise 
pour une exploration de nouveaux mondes, aux confins de la 
galaxie. Vous allez devoir faire appel a toutes vos capacités 
de diplomate face a des civilisations mystérieuses aux mceurs 
étranges. Parfois, certaines créatures seront résolument hos- 
tiles et il vous faudra les combattre. De plus, la menace que 
représente le peuple Klingon pése toujours sur vos épaules. 
Chacun des membres de votre équipage est un spécialiste 
d'une technique. A vous d’utiliser la bonne personne a la 
bonne place. La réalisation de ce jeu est impressionnante. 
Chaque image a été tout d’abord modélisée par un pro- 
gramme 3D sur Macintosh, puis les textures ont été plaquées 
et les sources de lumiére calculées. Le résultat est excellent. 


LE JAPON EN DIRECT 





L'U.S.S. Enterprise arrive en orbite au-dessus d'une des 
planétes de la Confédération. 3D0 oblige, on a droit ici a 


ne (Lea ie ~ un splendide mapping sur la surface de cette petite Lune. 


Un étrange réseau se tisse alors sur son pourtour. Une 
petite téléportation de reconnaissance sur place s'impose! 


- a antl 
Tous les écrans, tous les 
lieux, tous les person- 
nages ont été réalisés en 
3D! Le résultat est fan- 
tastique, notamment 
pour les décors, méme si 
les personnages ne sont 
pas encore aussi 
ressemblants qu’ils 
devraient |’étre (leurs 
pieds, par exemple!). 








Inspiré directement des épisodes de Star Trek, 
le design des lieux et l'aspect des éléments qui s'y trouvent 
ont fait l'objet d'un soin particulier. 


ZOOM A GOGO, MERCI 3D0! 


ra a x = 
Grace a la puissance des 
chips de la 3DO et a I’uti- 
lisation de la 3D, le joueur 
peut zoomer sur un détail 
pour mieux |’observer. 
Par exemple, rien de plus 
facile que d’obtenir un 
gros plan sur le schmil- 
blick convexe que tient 
entre ses mains un de 
vos hommes. 
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Prenez l'avantag 
@) DAVIS CUP 


Cette simulation de tennis bourrée d'action 
a loul ce que vous pourriez désirer: 
lournois, fantasliques graphismes 
animes, division de Vecran en mode 

deux joueurs, replays video, vrais 
dialogues, el écrans de statistiques 

avec classement des joueurs. 


“Davis Cup est la creme de la 
creme des jeux de tennis” 
MEGATECH - 90% 


“La meilleure simulation de tennis 

jamais yue sur Mega Drive: 

Achetez-la!” MEAN MACHINES - 90% 
we 
“Le supréme jeu de ten 
entin arrive... Rapi 
de coupsya 

pnt tres prenant.” 

SEGA POWER - 


SEGA ANO MEGA DRIVE » ARE TRADEMARKS 
OF SEGA ENTERPRISES LTD 
DAVISCUP TENNIS, Davis Cup. ITF Licensing Lid 


1983 Lopeil SA. 1993 Tengen nc 
Licensed t0Tengen Ine All his resend 
5 9 Domark Sonar Lid 
i7 Lacy Road, Putney, 
| 


t 


{ 
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Ds 
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\ aVeCin 
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eu de plates-formes plus que prometteur, 

Bubble Meil a de quoi surprendre! Tout 
d’abord, son héros n’est autre qu’une elfe. 
Mignonne et décidée, elle manie le bouclier et 
l'épée avec dextérité. II faut dire que ce sont la 
ses outils de travail. En effet, Meil exerce la pro- 
fession rémunératrice, mais passablement dan- 
gereuse, de chasseur de primes. Elle parcourt 
le pays, s’arrétant dans les villes pour lire les 
affiches oi sont représentées les mines patibu- 
laires des malfrats du coin. Apres avoir collecté 
quelques renseignements sur les lieux ou ils 
sévissent habituellement, elle se lance a leur 
poursuite afin de les ramener, morts ou vifs, et 
toucher ainsi la prime promise. Un jeu beau et 
marrant, une petite merveille bientot en vente 
libre dans votre boulangerie préferee! 


LE JAPON EN DIRECT 


1 = Role) G2) =e mae 


Le look de cette cartouche rappellera certai- 
nement quelque chose aux possesseurs de 





merveilles! Les sprites des trois héros, 
comme ceux de leurs adversaires, sont 
mignons a souhait (bien qu’un peu petits a 
mon goiit). Les écrans regorgent de couleurs 
et de dégradés. L’aspect des matériaux natu- 
rels, comme la pierre ou le bois, est admira- 
blement bien rendu. 


xa | C'est ici que vous 

| pourrez effectuer 

sauvegardes et achats 

de marchandise. Le reste de 
votre équipement provient de 
rapines dans les stocks de 
vos prisonniers, et de la 
découverte de trésors. 













HS 





Les villes et les 
villages sont a visiter 
avec soin! Les 
renseignements sont 
faciles a glaner et 
c’est encore le 
meilleur endroit pour 
s'équiper avant de 
partir en expédition. 
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Le) oD) 
Be) Be) My Ay 








La qualité des décors est incroyable! 
Et regardez ce halo lumineux qui 
dévoile peu a peu de fabuleux pixels... 
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La carte des 
lieux, et en Mode 
7, s'il vous plait! 
Vous vous 
apprétez a 
commencer le 
niveau de la 
jungle. 





attend! Que vous contempliez le rendu des 
rondins de bois, celui de la fenétre ouvragée 
ou des planches de |’échelle, attention les 
yeux! Petit chef-d’ceuvre graphique! 


Ss 
\ Au fond de sa taniére, un ours mal léché vous 





VOS MEILLEURS AMIS: 
UN APPRENTI SORCIER ET 
UNE CHAUVE-SOURIS 


Meil n’est pas seule pour effectuer ses petites descentes dans les milieux 
de la pégre. Elle est accompagnée de deux personnages. Tatto est un 
apprenti sorcier qui peut lancer des boules de feu ou bien déclencher de 
mini-tornades. Gau est une espéce de chauve-souris bleue, avec une 
unique corne sur le front, qui peut cracher de la bave (et la bave d’un Gau 
en colére est souvent mortelle!) ou des flammes. Ces personnages, dont 
vous ferez la connaissance au cours de votre aventure, jouent un réle 
essentiel. En effet, méme si |’action est le principal ingrédient de cette car- 
touche, il faudra de temps en temps vous creuser un peu les méninges 
pour franchir des passages périlleux ou vous tirer des piéges tendus par 
vos adversaires. A certains moments, vous n’aurez d’autre choix que 
d'utiliser un des deux autres personnages. Vous pouvez passer ainsi de 
lun a l'autre, selon les capacités de chacun. 

















Bien sir, il faut résoudre certaines 
é6nigmes! Mais ce sont surtout les Ti —_— I. cooos ~ 
combats qui vont vous permettre ’ Sete 

de progresser dans le jeu. Qu’il 
vous faille simplement survivre, finir 
un niveau ou encore collecter de 
lor, voici quelques-uns des adver- 
saires auxquels vous aurez 
affaire... 














Ce boss chromé pro, 
métalliques géant 
deux plates-formes 

es vont vous permettre d’évit 
tirs, et de venir le frapper a 


sphéres 
ement, 
dicieusement pla- 








e tour 





* 





IF We Ry 
0002 000 





Méme au fond des cavernes 

immergées, il vous faudra mener le combat. 
Et dire que vous auriez pu, comme toute 
jeune elfe normalement constituée, filer la 
quenouille et préparer la soupe! 





a coté du portrait. 





STOCKS 
‘GPAIMIESS) 


VENTE - ECHANGES - RACHATS 


3 RUE D'ARRAS 75005 PARIS 
(al'angle du 7 rue des Ecoles) 
M? CARDINAL LEMOINE 

OU JUSSIEU. 

TEL: 44 07 04 61 





Final Fight 2 189F Fatal Fury 2 559 F 
Tiny Toon Dragon BallZ3 559 F 
Pop'n Twin Bee  329F Turtle Ninja S 559 F 
Star Fox Rockman X 549 F 
Exaust Heat 2 Ken7 559 F 
World Heroes Artof Fighting 499 F 
Actraiser 2 Solstice 2 509 F 
Aladdin (US) Eye of Beholder (US) 549 F 
Star Wars 2 (US) Mortal Kombat (FR) 479 F 
Mister Nuts Palladin Quest (US) 529 F 
Clayfighters (US) 549F Flashback(US) — 549F 
Seventh Saga (US) 529F Secret of Mana (US) 539 F 


MEGADRIVE - MEGA CD 
MEGADRIVE 2+SF2 1190F MEGACD2+1JEU 1990 F 
Jurassic Park 369F Sonic CD 499 F 
Wimbledon 369F Silpheed 499 F 
‘Aladdin 399F Final Fight(CD) 319F 
Street Fighter 2 499F Eyeof Beholder (CD) 499 F 
Turtle Ninja 5 479F VirtuaRacing 479 F 


NEO GEO 2485 F wag Mah! 229 F 
i 


World Heroes 2 1350F Super SideKick 1390 F 
View Point 1490F Fatal Fury Special 1590 F 
‘Samurai Shodown 1590 F Pop Hunter TEL. 


NEO GEO - OCCASION 


NEO GEO 1890F View Point 1199 F 
Art of Fighting 899F Sengoku 559 F 
3 Count Bount 999F Sengoku 2 999 F 
Fatal Fury 2 1090 F Ninja Combat 399 F 


ATTENTION! ; TOUS LES NOUVEAUX JEUX D'IMPORT 
NECESSITENT LEURS ADAPTATEURS RESPECTIFS 
POUR POUVOIR FONCTIONNER SUR LES CONSOLES 
FRANCAISES. 


AUTRES TITRES ET NOUVEAUTES :TEL. 44 07 04.61 


BON DE COMMANDE 


Livraison garantie par colissimo (48 H !) 
__PRENOW:. 


-CODE POSTAL: 


VILLE... eo Te 
REGLEMENT: () CHEQUE () MANDAT-LETTRE ) CARTE BLEUE 


TITRES ET CONSOLES (PRECISEZ SUR QUELLE CONSOLE) | PKK | 


FRAIS D'ENVO! (JEUX : 29 F / CONOLES: 55 F ) 
TOTALAPATER fal 


(FFE VALABLE DANS LA LMTE DES STOCKS DSPONBLES, PAK REVISABLES SANS PREAS. 








CONSOLES + 58 


pres avoir réalisé recemment une version jeu de 

réles/aventures de Dragon Ball Z, Bandai nous propose 
un nouvel épisode de la version action. Reprenant les per- 
sonnages tirés du célébrissime dessin animé, DBZ II va vous 
permettre de flanquer une raclée a tous ceux qui pensent 
que leur dojo est meilleur que le votre! 
Cette cartouche reprend le systeme de jeu du premier épi- 
sode. Vous pouvez choisir le mode “Denka itchi Buddkai” 
(littéralement “école d’arts martiaux la meilleure”), le mode 
Scénario, ou encore le mode "Taisen" (combat). En version 
Taisen, vous affronterez un deuxiéme joueur, ou bien la 
machine, et devrez anéantir huit opposants. En mode Scé- 
nario, vous ne combattrez que quatre personnes (le jeu 
contient en tout treize belligérants) et devrez contrecarrer 
les plans de Selu. L'interface est quasiment identique a celle 
du premier épisode, avec l'écran qui se sépare en deux 
lorsque les combattants s’affrontent a distance, et qui opere 





une rotation ultrarapide lorsque |I'un d’entre eux change de 
position. Les combats au corps a corps ont été améliorés, 
notamment les projections, et sont maintenant a la fois plus 
faciles a exécuter et plus prenants. 

Pour effectuer les attaques spéciales, il faut que votre 
réserve de puissance soit bien remplie. Si vous en manquez, 
vous ne pourrez alors ni porter une attaque (votre tir retom- 
bera a quelques métres de vous, lamentablement), ni méme 
vous mettre en garde. Pour regagner du pouvoir, il vous fau- 
dra appuyer le plus rapidement possible sur le bouton de 
votre manette. On peut désormais jouer a la DCA et tirer du 
sol sur un adversaire qui se balade a quelques kilometres 
au-dessus de vous. De méme, perché au milieu des nuages, 
vous pourrez arroser le clown qui se trouve sur le plancher 
des vaches et qui a osé vous deéfier! L’attaque la plus forte 
est la Demo Attaque. Elle pulvérise tout dans un rayon de 
plusieurs kilometres! 


Voici le détail d’un assaut particulierement redoutable. A vos 
manettes: précision, endurance, réflexes, les pros ont la parole! 


si a “aspirer” votre énergie 
("kyushiyu"), vous lui sortez une proj 


I 


astatrice, un 
fre précis, sur un Gohan a terre. 


Selu lance une attaqu 
"kamehame ha" pour 








ud IQUE Tous les 3a 
43%55.99.33 De9n30a20h30 
Jeux eu Plus Bes Pibs 


Prix revisables dans la limite des stocks disponibles, 
FAMICOM FAM ICOM 
US.JAP.FRANCAIS US.JAP.FRANCAIS 

SUPER NES US S90F 
ISUPER NES US 
+SF2 TURBO -1390F 
MANETTE PROPAD  99F| 
IS9F||ADAPTATEUR 6OHZ S9F| 
IMARIOALL START 429F 
ISAGHTER 2 TURBO 449F| 


IPOUR TOUT ACHAT 
ID'UN JEU NEUF, UN 
IBON D'ECHANGE 
GRATUIT POUR 


US.JAP.FRANCAIS 





POUR TOUS RENSEIGNEMENTS SUR D'AUTRES 
TITRES ET CONSOLES CONTACTEZ-NOUS. 


POUR LES CONSOLES FRAIS DE PORT S3frs 


(Ccheave cP Gmanpat NEOGEO 


POUR TOUT RENSEIGNEMENTS CONTACTER 
IMR VIEY PHILIPPE AU 43.55,99.33 FAX 43.65.87.86 
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CONTACTEZ-NOUS AU 83.96.16.33 
POUR TOUTES LES NOUVEAUTES 


N: TAL! E: 
|CELU! DE GAUCHE EST POUR LE PAIEMENT EN 4 FOIS 
CELUI DE DROITE CORRESPOND A -15% POUR PAIEMENT 
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ACHETEZ VOS JEUX, CONSOLES ET ACCESSOIRES 


ET PAYEZ EN QUATRE FOIS 


ee 





(dans la limite des stocks) 


LA CONSOLE 3D0+1Jeu 6360 F 
1590 F par mois 


DISPONIBLE ACTUELLEMENT 
Nous contacter pour les titres 







ALADDIN - EQUINOXE 
F1 POLE POSITION 
SAMOURAI SHODOWN 
SUPER MEGAMAN 
SUPER EMPIRE STRIKES BACK 

















EN CAS DE PAIEMENT COMPTANT_- 15 % 
CONTACTEZ-NOUS PAR TELEPHONE AU 83.96.16.33 (7 JOURS SUR 7) OU PAR MINITEL 
3615 COMPARACTIF POUR CONSULTER LE CATALOGUE 
A retourner 4 PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cédex 

Nom - Prénom : COMMANDE 




















Standard: EU O JaPO usO 


Je joue sur: SUPERNINTENDO O GAMEBOY O 

PAIEMENT 4 FOIS 1 ~=PAIEMENT COMPTANT 0 SUPER NES O GAMEGEAR O 
ECB oe See yee Expire : _/ SUPER FAMICOM - MEGA DRIVEO 
Signature MEGA CD O neoceo QO 





oO Chéque(s) 

O prélévement 

J'autorise la Société AHS/PLAYER GAME 8 effectuer 4 
prélévements a 30 jours d'intervalle pour une somme totale 








CONSOLES ET JEUX 


de ,__ F (frais de port inclus). 
I*prélévement __F+30FO +00FO 
=< prélévement ,__F Signature obligatoire 
prélévement = 


4° prélévement = FP 




















Nom et Adresse de I'Etablissement teneur du compte 


Désignation du compte a débiter FRAISDE PORT: - JEUX 30F 


Code Banque | Code Guichet N° du Compte clé - CONSOLE 60F 
TOTAL A PAYER 






















































Reportage » Reportage - Reportage - Repo 


Ke TYPE 


Is n’ont rien compris! C'est la troisieme 


SS 
fois qu’ils passent a |’attaque, et c’est la 
troisieme fois qu’ils vont se prendre une 
patée! Qui ¢a, ils? Mais les généraux de 
l'empire Bydo, bien sir! Ces abominables 
extraterrestres n’ont de cesse de conquérir 
—_—_—_— 


la Terre grace a leurs armées de créatures 
bioniques et autres cyborgs en mal de car- 
nage. Cette fois-ci, ils ont bien préparé leur coup, les bougres! Ils ont amassé une telle puissance offensive qu’ils ont réussi a 
annihiler les forces terrestres en huit cents secondes (je n’invente rien: c’est dans le scénario japonais!). Mais heureusement, 
le prototype secret d'une nouvelle version de l’intercepteur de l’armée, le R-90, a été épargné par l’attaque! Ce bolide va vous 
permettre d’aller, une fois encore, décimer les forces bydoites (a moins que ce ne soit les forces bydoénnes, ou bydon- 
nantes). Aprés cette petite partie de plaisir, il ne vous restera plus qu’a aller détruire le vaisseau amiral de |’empire Bydo. C’est 
également la troisieme fois que ces pauvres Bydoniens (ou Bydoites, a moins que ce ne soit des Bydes tout court!) le recons- 
truisent car, 4a chaque épisode, vous vous empressez de le transformer en piéces détachées. Cette fois-ci, il est plus redou- 
table que jamais et repond au nom de code de “Mother Bydo”. 


UNE VERSION D’AVANCE! - < 








Pour les deux autres épisodes, les cartouches SFC étaient des adaptations fidéles des jeux et coeur du niveau 
= ; E see 3 - mension 
d’arcade correspondants. Mais devant le succes de la série sur la 16 bits de Nintendo, Irem . ; Catapult, les 


a décidé de créer un troisiéme volet a la saga, qui n’existe pas en Coin-up. Pour une fois, zooms et autres 
les consoles sont en avance sur les jeux d’arcade! - rotations sont 
monnaie 
courante. "Fasten 
seat belt." 


-_ 


Non, vous ne révez pas. Pourquoi “Acid 
Vous ne I'avez pas encore vu en Creature”? Vous 
arcade et voila qu'il arrive en force c See i naviguez dans les 
sur Super Nintendo! = entrailles de la béte 
et il vous faudra en | 


re 2 permanence 
ae prendre garde a 
son sang acide qui 
goutte de partout. 


<< : 
Descente aux 
enfers? Non, Heavy | 
Ine Metal Corridor. Ce 
| niveau porte bien 
: son nom, car sa 
Les modifica- a musique est de la 
tions apportées veine des meilleurs 


a votre vaisseau morceaux de trash. 
sont légéres, 
mais l’apport de = 
nouvelles <j 
capsules ne A : é 
Passe pas sien Ce vaisseau doit 
inapercu. “| impérativement 

: 6tre detruit: c'est 
— . Sj lui qui pourra vous 
oo00e 12a ? " fournir un module 
protecteur. 


CONSOLES + 62 











LE R-900, 
CHASSEUR PAS BYDON! 


En vous donnant un R-900, on ne s'est pas moqué de 
vous: c’est la creme des appareils! Par rapport a l’ancienne 
version que vous pilotiez dans le deuxiéme épisode, il a 
connu pas mal d’améliorations. 






Sean <———————S_— ss F000 100 


Le 11 décembre, tous chez | 
Micromania pour I'ouverture d'un | 
nouveau ae a 1 Montparnasse. | 


SS. i 
posse Ase 


PLESSE SELEecTr 






Terarurr louverture 
‘Gea pow + |e TShirt | 
Ball Zou une Monire Jeu | 


Vidéo pour 500F d'achat! 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Manettes sans fil haute performance  ° Manettes et récepteur infrarouge 


DUAL TURBO. L’arme absolue qui libére Saag ae sh Mogae 
votre score. Maintenant, vous n’avez 7,1... scltpieinckrriciciaa 


plus aucune limite ! vitesses pour tous les boutons. 













Gaetan te 


‘DUAL TURBO) | omy = 








*“Plus de limite !” 


 Ralenti et tir automatique. 
¢ Arrét automatique. 
° Précision jusqu’a 8 métres de 





entertainment, inc 


(oli g=3 sole. ean & Dual Turbo™ are a trademarks of Acclaim Entertainment, Inc. ©1993 Acclaim Entertoinment, 
¥ —_ {Al rights reserved. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System and the official seols are registe- 


a es . x i rothancrks of Nictsedo of Ametion ic. © ©1991 Nintendo of America Inc. Sega and Genesis are tra- 
° Possibilité de jouer a deux. Semorks of Sega Enerprses. id Dvcl Turbo Remote Sytem or SNES® ond Genesis™ sold seporal. 
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PRIX PRIX (en FF) 

(eniFF) 249 

| & CARTOUCHE 249 

: 99 99 

i) 299 

F 99 499 

: a 149 99 
i) [ej) 

129 149 

/ i) 129 

‘ 69 99 

{ 69 129 


B e 99 129 
149 4) 
129 cps 
149 129 
f | 149 99 


&, 99 129 
fre 129 129 


é& 129 129 

S 129 149 
& 249 149 

| iA 199 129 
\ 149 349 


149 149 


| 199 499 
149 449 

249 449 

199 449 

te, 249 449 

199 499 

149 499 

199 449 


149 149 
149 149 


249 149 
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199 2) 
99 299 
199 299 
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PARIS LILLE STRASBOURG 


2rue Théophile Roussel 4 rue Faidherbe 5 rue de Noyer 
75012 PARIS Tél : 2055 67 43 Tél : 88 22 23 21 
Tél : 43 45 93 82 DOUAI 


44 rue de Bethune 39 rue Saint-Jacques 
Tél : 20 57 84 82 Tél : 27 97 07 71 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de Ia Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 


eres sPINIEUXE Eas = PRIX 














Ville : 
Signature (signature des parents pour les mineurs) 


* CEE, DOM-TOM 
Frais de port : 40 Frs 
Mode de paiement : G Chéque bancaire 2 Contre Remboursement + 35 Frs 4 Carte Bleue 
Les chéques doivent étres libellées a l'ordre de ESPACE 3 VPC. Date de validi . Signature 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
C+27 Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles 











(QNSOLES > D'OR 


C’était le 26 novembre sur France 3... Trois heures d’antenne pour la plus 
fabuleuse Nuit des Jeux Vidéo, du jamais vu pour la remise des Consoles+ d’Or ! 
Apres 365 jours de test et des nuits entiéres de délibération, Il’équipe de votre mag’ préféré 
a hissé sur le podium les douze méga-hyper-supra-hits de l’année, ceux qui resteront a jamais 
gravés dans vos mémoires, ceux qui pourront encore affirmer avec 'é, dans des décennies: 
“Moi, j'ai été Consoles+ d’Or!” Et les gagnants sont... 


Landstalker 


CLIMAX / SEGA FRANCE 

MEGADRIVE 
Meilleur jeu d'aventures et, peut-étre bien, meilleur jeu tout court sur Megadrive. L’aventure est bourrée de 
rebondissements. Les labyrinthes vous tiendront en haleine des heures durant, et la réalisation globale est 
d'un trés bon niveau. Ce jeu conviendra a chacun d’entre vous et, méme si certains passages sont un peu 
difficiles, on y revient avec plaisir. 


2 Jurassic Park 3 Shining Force 
OCEAN / ECUDIS SEGA / SEGA FRANCE 
SUPER NINTENDO MEGADRIVE 


FIFA International Soccer 


ELECTRONIC ARTS / GUILLEMOT INTERNATIONAL 

MEGADRIVE 
Une vision de trois quarts pour une profondeur de terrain exemplaire. Une animation de sprites qu’aucun 
développeur n’avait encore su exploiter avec un tel brio. Des parties frénétiques oui la possibilité vous est 
offerte de jouer a quatre simultanément. Un jeu tout bonnement surprenant que la MD accompagne avec 
intelligence. Du trés grand foot en perspective. 


2 Eric Cantona Football Challenge 3° Davis Cup Tennis 
ELITE / UBI SOFT TENGEN / LORICIEL / SEGA FRANCE 


SUPER NINTENDO MEGADRIVE 


Street Fighter II Turbo 


CAPCOM / NINTENDO FRANCE 
SUPER NINTENDO 
Attention! La Neo Geo n’est pas entrée dans la compétition, vu son prix et celui de ses jeux. Deja 
primé l'année derniére pour son SF Il sur SNIN, Capcom récidive en nous offrant un jeu d’un 
(encore) meilleur calibre. Vous avez maintenant la possibilité de jouer a des vitesses époustou- 
flantes, de choisir (et de jouer) l'un des quatre boss de fin, et, pour couronner le tout, de nou- 
eaux coups sont mis a votre disposition pour certains des combattants. Si Capcom a la bonne 
idée de nous adapter Super Street Fighter sur console, j'ai comme l’impression que le match est 
déja joué pour l'année prochaine. 
2 Street Fighter Il’ 3 Mortal Kombat 
CAPCOM / SEGA FRANCE ACCLAIM 
MEGADRIVE MEGADRIVE / SUPER NINTENDO 
CAPCOM / GUILLEMOT INTERNATIONAL 
PC ENGINE 


CONSOLES + 68 











_ MEILLEURE SIMULATION DE COURSE AUTOMOBILE 


| F1 Pole Position 22732 ¢z..c1.¢.8"""=. 
as ee oz 
HUMAN / UBI SOFT i 
SUPER NINTENDO z ——— 

Tous les connaisseurs voient dans ce titre l'une des r- Se 
meilleures simulations de F1 qui aient jamais vu le jour. wer = 
Tout y est: du nom des pilotes et des écuries (1992) aux 27.2259: ie 
précieux réglages d’avant course en passant par les qualifi- 
cations depart lance, rien n’a été oublié. Le réalisme est sai- 

sissant et le jeu mérite sans conteste la pole position. 


2 Formula One World 





3° Nigel Mansell’s World 


Championship Championship Racing 
DOMARK / SEGA FRANCE GREMLIN / NINTENDO FRANCE 
MEGADRIVE SUPER NINTENDO 


MEILLEUR JEU SUR PORTABLE 


The Legend of Zelda: mer 
Links Awakening 


NINTENDO / NINTENDO FRANCE 

Ley N= 310) 4 
Zelda l'enchanteresse... Qui aurait été assez goujat pour ne pas la 
classer parmi les meilleures? Les textes sont en frangais. L’aventure 
fourmille d’énigmes et d’astuces. Les labyrinthes sont infestés de 
monstres plus vicieux que jamais. Enfin, la réalisation est excellente pour cette portable qu’est la 
Game Boy. Bref, du grand, tres grand Zelda, que chacun appréciera pour sa durée de vie et son ori- 
ginalité. 


2 Mystic Quest 
SQUARE SOFT / NINTENDO FRANCE 
fe7.\" |= 210) @ 


MEILLEUR JEU DE PLATES-FORMES 
Wha Nth 4 Se ee 


| OCEAN / ECUDIS 








3 Lemmings 
SEGA / PSYGNOSIS / ECUDIS / ATARI / OCEAN 
GAME GEAR / GAME BOY / LYNX 


SUPER NINTENDO 
Jamais graphismes n’ont été si soignés sur SNIN. Les décors regorgent 
de couleurs (et de passages secrets a l’occasion!) et de vies. Les enne- 
mis sont d'une originalité et d’une variété notable. Et la partie plates- 
formes a été savamment congue pour que chacun puisse y trouver son 
compte. Nutz est l'un des softs les plus accrocheurs pour la Super Nintendo... A vos noisettes! 


2 James Pond 3 3° Tiny Toon Adventures 


Opération Starfish Buster Buts Loose! 
ELECTRONIC ARTS / GUILLEMOT INTERNATIONAL KONAMI / BANDAI FRANCE 
MEGADRIVE SUPER NINTENDO 











MEILLEURE ANIMATION 


Starwin oa 
NINTENDO / en ~~ , a 


SUPER NINTENDO 


Bénéficiant d'un chip communément appelé le Super FX. te 
Starwing nous démontre que nos consoles peuvent encore 

lutter face a des machines surpuissantes telles que la 

Jaguar ou la 3DO. Révolutionnaire, voila ce qu’est l’'anima- 

tion de Starwing. De la pseudo-3D calculée filant a une telle a 


vitesse, nous n’avions encore jamais vu ca sur une 16 bits! = 


2 Flashback yl [e(o/ 7g] 
DELPHINE / U.S. GOLD / SEGA FRANCE VIRGIN / DISNEY SOFTWARE / SEGA FRANCE 
MEGADRIVE MEGADRIVE 




















































GEMU OTAKU 
LE FANA DU JEU 


54, rue Sainte-Anne 
75002 PARIS 
M? Pyramides ou 4 Septembre 
Tel : 16 (1) 42.96.00.67. 
Fax : 16 (1) 42.74.33.49. 


NEO GEO 
Console neuve +WH2 3490 
Console occasion 1990 


Ninja Commando 
World Heroes 

Art of Fighting 
Soccer Brawl 
King of the monsters 2 
Nam - 1975 
Burning Fight 
View Point 

Robot Army 
Samourai Spirit 
Fatal Fury Special 


Console US / JAP 
Batman returns 
Final Fight II 

Pop'n Tween Bee 
Sonic Blastman 
Ranma 1/2 II 
Ranma 1/2 III 
Dragon Ball Z Action game 
Dragon Ball Z II Act. game 
Mario All Star 
Cool Spot 

World Heroes 
Sailor Moon 

Secret of mana 
Rock'n Roll Racing 
Suzuka 8 Hour 

Art of Fighting 
Goemon Fight II 
Bastar 

Actraiser II 
Sengoku 

Makros (Roboteck) 
Miracle Girl 

Blues Brothers 
Mega Man X 
Empire Strike Back 
Fatal Futy II 
Aladdin 


OCCASION - ECHANGE 
Nombreux titres de 199 4 370 F 
Vente par correspondance : 
Nous expédions votre commande 
le jour méme de votre appel 
Produits dérivés de mangas : 
posters, ramicards 

figurines en résine . 


Heures d‘ouverture : 
Lundi a Samedi de 1430 4 18h30 
Merc. et Samedi de 11h30 4 12h30 


Super Bomberman 


HUDSON SOFT / SONY ELECTRONIC PUBLISHING Ltd 

SUPER NINTENDO 
Super Bombing Party sur Super Nintendo... D’ici a quelques semaines, vous pourrez étre en possession 
du quadrupleur de Hudson Soft et ainsi jouer a quatre sur ce jeu qui reste l'un des plus fun du moment. Le 
principe est simple: vous étes dans un labyrinthe, et vous devez détruire tous vos compagnons de jeu 
grace aux déflagrations des bombes que vous posez a tout va. Ce concept a déja fait ses preuves sur 
PCE (nous en sommes déja au troisiéme du nom!) et est en passe de les faire sur SNIN. 
2 Bomberman ’94 3 Tetris 2 + Bombliss 


HUDSON SOFT / GUILLEMOT INTERNATIONAL BULLET PROOF SOFTWARE 
PC ENGINE SUPER NINTENDO 


. 
Starwing 
NINTENDO / NINTENDO FRANCE 
SUPER NINTENDO 
Outre son animation, Starwing est aussi |'un des jeux les plus palpitants de la Super Nintendo. L’action est 
constamment soutenue et le nombre de surprises a la seconde est tout bonnement incalculable. Attention, 
les paddies: Starwing ne vous laissera pas souffler un instant! 


2 Pop’n Twin Bee 3° Lords of Thunder 
KONAMI/ BANDAI FRANCE HUDSON SOFT / GUILLEMOT INTERNATIONAL 
SUPER NINTENDO PC ENGINE CD-ROM 


= , sates] "=P y 

Aladdin Pegg he anh 
VIRGIN / DISNEY SOFTWARE / SEGA FRANCE azine 
MEGADRIVE - ete 

Les graphistes de chez Disney s'en sont donné a cceur joie. En plus des postures plaisantes et variées de 2) 

notre voleur, un soin tout particulier a été apporte a la réalisation des ennemis et des décors. Jamais pixels 

n’avaient été mieux mis a Ihonneur que dans cette partie. Consoles+ s'est frotté la lampe pendant tout le 

mois d'octobre. Du génie! 


2 Pop’n Twin Bee 3 Mr Nutz 
KONAMI / BANDAI FRANCE OCEAN / ECUDIS 
SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO 


Ecco the Dolphin 
SEGA / SEGA FRANCE Pp: 

MEGA CD Il 
Jamais console n’a aussi bien porté Ecco que le MCD. Les musiques sont transcendantes, les bruitages 
tonnants de réalisme et l’animation du dauphin spectaculaire. De plus, cing nouveaux niveaux (par rapport 
@ la version MD) ont ici vu le jour... Et je ne vous parle pas des séquences vidéo dans la librairie d’Atlantis. 
Un jeu tel que méme votre moman (si rétive, habituellement, a la pratique du jeu vidéo) y jettera un ceil atten- 
dri (voire envieux). Un chef-d'ceuvre! 


Mortal Kombat 


ACCLAIM 

MEGADRIVE / SUPER NINTENDO 
Le match fut serré. Aladdin et Street iter II' étaient bien placés... Un demier virage, !'ultime ligne droite, voila le podium, 
que dis-je, le ring, qui apparait... Ouiiiiiii! C'est finalement Mortal Kombat qui I'emporte sur Super Nintendo et Megadrive! Les 1 
000 correspondants du Top Jeu Vidéo de Micro Kid's ont élu ce douziéme Consoles+ d'Or! Merci a eux. 
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C’EST PLUS FORT QUE TOI 





“A llo? Bonjour, patron! Infogrames prépare un 
nouveau jeu? Les Schtroumpfs? Faire un 
dossier? [...] O.K.! Regu cing sur cing. Je 
contacte mon équipe et je vous fais parvenir les 
éléments au plus tard mardi matin. Over.” 
“Mes amis, j'ai 2 nouveau besoin de vous. La 
société Infogrames a entrepris |'élaboration d'un 
nouveau soft sur Super Nintendo, Game Boy et 
NES. Le boss veut un dossier, il me faut des infos le 
plus rapidement possible. Mais laissez-moi d’abord 
vous présenter le petit nouveau que j’ai engage. Il 
s’appelle Marek, ex-terroriste et ex-espion polonais, 
il saura trés facilement neutraliser les différents sys- 
témes d’alarme. Nous savons, de source sire, 
qu’'Infogrames posséde ce qui se fait de mieux en 
matiére de systéme de protection. C’est aussi 
Marek qui s’occupera des vigiles qui gardent 
entrée des labos de developpement. Pour les 
dobermans, c'est a toi, Mister X, de t'en charger. 
Voila comment nous allons opérer: Mister X, tu te 
pointes a l’entrée, avec les faux papiers, et tu pré- 
tendras postuler 4 un emploi d’agent de sécurité. 
Pendant ce temps-la, Marek, tu gares la moto der- 
niére et tu t'introduis sur le site en sautant le mur. Je 
setai avec toi. Cela ne doit pas nous prendre plus de 
20 minutes. Voici le plan du site. C’est ici que les 
programmeurs développent le jeu. [...] 


LE MONDE DES 
SCHTROUMPFS 


Vous les connaissez tous... Les 
Schtroumpfs sont de petits étres bleus qui 
sont toujours heureux. Ils vivent dans un 
monde magique, mystérieux, médiéval. Pas 
de pollution, de technologie moderne, 
d’autoroutes... Le village schtroumpf est 
situé au plus profond de la forét, prés d'un 
petit lac, 4 proximité de la riviére qui se jette 
dedans. Au centre de ce village ot toutes 
les maisons sont construites en forme de 
champignon on trouve la place, lieu des 
assemblées. Et comme les Schtroumpfs 
adorent jouer la comédie, ils ont également 
construit un théatre. 

Inutile de le chercher, le village est impos- 
sible a trouver, sauf si un Schtroumpf vous y 
améne. Mais vous n’arriverez jamais, plus 
tard, a retrouver le chemin. 

Dans leur monde, ils peuvent se trouver 
confrontés a des créatures fantastiques: des 
dragons, des géants, des gnomes mais 
aussi des étres humains, comme Gargamel. 
Ce dernier est I'ennemi juré des 
Schtroumpfs. Accompagné de son chat 
Azraél, il passe sa vie a les pourchasser. 
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LES SCHT 


Rapport confidentiel 


1500 Arrivée sur les lieux. Repérages. 
1505 Neutralisation des chiens et des vigiles. 
15h 10 Mister X s'introduit dans le hall. Marek et moi escaladons le mur de derriére. 
15h 12 Alarmes désactivées. 
Diffusion du gaz soporifique. 
18h 15/15 h 25 


Contréle du personnel. Le gaz a fait son effet et toute violence a pu étre évitée. 
Réanimation de Yannick Turbé et de Frédéric Jay, les programmeurs, pour interrogatoire. 
Réanimation des graphistes, Nicolas Pothier, Xavier Chon, Jean-Marc Torroella et 
Jérome Guery, qui collaborent sans faire de difficulté. 
Interrogatoire difficile de Frédéric Mentzen, le musicien (vos instructions étaient claires: 
récupérer TOUTES les informations. Aussi, sur mon ordre, Marek a dd intervenir a 
plusieurs reprises pour rendre l'homme plus coopératif). 

18h00 Départ. 





“Allo, patron? Une réussite 4 100%, je vous fais parvenir les résultats de la mission en piéces 
annexes. Ma nouvelle recrue s’est montrée efficace. Marek a prouve qu'il pouvait réagir 
schtroumpfement vite. 

Oui, patron, je sais, j'ai besoin de vacances..." 


(ke YOnde DES SCHTROURRS 






UNE VERSION POUR 
LA GAME BOY 


ROUMPES 






Comme pour Astérix, Info- 
grames a également 
prévu une version pour la 
Game Boy et une pour la 
NES. La version sur Game 
Boy vient d’étre approu- 
vée par Nintendo, et 
devrait donc étre dispo- 
nible dés le début de 
1994. La version sur NES, 
quant a elle, débarquera 
sur nos écrans un peu 
plus tard. D'aprés les 
résultats de notre enquéte 
trés secréte, le sprite du 
Schtroumpf semble avoir 
été trés bien réalisé. 

























on JMB KIDS — achat/vente 


es sa000 | TeE CHANGE 
8 PLACE RENOUX, Tel 73-92-08-19 
CLERMONT- FERRAND 


[e el NEUF / OCCAS| 


; Dragon Ball Z Ill (SF) Tel.) ‘ 
Rocket knight 360 280 Ait hghticd (eri eso Might and Magic 2 480 Tel. 


FIFA int. soccer 395 Tel. Fi Pole position 480 Tel. 
Landstalker 375 Tel. | | Blanco w.c. Rugby 410 Tel. 
Asterix 350 Tel. * ] Jurassic Park 480 Tel 
James pond lll 390 Tel. Z 390 Tel 


GAME GEAR 
NEUF 7 CCAS SUPER! NEUF / OCCAS 
Schange tes jeux |} F1 Pole Position. 249 Tel. 
SEGA et Nintendo. | Speedy Gonzales 249 Tel. 


téléphone au Zelda 


(16).73.92.08.19 Jurassic park 


907 


“enopid supe eoyqayipow vos xpd 
‘sejquodsp moIs 9p ou WUE 


PREN 


Je régle par : cHeque O MANDAT [] CARTEBLEUE C] 
NOB eg gp eg gg DATE EXP. Lt 14 


g Signature (parents pour mineurs) : 
Ri 





_ La luge. C’est dans ce 
niveau que vous aurez 
droit a des effets 
_ Classieux, tels des décors 
en projection 3D. 


4 ) 


Et voili, voilou la riviére, 





Cette version risque d’étre un trés grand jeu de plates-formes. Dix- huit 
mondes sont prévus pour le moment, et personne ne sait encore’ ce 
que nous réservent les programmeurs. Chacun des niveaux est, bien 
entendu, différent des autres. Sur le plan technique, tout laisse 4 pen- 
ser que l'équipe amis le paquet. Graphiquement, le jeu sera bien 
entendu plus riche qu’Astérix, et comprendra des effets tres sympa, 
notamment dans le niveau ol! vous aurez droit a la scéne de la luge. Et 
les boss seront gros, trés gros: du sprite géant en perspective. Pour 
vous donner une idée, ils sont aux sprites normaux ce qu’est Gargamel 
aun Schtroumpf! Les ennemis devraient étre variés (plus d’une cin- 
quantaine), comme la mouche Bzz, les Schtroumpfs noirs, le cracou- 
casse, Azraél... Le jeu sera traduit en quatre langues. Trois niveaux de 
difficulté seront proposés et vous pourrez choisir votre personnage 
parmi plusieurs. Musicalement, vous retrouverez le théme original des 
Schtroumpfs. 


Un petit tour en forét 
n'a jamais fait de mal a 
personne. Mais 
attention, petit 
Schtroumpf, dans la 
version définitive du jeu 
it devrait y avoir 
beaucoup d’ennemis. 


Une petite visite prés du 
lac, non loin du village. 

















PREMIERE ETAPE: LES CROQUIS 


Les croquis, ah! que c’est 


schtroumpfement important. Ils ‘pb 3 PESLENTE TK 


sont une base de travail indispen- : Saur Lt LUTE 
sable pour les graphistes. Ils sont oe 

également trés importants au “ae 

moment de la conception des 

niveaux, car ils permettent de don- 

ner une bonne idée de |’échelle et 

de la grandeur d’un niveau. 
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me PIT Celi te l=) 
Fantastique de 
Michelangelo a ia 


Ville du Futur de Donatello, les 
Tortues défient le temps, vous 
proposant une confrontation 

dans wn univers a plusieurs 
dimensions.” 





















vo <2 KONAMI 


RK IN PROGR 


Comme dans tous les bons jeux de plates-formes, les personages bénéficient d’un nombre d’animations assez important. La premiére étape, c’est 
la conception sur papier du personnage dans ses différentes positions, sous forme de croquis. Ensuite, les planches de sprites sont préparées sur 
ordinateur (généralement sur PC). 


PLANCHES DE SPRITES 


> 


Voici quelques-unes des 
planches des dessins des 
Schtroumpfs du_ trés 
regretté Peyo. Infogrames 
s’en est bien sir inspiré 
pour nous donner un soft 
trés fidéle 4 la BD. Encore 
une licence en or pour cette 
équipe! 
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Ciblez juste 
avec F15 strike Eagle 


sur Mega Drive 
lie - stoP ~ base a’ atterrissage en vue 
che de 180 ° ae - StOP = alerte —- 
-Air en vue ~ fusee éclairante lancee 


Mission accomp 
_ stop - appro 
_ Missile Air 
ve latoue Sacaace 

Felicitations 
vous Wey mérite de 
et empressionanl * 

monmements ¢ de ta Libye 4 car 


stop 
- leur 
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LE PERE NOEL EST UN CON! 
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EPILEPTIK, 45 BVD MURAT 75016 PARIS. TEL. : 40.71.04.04. FAX : 40.71.05.00. 
METRO : MICHEL ANGE AUTEUIL/ MICHEL ANGE MOLITOR. BUS : PC 52, 123. DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H A 19H30. 


SUPER FAMICOM / SNES MEGADRIVE 
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SEGA - stop - SEGA - stop - SEGA - stop - 


TOE JAM AND EARL IN 
PANIC AT FUNKOTRON 


same Paused 


"Sy Panic. @) 
© PetrSon © 





POCO SOULE ITE 
BEAN MACHINE 


n matiére de jeux de réflexion, la ludothéque de la 

MD n'est pas des plus considérables. Ce nouveau 
jeu de Sega mettant en vedette le ternrible Robotnik 
pourra sans doute pallier ce manque. Pour vous don- 
ner une idée de I'intrigue (in-dis-pen-sa-ble, 
Vintrigue!), vous voila plongé dans une bien curieuse 
histoire de haricot. En effet, le Dr Robotnik vient de 
mettre au point une machine intrigante (décidément!) 
qui transforme de petits légumes apparemment inof- 
fensifs en terribles robots mutants, animés d'une 
seule passion, je vous le donne en mille, je vous le 
donne en cent: la destruction. Vous, vous étes ici pour 
les délivrer de ce sort. Plus facile a dire qu’a faire (le 
Jeu en solitaire est, en effet, trés difficile). Vous devrez 
donc regrouper les haricots de méme couleur par 
paquets ou lignes de quatre, de fagon a les libérer. Et 
ce n'est pas aussi simple qu'il y parait. En mode 1 
joueur, vous jouerez contre un autre personnage qui, 
lorsqu’ll arrivera & détruire deux paquets de suite, fera 


Contre l'ordinateur, le combat est 
trés difficile. C’est simple, s'il par- 





tomber, par exemple, une ligne compléte de pierres Non, ce n'est pas Sonic 3, Le mode Versus es 
pour peat votre progression. Vous devrez juste une introduction fort incontournable. Les décors 
apprendre a utiliser vous-méme cette ruse (et bien ‘sympathique qui montre ne changent pas, mais le fun 
d'autres encore) si vous voulez prendre le dessus. Robotnik sous son meilleur jour. est vraiment & la hauteur. 
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‘sur SUPER NINTENDO : m 
PLUS CE JOYPAD ‘comme sur SEGA MEGADRIVE + Le modele 
J bnéfce des atous du meilleur joypad L Ssctetien 
(Super Nintendo ou Sega Megadrive) © oe equ» ok sr da on ae are Fe iROmND 


contrdle individuel de 6 autofire pour NINTENDO (3 pour SEGA), 
2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, contrOle de ralenti excellent pour batte le meilleur des challenges. 
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stop - TITUS - stop - SEGA - stop - 





Vous pouvez, sans Cheat Mode, sélectionner le méme combat- 
tant. Ici, Shadow la bien nommée est en train de se dématérialiser, 
ne laissant ainsi aucune chance a son adversaire de la toucher. 


tere a = : 
Larcen tient plus de Spiderman que de Nicky (Larson!). Son 
grappin lui permet de s’agripper au plafond et de porter ainsi a 


son assailant des coups foudroyants. 





AMBORGHINI AMERICAN 
CHALLENGE \ 


eile ape, cane 

de voitures. Rappelez-vous, il y a déja... hola! plus 
que ¢a, sortait sur I'Atari 520 ST Crazy Cars puis Crazy 
Cars Il, Les graphismes étaient alors ce que !’on faisait 
de mieux pour une course de voitures sur micro-ordinateur. Aujourd'hui, 
les années ont passé, les programmeurs ont évolué, la technologie a fait - 
de grands bonds et mon petit frére est en troisiéme. Cependant, Titus saat 
renoue avec ses premiéres amours pulsque Lamborghini American Chal- La carte des Etas-Unis, séparée en trols sec- 
lenge est en phase de finition. Dans cette course & la Out Run, vous voya- teurs. Dans chacun d'eux, il faudra faire vos Y 
gez, d’étape en étape, a travers plusieurs Etats de I'Amérique du Nord, de preuves pour terminer sur le podium. A vous 
jour comme de nuit, sous Ia pluie ou au soleil. Il vous faudra terminer les brouzouts et les jolies voitures! 
dans les premiers si vous voulez empocher un maximum de dollars et Sur la neige, la tenue de route est plus 
doter votre engin des deniers gadgets a la mode. Allez, hue! En voiture, 
Ginette! 


Etape New York, aussi appelée Big 
Apple, la ville de tous les dangers. 






De nuit. Si les voitures sont visibles, le 
tracé de la route I'est moins... 








Un jew de réflexion totalement 

captivant: fabriquer des horlo 

12 grands monuments et " 
ceux qui feront tout pourfouiller 

vos créations mé¢aniques. 


















Sony Imagesof and imageot are lacerars of Sony Electronic 
Publishing Company. © 1992 Say. lishing coat, 
Gear Works™ and ©1993 Sony El ublshing 1. All igh 


reserved. Game Boy™ is a registered trademark of Nintendo. 
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DREAMS 


Extra - - -rapide est de nouveau la 
grande mode, et pour certains il représente le seul et le vrai 
jeu électronique. 


Les jeux sont impressionnants, la tension intense, lorsque 
vous essayez de battre le haut-score. Proclameé étre le seul 
flipper pour jeux vidéos qui vaille la peine d’étre joué sur le 
Game Boy, Pinball Dreams est la sensation ultime, qui se joue 
a cent a l'heure. 


TESSERA 


“Facile a jouer mais difficile a ;”, Tesserae consiste 
en un ensemble de carreaux formant des mosaiques, qu'il faut 
effacer de |’écran en retournant un carreau sur un autre, ceci 
en une série de coups verticaux, horizontaux ou diagonaux. 
Votre stratégie doit étre de trouver le moyen le plus facile et le 
plus rapide de faire disparaitre tous les carreaux dans les 
temps. 











VIKING CHILD/ 


étes le jeune Brian. Votre objectifest de retrouver et 


VROPITEC/ 
fo WN 


devrez vous tailler un chemin a cbups d’épée au milieu 
de centaines d’adversaires bizarres et fantastiques. Volt 
quéte vous conduira dans 8 mondes terrifiants peu 3 
villages inconnus, de foréts étranges et d’étendues dé lave en 
LUST 


Votre quéte sera entravéee par de nombreux pieges moriels. 






“WUMAN,s 


Remontez au temps de |’age de pierre, a une époque ol ces 
nigauds de Néandertal vivaient en tribu. 


Lintelligence était tout en bas de Ia liste des priorités de 
l'évolution, et ¢a se voyait!!! 


Dans leur lutte naive contre l’extinction, LES HUMAINS ont da 
faire preuve d’un esprit d’équipe, tant pour découvrir le feu, 
les armes, la roue que pour résoudre toute une série de 
problemes de la vie courante. 


Vous devez terminer chaque niveau en conservant en vie le 
plus grand nombre d’hommes de votre tribu qu’il vous sera 
HUMAINE-ment possible. 


Avec les Humains de Gametek le seul chainon manquant c’est 
vous!! 








ien entendu, le scénario de Zool sur Game Boy est en 
tout point identique a celui de le version sur Super Nin- 






AYE 


ool. Inutile de chercher dans le dictionnaire, vous ne trouverez pas ce 

mot... Il vient de la éniéme dimension! Laissez-moi donc vous faire 
un petit cours sur la éniéme dimension. En fait, c'est un peu tout et 
n'importe quoi, c'est partout a la fois. C’est autant I'imagination, les 
vertes prairies, les vaches dans les prés, que ma prof de maths en maillot 
de bain, un bouclage de Consoles+, le soleil, le vent, le renard et la 
belette, un ticket du Millionaire... et Zool en est le gardien (sacré boulot, 
non?). Malheureusement, aprés une cuite avec des amis, notre gardien a 
raté le dernier métro et doit maintenant parcourir 4 pied les sept mondes 
qui le séparent de sa maison. Une partie de plaisir? Que non! Deux alié- 
nés ont en effet invoqué les forces de la Non-Imagination (ben, v'la aut’ 
chose!) afin de transformer les objets inanimés en dangereux meurtriers. 
A Zool de tenir tous ses sens en éveil pour éviter sucettes baveuses, 
boules de gomme, caisses claires, CD, notes de musique et autres objets 
encore plus fous. Je finis en vous donnant un ultime conseil: si jamais 
vous aussi vous ratez le dernier métro, restez donc chez votre ami(e). I 
sera plus facile d’expliquer 4 vos parents que vous étiez chez Cédric ou 
Géraldine que dans la éniéme dimension! 





BLN fe 








tendo. Toujours cette fameuse éniéme dimension et ces 
décors qui fourmillent d’objets divers animés de féroces 
intentions... Par contre, et méme s'il ne s’agit que d'une 
preview, nous pressentons déja que cette adaptation sur 
Game Boy ne sera pas aussi intéressante que ses 
consceurs. Vous ne pourrez explorer que quatre mondes, 
contre cing pour la SNIN ou |’Amiga CD 32. Mais ce qui est 
plus grave encore, o’est que I’animation semble vraiment 
tremblotante sur la portable de Nintendo. Les décors sont si 
complexes que la Game Boy ne parvient pas a les faire 
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Voici une attaque sérieuse. En 
haut, la célébre abeille. Préte a 
tout pour défendre son miel, elle 
est de loin la plus féroce. Sur la 


HI @16z200 


sc 816288 


(CD 32 (testée dans ce numéro), Tant 
mieux: la vision n'en est que plus claire. 


BY E44 
ZS 


Voici la fameuse piéce d'or a l'effigie 

de notre héros. Elle vous ménera au 

tableau suivant. Remarquez, en bas & 
gauche, la fleche: suivez sa 

uz direction pour trouver la 
pice... 


Bonjour les dégats! 
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KONAMI - stop - TAKARA - stop - KONAM 
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RETOUR 2048 le spécialiste ATARI présente 


™ 





LA PREMIERE CONSOLE DE JEUX 
DISPONIBLE EN AVANT-PREMIERE 
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| rare 2 NET : . 
CYBERMORPH CRESCENT GALAXY CHECKERED FLAG —_—TINY TOON. 


CONSOLE DE JEUX BASEE SUR UNE 
ARCHITECTURE PARALLELE 64 BITS RISC HAUTE VITESSE 
DE TRANSMISSION 106,4 Mo PAR SECONDE PROCESSEUR 
GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BLITTER 
PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS TRAITEMENT DE 
850 MILLIONS DE PIXELS/SEC. EXECUTION DE 55 MILLIONS 
D'INSTRUCTIONS/SEC. SON 16 BITS STEREO 
TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK EFFETS SPECIAUX CABLES 
HARD : MAPPING, DEFORMATION, LIGHTING, TRANSPARENCE... 
VERSION FRANCAISE PERITEL §GARANTIE ATARI CD-ROM 
EN 1994 PRISE RESEAU — LIVREE AVEC UNE MANETTE 
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SUNSOFT - stop - KONAMI - stop - SUNSO 


ty Dukes F 
un petit jeu de plates-formes avec 


pour héros I'un des personnages fétiches de I'univers des dessins animés de la 

Warmer? Dans le mille, les amis, c’est Sunsoft. Apparemment, l’équipe de pro- 

grammation de ce jeu est la méme que celle qui a commis Road Runner Looney 

Tunes. En effet, on remarque de nombreuses similitudes entre ces deux jeux. Fait 

néanmoins bizarre, la bande-son de Daffy Duck, The Marvin Mission rappelle , 

celle de Taz-Mania sur Megadrive. Je ne comprends pas: ce n'est pas le méme 

éditeur, ce n'est pas la méme machine... Bon, on connait la chanson. Le principal, 

c'est que |'on pourra bientét manier Daffy Duck sur la Super Nintendo. Les J m= 
niveaux de ce jeu sont trés vastes et assez difficiles. C’est un véritable labyrinthe 2 
qui vous attend. Heureusement, les programmeurs ont incorporé au jeu une Payton teins ibys 
option qui permet d’afficher le plan des lieux 4 tout moment sous la forme d’une ; 


Voici 'épreuve 
finale du premier 
niveau. Daffy est 
en position 
o’attaque. Ici, 
Un niveau de passé. Quelques patience et lon- 
news vous présentent le suivant. gueur de temps... 


Adventures Montana's movie madness 


n est petits et gentils, et un peu barjos aussi. Et l'heure est enfin arrivée d'envahir vos télés. On s'amuse, on fait rire. La censure on la fait fuir, 

les aventures des Tiny Toon sont la pour ravir..." Les revoila, ils reviennent d'abord sur Game Boy, ensuite sur NES et, j'espére, trés bient6t 
sur Super Nintendo. Pour plus de commodité, nous appellerons ce soft Tiny Toon 2, Le premier épisode m’avait fait un effet monstre sur les trois 
formats... La, je vous avoue que je suis encore plus “boulversifié"! Sur la version Game Boy, vous déambulerez au cceur de plusieurs pays, 
comme la Chine, les contrées du Far West... On retrouve bien entendu les célébres themes musicaux, les personnages et I'ambiance des aven- 
tures des Tiny Toon. Bref, ce sera sans doute "I’éclate" totale. 


Si vous rencontrez le petit Ce mode Attaque proche est En Chine, vous rencontrerez Non, non, lapinou chéri, 

-——_—Rersonnage au centre del rts sympa, mais faut réagi des ennemis coiffés d’un petit ce n'est pas le moment de 

A megeavcente dela | vite et au bon moment. Votre chapeau chinois (normal). danser! Concentre-toi car 

vous ménera tout droit 4 un coup de pied fera trembler de Amusez-vous a rebondir sur l'aventure va étre longue, trés 
terreur vos adversaires. fes grenouilles... longue et difficile. 








» ™ QUE LA FORCE 
SOIT AVEC Tol" 


* 


HAUT-PARLEURS 
STEREO 

qui amplifient des 
effets-sonores pour un 
superbe son stéréo. 







LOUPE ORIENTABLE 
avec lumiére qui agrandit 
et éclaire I'écran LCD du 
Game Boy 1™ 


& 


CONTROLE SONORE 
du Game Boy ™ et 
au raccordement externe 


JOYSTICK HAUTE 
PERFORMANCE 
larges boutons de controle 
pour rendre toute 
l'excitation des jeux y 
électroniques 


BoosterBoy”” 
pour GAME BOY", 


- Installation simple. 
- Joystick haute performance. 
- Fonctionne sur pile ou 
adaptateur secteur (non fournis) Hy 
- Haut-parleurs stéréo. Po 
- Loupe lumineuse orientable. Tt, 
- Accés au bouton de contréle. “on 
- Compartiment écouteurs . 
et réglage écran LCD. if 
- Compartiment cartouches de jeu. @ ; 
Game Boy TM est une 


Photos et illustrations non contractuelles. e 





ACCES AU BOUTON DE 


Kiva 


Toxarniov 


Td 


Péposée de Nintendo of América Inc.| 
Les autres Retest ont des ves deporea 





MEGASTICK 1, II, Ill, IV. 


MEGAGRIP |, Il, Ill, IV. 


MEGAPAD |, II, Ill, IV. 


MEGAMASTER |, Il. 


Me Saitek 


Importateur exclusif pour l'Europe : 
TRANSECOM 
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Prépare-toi pour la Taz-Mania !! 


Taz, un des héros des célébres Toons de la Warner Bros, évolue dans un monde hallucinant oi il parcourt 
son pays tel un bolide, afin de retrouver sa famille disparue. II devra déjouer des piéges diaboliques grace & 
sa super-tornade, affronter des ennemis terribles au cceur de la jungle, chercher des endroits secrets ! 

Dévorant tout sur son passage, il chasse spécialement ces déconcertants petits oiseaux appelés “Kiwis”, 
car TAZ a toujours faim. En outre, les Kiwis sont non seulement les créatures les plus astucieuses de 
l’Australie mais aussi les plus rapides. Pauvre TAZ, il aurait préféré un hamburger ! Pour compliquer son 
existence, il doit fuir les avances de la belle Diablesse Tazmanienne... 


Viens vite retrouver TAZ dont les attitudes et les mimiques sont incroyablement dréles. C’est un jeu 
avec lequel tu peux vraiment t’éclater, ou, comme dirait ce sacré TAZ : “GRR&/*%$!!!” 





Jeu disponible sur Game Boy en Plate-forme et sur Super Nintendo en Course/Action. Distribution —= 


RKETING SERVICES 
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TeHQ International iE PAL VERSION GAME BOY|' 
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TENGEN - stop - TENGEN - stop - TENG 


DRAGON’S REVENGE 
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PSYGNOSIS - stop - SENSIBLE SOFTWAR 
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| SEGA LANCE LE PREMIER JEU 
DE COMBAT AERIEN EQUIPE D’APPAREILS 
A DECOLLAGE VERTICAL. 


enfin disponible sur megadrive 





C'EST PLUS FORT QUE TOI 3615 SEG/ 








ACCOLADE - stop - ACCOLADE - stop 


Jal 


| ie | 


elé, de son vrai nom Edson Arantés do Nas- 
cimento (!), est considéré comme le plus 
grand footballeur de tous les temps. Qui ne 
connait pas le célébre joueur brésilien, I'homme 
au maillot jaune et aux dribbles magiques... 
Personne? j'en étais sdr! Absent depuis be Seas 
quelques années déja des terrains, il revient en ~ 6s ‘ “Tout 2 fait, Thierry, excellente 
force sur nos écrans, et ce grace a la Mega- détente et trés bonne prise en 
drive. Pour cette simulation de football (eh oui, main sont les qualités requises 
encore unel), le roi Pelé a lui-méme participé a la = “< pour un gardien professionnel... 
création du jeu en tant que conseiller sur les E 
stratégies d'attaque et les dispositions des 
€quipes sur le terrain. Chez Accolade, on ne fait 
pas les choses & moitié. Les options ne sont pas 
en reste puisque le soft propose de participer a 
un championnat (40 matchs a la clef}, 2 un tour- 
noi ou encore a des matchs d'exhibition. Au fil 
des matchs, vos joueurs gagneront de I'expé- 
rience, trés utile pour terminer champion a la fin 
de la saison. Enfin, cerise sur le gateau, une 
sauvegarde a été prévue afin de vous éviter de 
recommencer sans cesse l'ensemble des tour- 
nois, Ouf! Pelé est toujours en cours de réalisa- 
tion, alors, wait and see! 


BRETT HULL HOC, ea a 


écidément, Accolade nous gate en matiére de 

simulation sportive. Aprés Pelé, voici que débarque 
sur la SNIN une simulation de hockey sur glace parrai- 
née par Brett Hull en personne (fils du célabre Bobby 
Hall, qui a régné sur le monde du hockey dans les 
années 60 et 70). Celui-ci a apporté quelques conseils 
tactiques et techniques pour la réalisation de ce jeu. 
Tout d'abord, l'utilisation du mode 7 de la SNIN nous 
permet d'avoir une vue plongeante du terrain. A titre de 
comparaison, Super Soccer utilise le méme procédé de 

. Chaque est digitalisé! Autre digitali- 

sation, et de taille, celle des commentaires de Al 
Michaels (reconnu comme le meilleur présentateur 
sportif aux Etats-Unis), qui, tout au long de la partie, 
vous annonce le numéro du joueur et I‘action de celui- 
ci: passe, shoot, but, faute... Plusieurs types de match 
vous sont proposés: match d'exhibition, saison courte 
(11 matchs), demi-saison (42 matchs) et saison com- 
pléte (84 matchs!). Bien évidemment, un mot de passe 
est offert par la maison aprés chaque rencontre. Et un 
petit délice en cache toujours un autre: une option 
Magnétoscope permet de visualiser l'intégralité du der- 9 ———___ ——— 
nier match joué, Ralenti, play, avance et retour rapide... Des joueurs a terre (a glace, L'engagement de la partie. 
Vraiment utile. Pour terminer, voici la devise de Brett Gevrais-je dire)... Normal: une (Chaque joueur est & sa place, prét 4 
Hull: "Ga doit étre fun ou ce n'est pas la peine de jouer." 
L'ambiance promet d’étre chaude! combatvite des champtanst 


BRETT HULL 
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ILS SONT FOUS CES 


TERRIENS 


roi 




















Des consoles,encore 
des consoles ! 

La planéte terre est en 
ébulition, apres les 
incontournables Nintendo, 
Sega et Neo Geo, les problemes 
de choix qui se posaient a vous, 
pauvres terriens, vont encore 
s‘intensifier avec l'arrivée chez 
ESPACE 3 des_ nouvelles 


consoles . Alors tu es tenté par 
la JAGUAR d'‘Atari : premiére 
console 64 bits - I'AMIGA CD 32 
: la qualité des jeux version 
laser ou la fameuse 3DO 
qu'ESPACE 3 est le premier a 
vous proposer en version PAL. 
Heureusement, moi, la 
mascotte, je suis la pour vous 
conseiller ! Alors venez vite voir 
ces merveilles chez ESPACE 3 











NEG SONT DESORMAIS 


S 


DISPONIBLES CHEZ ESPACE 3||des cartes de collection, des 
figurines etc... 


A DES PRIX ECRASES 


APRES VOS NOMBREUSES||ESPACE 3 ouvre un rayon 
DEMANDES : TOUS LES JEUX| |spécjal DRAGON BALL Z: 


les posters; des cassettes video, 








derniére minute... derniére minute...derniére minute... derniére 





ESPACE 3 vous propose une carte de 
idécompression video au standard CD 
Video, permettant la lecture des video au tarif exceptionnel de 1 490 F 


laser (pour visionner films et concerts) sur| 
l'AMIGA CD 32. Disponible en décembre 











QUOI DE NEUF SUR LE 
3615 ESPACE 3 





NOUVEAU JEU 
GAGNEZ 


UNE JAGUAR 
Chaque mois 
Pour en savoir plus 
3615 ESPACE 3 


g 
ET TOUJOURS ! 


1A COTE DE L'OCCASION 
Des centaines de petites 
annonces pour échanger vos 
jeux et derterminer leurs prix 


i= 


LE CATALOGUE COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 
En consultant le 3615 ESPACE 3 
découvrez la totalité de notre catalogue. 


iS 


POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
PASSEZ VOS COMMANDES 
SUR LE 3615 ESPACE 3 


i= 
TOUTES LES PROMOS DU MOIS 
iS 


PASSEZ VOTRE COMMANDE 
SUR LE 3615 ESPACE 3 
VOUS SAUREZ TOUT DE SUITE 
SI VOTRE JEU EST DISPONIBLE 
ET A QUELLE DATE IL SERA LIVRE 





L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 


DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 





SUPER NES USA 


+ Prise péritel +1 manette 
‘990 F 


SUPER NES USA 
4,Prise péritel si manette 
sree righrén tt TUnbd 


169 F 
SUPERSCOPE 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 
MANETTE SUPER 4 


AGTRAISER 2 295,00 

‘ADDAMS FAMILY 395.00, 

ALADDIN 543,00 

AMAZING TENNIS 395,00 

AMERICAN GLADIATORS 396,00 

BATTLETOADS VS DOUBLE ORAG 195,00 

BUBSY 429.00, 
\LIFORNIA GAMES: 

CAPTAIN OF AMERICA 

CHAMPION SHIP POOL. 

CHESTER CHETAN 

CHUCK ROCK 

CLAYFIGHTER 

CLIFHANGER. 

COOL WORLD 

DRACULA 

EQUINOX 

Evo 539,00 

FATAL FURY 495,00, 

FINAL FANTASY 2 538,00 

FLASH BACK 539,00 

PI 00 

Gops 395,00 

GOOF TROOP 495,00 

‘GREAT WALDO SEARCH 395,00 

HIT THE ICE 395,00 

HYPER VOLLEY BALL TEL 

KING ARTHUR'S WORLD 495,00 

LAMBORGHINI AM CHALLENGE 495.00 

MARIO IS MISSING 395,00 

MECH WARRIOR 4495.00 


MEGAMAN X 


NBA SHOWDOWN, 
NHPLA 94 

OUTLANDER 
PALADDIN'S QUEST 

OUT OF THIS WORLD 
PHALANX 

PINK PANTHER 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
ROCK AND ROLL RACING 
ROCKY RODENT 

ROMANCE OF 3 KINGOOMS 
RUN SABER 

SECRET OF MANA 

SHADOW RUN 

SHANGHAI 

SIM ANT 

SIM EARTH 

SONIC BLASTMAN 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

SUNSET RIDERS 

SUPER BOMBERMAN » MULTITAP 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE 
TAZMANIA 

TERMINATOR 

TERMINATOR 2 

TINY TOON 

THE 7TH SAGA 

TMNT : TOURNAMENT FIGHTERS 
TOM & JERRY 

TOP GEAR 2 

TOYS 

UTOPIA 

WINGS COMMANDER2 
WOLFCHILD 

WORLWIDE SOCCER 

YOSHI'S COOKIE 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR 


‘SUPER FAMICOM 
+ Alimentations Prise péritel 
‘SUPER FAMICOM 


+1 cartouche au choix (valeur maxi de 590 F) 


ALIEN VS PREDATOR 
ART OF FIGHTING 
DRAGON BALL 23 
HAUST HEAT 2 
FAMILY TENNIS 
FATL FURY Il 
GOEMON FIGHT 2 
HOKUTO NO KEN 7 
JACKY CRUSH 
SOE & MAC I 
LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 
MAGIC JOHNSON SUPER OUNK 
MARIO ET WARIO 
NEW TETRIS 
POPULOUS It 
POPN TWIN BEE 
POWER ATHLETE 
RAMNA 1/23 
RTYPES 
RUSHING BEAT SHURA 
SENGOKU DENSYO 
SKY MISSION 
SONG MASTER 
STRANGE SWORD (KIKIKAIKAl) 
REET FIGHTER 2 TURBO 
SUPER DUNK STAR 
‘SUPER FORMATION SOCCER 2 
SUPER TURRICAN 
PER VOLLEY BALL 2 
SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TETRIS2 
TURTLES IV 
USA ICE HOCKEY 
VALKEN ( CIBERNATOR) 
WORLD HEROE 








Permettant d'utiliser les cartouches US et Japonaises 


GENIAL (WW poaprareun pour suren nintenoo eunore 


Fonctionne également avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 F ~ AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEG DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ou pour I'achat de 2 jeux SNES ou 
SFAM,1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrouleur 





LE COIN DES PROMOS! 


SUPER PROMO SUPER NES ! 








ACTRAISER 395,00 
DESERT STRIKE 390,00 
F ZERO 199,00 
GHOULS AND GHOSTS 250,00 
GRADIUS Il 250,00 
JAMES BOND JR 199,00 
KABLOO EY 250,00 
LETHAL WEAPON 3 99,00 
NCAA BASKET BALL 299,00 
PIT FIGHTER 250,00 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 299,00 
PUSH OVER 299,00 
RACE DRIVING. 250,00 
ROAD RIOT 250,00 
SKULJAGGER 250,00 
STREET FIGHTER 2 299,00 
‘STAR WARS 399,00 
WARSPEED 00 
YSIil 299,00 


NEO GEO + PRISE PERITEL 2290 F 


NEO GEO + PRISE PERITEL + 1 CARTOUCHE D'UNE 


VALEUR DE 690 F MAXI, AU CHOIX 2790F 


MANETTE 490 F 
MEMORY CARD 229F 





GIGA PROMO SUPER FAMICOM 


ACTION REPLAY PRO 
+ NIGEL MANSEL 590 F 


BATMAN RETURN 199,00 
DRAGON BALL Z2 399,00 


AXELAY 
BLUES BROTHERS 
ASS NUMBER 
TELVANIA IV 
COMBATRIBES 
CONTRA SPIRIT 
DEAD DANCE 
FINAL FIGHT 2 

FLYING HER 
IKARINO YOSAI 
IMPERIUM 

OUT OF THIS WORLD 
PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 1/21 

ROYAL CONQUEST 
RUSHING BE) 
RUSHING BEAT 
SMASH TV 

SUPER DOUBLE DRAGON 
STAR WARS 

TINY TOON 


















ALFA MISSION Il 
ART 

BLUES JOURNEY 
EIGHT MAN 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY Il 
FOOTBAL FRENZY 
GHOST PILOT 

LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 


F1 RACE + ADAPTATEUR 4P 






















DENIS LA MALICE 
DR FRANKEN 2 

DUCK TALES 2 

EMPIRE STRIKES BACK 
FELIX THE CAT 

FINAL FANTASY LEGEND ill 
JINbtY CONNORS 
JURASSIC PARK 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 
MEGAMAN 4 

MORTAL KOMBAT 

NIGEL MANSEL 

PRINCE OF PERSIA 

ROAD RUSH 
SUPERMARIOLAND I 
SPEEDY GONZALES 
TERMINATOR I 

TINY TOON 2 

TITUS THE FOX 

TOM 4 JERRY 2 

TOP RANK TENNIS 
UNIVERSAL SOLDIER 
YOSHI'S COOKIE 

ZELDA 








NAM 1975 
RIDING HERO 
SAMOURA! SHOW DOWN, 
SENGOKU II 

SUPER BASEBALL 2020 
SUPER SIDE KICKS 

‘TOP PLAYER GOLF 
TRASH RALLYE 

3 COUNT BOUNT 

VIEW POINT 

WORLD HEROE I 





PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 199 F 


SUPER NINTENDO, mortal KomBAT 


ADDAMS FAMILY 2 

AERO THE ACROBAT 479,00 

ALIENS. 389,00 

ALADDIN 449,00 

ASTERIX 439,00 

BATTLETOADS 449,00 
349,00 
349,00 
449,00 
469,00, 

DENIS LA MALICE 439,00 

DESERT STRIKE 439,00 

DRAGON'S LAIR 349,00 

F} POLE POSITION 479.00 

JIMMY CONNORS 419,00 

SOHN MADDEN 94 489,00 

JURASSIC PARK 489,00 

MARIO COLLECTION 389,00 

MARIO KART 

NHLPA HOCKEY 

NIGEL MANSELL 

POPULOUS. 

RAMNA 1/22 

ROBOCOD 

RUN SABER 

SIMCITY. 

SPIDERMAN X MAN 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

‘SUPER KICK OFF 349,00 

JUDGEMENT DAY ‘469,00 

WORLD CLASS RUGBY 469,00 

WORLD LEAGUE BASKET BALL 389,00 

WWF 2: ROYAL RUMBLE 590,00 

ZELDAS 389,00 


PROMO SUPER NINTENDO 


CANTONA FOOTBALL 399,00 





ATH DEFENSE FORCE 299,00 
FZERO 199,00 
UARME FATALE 299.00 
MORTAL KOMBAT 489,00 
MR NUTZ 399,00 
PILOT WINGS 199,00 
STAR WING 299,00, 

RTYPE 199,00 





SUPE! 





2MANETTES SANS FIL PROG 299 F 
«© JOYSTICK ARCADE PRO 5 349 F 
BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE 
ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 149 F 
+ALIMENTATION SECTEUR POUR GAME- 
BOY 
ACTION REPLAY PRO 
POUR SNES/SFC/SNIN 
Permet d’étre utiliser comme ADAPTA- 
TEUR UNIVERSEL 
“© ACTION REPLAY PRO 299F 
POUR GAME BOY OU GAME GEAR 
MANETTE ASCII 


LA JAGUAR 
DISPONIBLE CHEZ 
ESPACE 3 
1790 F AVEC 1 JEU 















VENTE PAR CORRESPONDANCE 


2 fue Thaop ite Roussel © LILLE 


75012 PARb 
TEL * 43/45 93 8B 


STREET FIGHTER II'CE 479 F 


SEE 


TEL : 20 55 67 43 


44 rue de Béthune 
TEL 20-57 84 82 





NIGEL MANSEL (USA) 
PINK PANTHER (USA) 
POPULOUS 2 (EUR) 


"ADAMS FAMILY (EUR) 
ALADDIN (EUR) 

AQUATIC GAMES (JAMES POND |i) (EUR) 
‘ASTERIX (EUR) 

‘ATOMIC RUNNER (EUR) 

BATTLE TOADS (JAP) 

BEST OF THE BEST (USA) 

BULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 
CAPTAIN OF AMERICA (USA) 
HAKAN (USA) 

DAVIS CUP TENNIS (USA) 
DINOSAURS FOR HIRE (USA) 
ETERNAL CHAMPIONS 

FATAL FURY (USA) 

FIFA SOCCER (EUR) 

FORMULA ONE 'EUR) 

GAUNTLET 4 

GENERAL CHAOS ( EUR) 

GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 
GLOG (EUR) 

GREEN DOG (EUR) 

GUNSTARS HEROES 

HAUNTING (EUR) 

HOOK (USA) 

JUNGLE STRIKE (EUR) 

‘JURASSIC PARK (EUR) 

LA BELLE ET LA ETE (USA) 

LAND STALKER (USA) 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE (USA) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 

NBA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 
NHL HOGKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 


MEGA PROMOS! 


BUBSY 


STREET FIGHTER II 
LEMMINGS (EUR) 

LHX ATTACK CHOPPER (USA) 
LITTLE MERMAID (USA) 
MASTER OF MONSTERS (JAP) 
MERCS (EUR) 

MICKEY DONALD (JAP) 

‘OUT RUN 2019 (JAP) 

ROAD RASH (JAP) 

SAINT SWORD (JAP) 

SLIM WORLD (USA) 

SONIC (JAP) 

SONIC 2 (JAP) 

SPEEDBALL 2 

STRIDER (EUR) 

SUNSET RIDERS 

THUNDER FORCE Ill (JAP) 
TOE JAM EARL (EUR) 
TURBO OUT RUN (EUR) 
UNDEADLINE (EUR) 
VERITEX (EUR) 
WONDERBOY 3 (EUR) 
ZERO WING (EUR) 


385,00 
425,00 
249,00 
385,00 
299,00 
345,00 
425,00 
385,00 
299,00 
299,00 
385,00 
425,00 
529,00 
345,00 
419,00 
385,00 
TEL 

425,00 
295,00 
385,00 
299,00 
TEL 

425,00 
425,00 
385,00 
385,00 
425,00 
495,00 
TEL 

419.00 
385,00 
425,00 


pucsy 
PUYO PUYO (JAP) 

ROAD RASH II (EUR) 

ROBOCOP VS TERMINATOR (USA) 
ROGKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 
ROLLING THUNDER 3 

ROYAL RUMBLE 

‘SHINING FORCE (EUR) 

‘SHINOB} It (JAP) 

SONIC SPINBALL (EUR) 

‘SPIDERMAN X MEN (USA) 

‘SUPER HIGH IMPACT (USA) 

SUPER KICK OFF (EUR) 

‘SUPER SMASH TV (USA) 

TALE SPIN (USA) 

‘TAZMANIA (EUR) 

TECHMO WORLD CUP (EUR) 
THUNDER FORCE IV (EUR) 

TINY TOON (EUR) 

TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 
ULTIMATE SOCCER (EUR) 

VIRTUAL PINBALL (EUR) 
WIMBLEDON TENNIS (4JOUEURS\EUR) 
WINTER OLYMPIC (EUR) 

X MEN (EUR) 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA) 
ZOOL (EUR) 


BLOCK OUT (JAP) 
ALIEN 3 (EUR) 

ATOMIC ROBOKID (JAP) 

‘|AYRTON SENNA GP (JAP) 
BATMAN RETURN (EUR) 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 
CALIFORNIA GAMES (EUR) 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 
CRUE BALL (EUR) 

CRYING (JAP) 

DARIUS Il (USA) 

DICK TRACY (EUR) 

DAVID ROBINSON BASKETBALL (JAP) 
DONALD QUACK SHOT (JAP) 

EA ICE HOCKEY (JAP) 

FI CIRCUS (JAP) 

F22 INTERCEPTOR (JAP) 

FLASH BACK (EUR) 

GOLDEN AXE 2 (EUR) 

GYNOUG (EUR) 

INDIANA JONES (EUR) 

JOHN MADDEN 92 (USA) 

JORDAN VS BIRD (USA) 

KID CHAMELEON (JAP) 


99,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
190,00 
199,00, 
129,00 
199,00 
190,00, 
149,00 
199,00 
199,00, 
150,00 
149,00 
190,00 
199,00 
349,00 
199,00 
149,00 
199,00 
149,00 
190,00 

99,00 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 


AMIGA CD 


IGA CD + OSCAR + DIGGERS 


ENERATION. 219,00 PINBALL FANTASY 
P ets 


OL 
SENSIBLE SOC 





CONSOLES ET JEUX PRIX 














Frais de Port(joux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) 


TOTAL A PAYER 


* CEE, DOM-TOM 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 

















Mode de paiement : J Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N° 


Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques 


TEL 
449,00 
385,00 


POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385,00 


495,00 
299.00 
385,00 


Nom 
Adresse 


Code Postal 
Age 
Je joue sur 


SUPER NINTENDO 3 
SUPER NES 0 
SUPER FAMICOM 0 


39 rue Saint-Jacques 


: 20876955 *FAX 
TEL : 27970771 


sypuns 
* 2 goual 


6 rue de Noyef 
: 


TEL : 88 22 23 21 
3DO+CRASH & BURN: NTSC 5990 F PAL 6450 F 
Lomi rie panave e500 EU PACK 22500 
ieecate ee Seco SARS as 
Bane chess Zee MOBS MC onee ise 
paacoue ar iso Soro ni WORLD es 
Fora eauose 00 kowrrmie io 
fice ante fa BSN CEtuny atauwuc e 
Beene SE.ons Tuned 286 ret 


GENIAL! LE CDX PRO 399 F 
PERMET D'UTILISER:LES CD EUROPEENS ET US 
SUR VOTRE MEGA CD 


MEGA CD 2 1790 F 
MEGA CD 2(V.F.)+ ROAD AVENGER 1990 F 


MEGA CD JAPONAISE 


RAMNA 1/2 
SHWARTZCHILD 
WONDER DOG 


BARI ARM 
ELECTRIC NINJA ALESTE 
FINAL FIGHT. 

PRINCE OF PERSIA 


BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 
CLIGHANGER 
DRACULA 
DUNGEON MASTER, 
ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN RACERS 
HOOK 


385,00 
425,00 
425,00 
495,00 
449,00 
425,00 
425,00 
425,00 
449.00 
449.00 
495,00 


MEGA CD EUROPE 


DUNE 
FINAL FIGHT 
JAGUAR X1220 
NIGHT TRAP 
SHERLOCK HOLMES 
SONIC CD 


KRISS KROSS 
LETHAL ENFORCER + GUN 
MAD DOG MC CREE 
MIGROCOSM 

MONKEY ISLAND 
SILPHEED. 

SPIDERMAN 

SEWER SHARK 
SHERLOCK HOLMES 2 
SUN OF CHUCK 
TERMINATOR 


449,00 
549,00 
425,00 
495,00 
449,00 
425,00 
385.00 
495.00 
449,00 
495,00 
495,00 


INDIANA JONES 
INXS = MUSIC VIDEO 
JOE MONTANA 





385,00 
385,00 
385,00 
449,00 
385,00 
425,00 


NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 


SILPHEED 
THUNDER HAWK 
WOLFCHILD 
WONDERDOG 

WWF > RAGE IN THE CAGE 


TEL 
TEL 

385.00 
385,00 
385,00 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 
TOUTES LES SEMAINES 
N'HESITEZ PAS A CONSULTER 
LE 36.15 ESPACE 3 


LIVRAISONS 
RAPIDES PAR 
COLISSIMO 


de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55: 


Prénom 
Téléphone Signature (signature des parents pour les mineurs) 


MEGADRIVE 3 
MEGA CD 3 
NEOGEO 0 


GAME BOY a 
GAME GEART 


Date de validité Signature : 


osées par leurs propriétaires respectits - Dans la limite des stocks disponibles. 











Enfin, la fameuse manette 
6 boutons de la Megadrive est 
disponible séparément. 


ous vous avions déja parlé du nouveau pad 6 boutons de Sega, qui était livré avec Street 
Fighter II Prime. Ce pad est désormais disponible indépendamment. A cété des boutons 


classiques A, B, et C se trouve une seconde rangée de trois boutons: X , Y et Z. Ces boutons, 

plus petits et de forme plus arrondie que les boutons principaux, autorisent de nouveaux 

mouvements et combinaisons en conjonction avec certains programmes. En mode 2 joueurs, 

manettes 3 et 6 boutons peuvent étre combinées a loisir. En revanche, certains programmes 

anciens, tels que Arch Rivals, Forgotten Worlds, Golden Axe II ou Ms. Pac-Man, peuvent 

poser quelques problémes. |I suffira cependant de revenir au mode 3 boutons en appuyant 

Le Phantom: un joystick a la sur la touche correspondante a |’allumage de la console. Toutefois, d'autres jeux resteront 

A consistance et a l'assise parfaite. réfractaires et imposeront le retour a une vraie manette 3 boutons: Alien 3, John Madden 

Football, Pit-Fighter, Decap Attack et Jordan Vs Bird. Cette manette 6 boutons n’en constitue 

| existe deux genres de joypad. D’abord, il y a les pas moins un réel progrés par rapport a la manette traditionnelle, certains jeux actuels (de 

petits qui tiennent dans la main, qui tiennent dans combat en particulier, mais aussi de tennis) se trouvant un peu a |'étroit avec trois boutons. 

la poche et qu’on ne tient parfois plus du tout aprés 
quelques heures de jeu... et quelques crampes. Et 
ensuite, il y a les gros pads de table, bien lourds et 
bien encombrants, mais autrement plus stables. Le 
Phantom fait partie de cette derniére catégorie, Ce 
joypad de grande taille (plus de trente centimétres) 
offre une excellente assise... sur une table (sur les 
genoux, c'est une autre histoire!). Les 8 micro- 
switchs du “baton de joie” lui assurent précision et 
robustesse. Les six boutons largement dimensionnés 
renforcent ces qualités. A noter toutefois que ces 
boutons sont tous situés céte & céte. Mais cette dis- 
position, un peu inhabituelle pour les boutons L et R, 
est finalement la plus pratique pour un pad de table. 

Le Phantom dispose comme il se doit d’un Autofire Une excelente prise en main grace 

et d'un mode Slow. Le cable de bonne longueur au bossage anatomique. 

(prés de trois métres) devrait suffire pour la plupart ; 7 oe 

des utilisations. Un dernier bon point encore: son prix a gamme de joypads 6 boutons de la Megadrive s'enrichit d'un nouveau modéle, le MD-6 

est des plus raisonnables. (alias SG-6 en version US). La disposition des boutons est un peu surprenante au premier 















VOUSSENES PRET POUR LE PROCHAIN 
SpY METTRIE. ET UITE. DECOUUREZ 


DUNE JOUABIUITESRARIFAITE: WOUS 
NiSREMIPORTEZ PAS LA COUPE! s 



























ASS 


Un excellent stick de table, efficace 
et au design agréable. 





jen ne vaut une bonne grosse manette bien stable pour les jeux de 
baston bien hard, avec leurs coups spéciaux a déraciner un chéne. Si 
vous étes de mon avis, ce joystick devrait vous combler. Tout d'abord, il 
satisfait a la nouvelle norme 6 boutons utilisée par certains jeux récents 
sur Megadrive. Mais il est possible de revenir au mode 3 boutons pour 
des raisons de compatibilité. Les boutons sont largement dimensionnés 
et de couleurs différentes selon leur type: noirs pour A,B,C et gris pour 
X,Y,Z. Une courbe étudiée permet un placement optimal du talon de la 
main droite pour éviter toute fatigue ou crampe par mauvaise position (@ 
moins, évidemment, que vous ne soyez gaucher!). Chaque bouton peut 
6tre paramétré indépendamment en mode Turbo ou Autofire. Mieux 
encore: le mode Turbo est réglable en vitesse (quatre positions) jusqu’a 
atteindre 36 coups/seconde. Belle série de baffes en perspective ! Un 
mode Slow, cette fois non paramétrable, compléte le tout. Le mouvement 
du joystick est parfait, souple et ferme a la fois, avec une excellente rota- 
tion sur 360 degrés. Ajoutez a cela un design original et une ergonomie 
6tudiée. Bref, un excellent produit qui semble en outre parfaitement 
robuste. 




























« Lerécepteur peut étre 
incliné a volonté pour 
optimiser la réception. 





abord. On ne trouve en effet que deux rangées de 
deux boutons chacune (A, B pour l'une et X, Y pour 
l'autre) sur la face supérieure de la manette. Les deux 
derniers boutons sont situés sur la tranche, a la 
maniére des boutons L et R du pad SNIN, Cette dispo- 
sition inhabituelle ne pose en fait guére de probleme 
en mode 6 boutons. Mais en mode 3 boutons (com- 
mutation possible a |’allumage de la console), indis- 
pensable pour certains jeux incompatibles, le report 
du bouton C sur la tranche peut géner. Pour le reste, 
ce pad offre tous les atouts souhaitables. Sa prise en 
main est excellente grace 4 un bossage anatomique 
calant parfaitement la main pour éviter les crampes. 
Chaque bouton dispose de ses propres modes Turbo 
et Autofire, une option Slow venant compléter le tout. 


lous en avez assez des cables joypad qui s'enchevétrent réguliérement? Alors, vous 6tes 
mir pour I'achat d'un joypad sans fil. Le principe est simple. D’un cété, un récepteur infra- 
rouge est placé sur le moniteur et raccordé aux deux entrées joypad de la console. Ce récep- 
teur, de forme parabolique, a une inclinaison réglable pour améliorer la réception. Les cables de 
raccordement a la console sont suffisamment longs pour laisser une certaine liberté de place- 
ment de la machine. A l'autre bout, une ou deux manettes, alimentées chacune par trois piles 
AAA non foumies, émettent les signaux infrarouges appropriés. Chaque manette dispose de son 
sélecteur de canal (deux canaux pour permettre le jeu a deux simultané). Par ailleurs, la disposi- 
tion des boutons et la forme de la manette reprennent celles du pad d'origine, la principale diffé- 
rence résidant dans une épaisseur plus importante. La prise en main est correcte, mais la proxi- 
mité des quatre boutons principaux peut conduire a quelques erreurs. Le systéme fonctionne 
vite et correctement si l'on ne sort pas du périmétre de réception. Mais si, dans le feu de 
l'action, vous faites trop pivoter votre manette, ne vous étonnez pas de perdre! Ce défaut n'est 
pas propre a ce modéle. C'est une caractéristique commune a toutes les teléecommandes par 
infrarouge. Un package complet (récepteur + deux manettes) est proposé a un prix attrayant. 








MUN DIAL QQSEHSBIEN IL FAUT 
SENSIBLE SOCCER. RAPIDE MANIABLE. 
N AUREZ AUCUNE EXCUSE SI VOUS 





‘out de noir vétu, ce joypad sans fil fait le pendant de celui présenté un peu plus haut pour la 

SNIN, Les caractéristiques générales restent d’ailleurs identiques. Toutefois, cette version se 
démarque par un certain nombre d’améliorations portant sur les manettes. Tout d’abord, les bou- 
tons se détachent bien les uns des autres, évitant d'involontaires appuis simultanés. D'autre part, 
les deux manettes offrent des modes Turbo et Autofire indépendants pour chacun des trois bou- 
tons et un mode Slow pour faciliter le franchissement de certains passages difficiles. 


Gs joypad sans fil reprend le systeme évoqué pour celui de Go, avec toutefois quelques 
petites differences. Le récepteur se connecte directement sur la console. Si cette méthode 
a l'avantage de limiter les cables, elle impose en revanche de placer la console bien en vue, 
d’autant que le récepteur n’est pas mobile. Le Dual Turbo permet, lui aussi, le fonctionnement 
simultané de deux manettes, chacune sur son canal propre. Chaque manette est alimentée par 
quatre piles AAA, non fournies. Le systéme fonctionne correctement, pour peu que, la encore, 
on ne sorte pas trop du périmétre de réception. Le look et la disposition des boutons rappellent 
ceux de la manette d'origine. Néanmoins, le renflement di au logement des piles géne un peu 


L'un des meilleurs choix en matiére de 
pad infrarouge sur Megadrive. 


d Plus de fil a la patte avec les pads infrarouge. 


la prise en main. Un mode Turbo, indépendant pour chaque bouton et a deux vitesses, un mode Autofire et une touche Slow complétent cette manette. 
Akiaim propose aussi un modéle similaire pour la Megadrive. Par rapport au modéle Megadrive de Go, l'achat du systéme Aklaim parait peu justifié: la 
prise en main est moins bonne, la disposition du récepteur moins pratique et le prix presque double. Il ne reste plus 4a son avantage que le mode Turbo 
réglable et I'Autofire, mais c’est tout de méme un peu juste. En revanche, le modéle SNIN conserve des armes pour se battre face a celui de Go. En effet, 
ce demier souffre de boutons mal disposés et d'une absence totale de facilites complémentaires: Turbo, Autofire et Slow. 


Cc joypad se caractérise d’emblée par sa couleur (violette) qui tranche avec les gris ou noir 
en vigueur habituellement. Le design est trés réussi, avec une étonnante intégration des 
boutons L et R, qui semblent faire corps avec la manette. La prise en main est tout aussi bonne 
et, surtout, bien adaptée aux mains des adultes et des adolescents. Les dimensions de la 
manette et la présence de bossages anatomiques limitent les risques de crampes. Une molette 
permet le contréle de la vitesse du Turbo, actif sur l'ensemble des boutons simultanément. En 
revanche, le choix de l’emplacement de |’interrupteur Slow sous la manette est plus contes- 
table. Cet article n’en reste pas moins un bon produit au prix trés compétitif. A noter que cette 


Megapad II: un pad de bonne taille, limitant 
A d’autant le risque de crampes. 


manette est aussi disponible en version Megadrive (Megapad IV) et NES (Megapad |), toujours au méme prix. 
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LE PARTENAIRE DE VOS JEUX 
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CONSOLES CONSOLES 
IMEGADRIVE I (2 mttes)... i 


IMEGADRIVE ALLADIN. 
IMEGADRIVE S.FIGHTERII.1190) 


Game toutes les manettes Saitek, le Megastick IV a un look d'enfer 
avec ses deux gros boutons jaunes qui tranchent sur sa couleur 
bordeaux et sa forme de piano a queue. Un bon point aussi pour les 
pieds ventouses, destinés a améliorer la stabilité. Mais les compliments 
s'arréteront la. En effet, les concepteurs ont fait la grossiére erreur de 
vouloir faire entrer une manette 3 boutons dans un moule prévu pour 
une manette 2 boutons. Du coup, le bouton A se trouve écarté des 
autres et reporté au-dessus du joystick. Et il ne s’agit méme pas d'un 
bouton indépendant, mais d'un bouton “a bascule”, offrant la fonction 
Start de l'autre cdté. Ce type de bouton est totalement impropre 4 une 
cadence de tir un peu soutenue, d’autant qu’il n’existe aucun mode 
Turbo ou Autofire. II faudra donc reconfigurer les options de jeu en écar- 
tant le bouton A. Mais alors quel est I'intérét des trois boutons si I'on 
doit en éliminer un? Une manette a déconseiller en version Megadrive, 
en dépit de son prix plancher. 

Ce joystick est aussi disponible en version NES (Megastick |) et SMS 
(Megastick II). Le probleme du troisiéme bouton ne se posant plus ici, 
ces manettes s'avérent parfaitement bien adaptées, d'autant que le 
stick est agréable et pas trop dur, et son prix trés concurrentiel. 


AVIS CUP WORLDT......339F At ACT RAISER... 
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Megagrip IV: un des rares joysticks- 
poignées sur console. Un bon choix en 
2 boutons et mauvais en 3 boutons. 


i les joysticks-poignées sont courants dans le 

monde micro, ils restent rares sur console et ce 
nest peut-étre pas sans raison. Ce joystick commet la 
méme erreur que le Megastick IV de la méme marque. 
Les boutons B et C sont parfaitement bien situés sous le pouce et sous la gachette de l’index. Mais le bouton A 
se retrouve une fois encore mis a |’écart, toujours avec le méme systéme de bouton “polyvalent”, combinant Fire 
et Start, Le mode Turbo accessible au pouce permet de contoumer partiellement le probleme, mais l'ergonomie 
reste défaillante. Un joystick que l'on se doit de déconseiller en version Megadrive, en dépit de son look tres 
réussi et de son prix attractif. 
En revanche, en version NES (Megagrip !) et SMS (Megagrip Il), les problémes de troisieme bouton disparaissent 
et on a alors affaire a un excellent joystick, ferme sans étre trop dur, avec une bonne prise en main, un look qui 
attire I’ceil et un prix attractif. 





















our retrouver les sensations de l'arcade, point de salut sans un joys- 
tick de table, lourd, imposant, mais aussi d’une stabilité a toute 
épreuve. Le Megamaster de Saitek fait partie de cette catégorie, Les six 
boutons sont placés céte 4 céte en deux rangées, ce positionnement 
particulier des boutons L et R étant le plus adapté a un stick de table. 
Les micro-switchs de la manette lui conférent précision et solidité. Un 
mode Turbo, réglable en vitesse (mais actif sur tous les boutons simulta- 
nément) et un mode Slow completent le tout. Me Megamaster se révéle 
un redoutable concurrent du Phantom de Logic 3, les deux étant 
d’ailleurs vendus a des prix trés compétitifs. Ce joystick existe aussi en 
version Megadrive (Megamaster II). En dépit de la présence de six bou- 
tons, il s’agit ici d'une manette classique 3 boutons, les trois boutons 
supplémentaires étant réservés au mode Turbo. Ce mode Turbo est la 
aussi réglable en vitesse par une molette, un mode Slow venant par- 
achever le tout. Un excellent choix pour la Megadrive. 


| Megamaster |: un pad de table ultra stable. 
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3615 STOCK GAMES 


JOUEZ ET GAGNEZ EN JOUANT A NOTRE JEU PRIME !! 
CHAQUE SEMAINE, DES CADEAUX A GAGNER. 
iNFORMEZ-VOUS SUR LES NEWS EN DIRECT DU JAPON ET USA. 
EN ATTENDANT, TOUTE L' EQUIPE VOUS SOUHAITE UN JOYEUX NOEL !!! 





STOCK GAMES REPUBLIQUE 
44 rue de Malte 75011 Paris - Métro République 
Tel : (1) 48.05.48.23 


STOCK GAMES MASSENA 13 : - 

CHHUN MUSIC C Ee C I 
Centre Commercial Massena Niveau 1 - 75013 Paris 2 } 77) 
|Ascenseur Villa D'Este - Métro Porte de Choisy ae — anil 

Tel : (1) 44.24.00.00 = P 

STOCK GAMES AJACCIO é& 
23 rue Méditerranée 20179 Ajaccio 

Tel : 16 (1) 95.23.14.81 
[(MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS] 































SUPER FAMICOM SUPER NES MEGADRIVE NEO GEO 
ACTRAISER 2 499F MARIO ALL STARS 349F STREET FIGHTER 2 499F | SAMURAI SHODOWN 1540F 
RANMA 1/2 N'3 RPG 499F JURASSIC PARK 449F ALADDIN 399F FATAL FURY SPECIAL 1590F 
HAMMERING HARRY 539F F1 POLE POSITION 499F ASTERIX 389F 
HOKUTO NO KEN 589F NBA JAM 499F FORMULA ONE 389F 
DESERT FIGHTER 589F SENSIBLE SOCCER 499F FIFA INTERNATIONAL SOCCER 389F 
paar pd SECRET OF MANA 499F SONIC PINBALL 389F 

Me EQUINOX 499F T.N.M.T WARRIORS 389F 
Y'S 4 MASK OF THE SUN 589F T.NM.T FIGHTERS 499F Z00L kad cone CES ET ACCESS eh 
Sone ies 2 og CLAY FIGHTER 499F LAND STALKER 429F NEC DUO-R 2150F 
MEGAMAN X 589F FLASH BACK 499F NHLPA HOCKEY 94 389F NEO GEO SEULE 2390F 
DRAGONBALL Z N'3ACTION 629F — NHLPA HOCKEY 94 420—~—CMIRTUA RACING 449F JOYSTICK NEO GEO 449F 

ROMO DU MOIS ALADDIN 499F ETERNAL CHAMPION 449F MEMORY CARD 229F 


‘STAR WAR 2 (E.STRIKE BACK) 499F ALIMENTATION 9V/1A 129F 


REPARATION - MODIFICATION 3 yoypavs INFRA ROUGE SNIN 2497 


DE VOS CONSOLES, C'EST AU ADAPATEUR FX 60 HZ 99F 
44.24.00.00 CHEZ STOCK GAMES 


Pi 
FINAL FIGHT 2 199 F 


NOMBREUX JEUX EN STOCK, N' HESITEZ 
A NOUS CONSULTER POUR DISPONIBILITE 


MATERIELS OCCASIONS - MATERIELS OCCASIONS| JAGUAR MEGA CD 


JAGUAR + 1 JEU 17901 


ECHANGEZ TINYTOONSADY “S4F. gates SHARE: beak 
SNES - SNIN VOSIEUX NEO GEO —Evo.umon ono ‘uae § HUCK ROCK =F 
NIGHT TRAP ‘399F 
SKY MISSION 149F POUR 50 F NAM 1975 goog ALSNIEREDATOR (re 40h: 
100 F SUR NEO GEO CRESCENT GALAXY 44gF DUNE ae 
WWF WRESTLEMANIA 149F CYBER LIP 399F CHECKERED FLAG II 449F ECCO THE DAULPHIN 429F 
UN SQUADRON 199F MAGICIAN LORD 309F SHERLOCK HOLMES 2 429F 
CASTLEVANIA IV 199F JEUX SUPER SPY 4a9F 3D0 HOOK 429F 
STREET FIGHTER 2 199 A PARTIR DE BLUES JOURNEY  —_—_ 54g0F  SILPHEED 429F 
199F BASE BALL STAR 499F DRACULA 429F 
ROAD RUNNERS 199F 149F SUR BASEBALL 2020 = eee asf LETHAL ENFORCER —429F 
SUPER TENNIS 199F SUPER NES ALPHA MISSION 2 499F  PaIDEN 549F 
superar i SUPER SFC NkACoMeN te eovouccese it pnoworins sunuts 
F ZERO i909 SUPER NIN JOY JOY KID a, Geen ntaner, JRULNEGNEG GE 
ET ENCORE D! AUTRES !!! ROM,GAME BOY,GAME 
GHOULS AND GHOSTS. 199F KING OF THE MONSTER 499F 
TORTUES NINJA 499F SENGOKU 499F GERD EX PEE ETOCCASION 
PILOTWINGS 199F 79F SUR GHOST PILOT 499F BON DE CO 
ADDAMS FAMILY 199F MEGADRIVE FATAL FURY 499F MMANDE 
revroomeregon ee fernayencor S| AlmeNVOVER A STOCK GAMES 
JOE AND MAC 199F 399F SUR CROSSED SWORD S49F 4 a R isthe DET 34 
POURLACC 
ANOTHER WORLD pir NEOGEO Foro army for | area 
WING COMMANDER 249F MUTATION NATION 749F 
STAR WARS pie GRAND CHOIX eo HEROES SH9F 
AXELAY 249F DE JEUX LAST RESORT B99F 
BUSTER BROS 249F  -NEC/CDDUO- —_ART OF FIGHTING 949F 
RUSHING BEAT 2 249F + DE 200 TITRES THREE COUNT BOUT 949F 
MAGICAL QUEST 249F - NEO GEO - SENGOKU 2 949F 
SUPER ALESTE 249F DE 40 TITRES ‘SUPER SIDE KICKS 999F 
BART'S NIGHTMARE 249F = MEGADRIVE- FATAL FURY2 999F 
AMAZING TENNIS AS BA hess 
- SUPER NINTENDO - " r r 
‘STAR WING 249F- + DE 300 TITRES NOM = PRENOM : 
MARIO KART 249F IADR Se etc Ladin el Sete al 
FATAL FURY 249F CP: VILLE : H 
BEST OF THE BEST 249F NOUS RACHETONS VOS JEUX N° CARTE BLEUE: 
SPIDERMAN 249F . g 
MYSTICAL NINJA aor SUR SFC/SNES/SNIN , MD, NEC, | CHEQUE oesors CAs 
Boe oe 299F NEO GEO, AINSI QUE VOS MANDAT-LETTRE DATE D'EXPIRATION : 
IS COOKIE 299F CARTE BLE! PALE 2 hare ar he 
NINJA BOY oer  CONSOLES.N'HESITEZ PAS A |x°ARTESLEUE | 


TELEPHONER . 


ES STOCKS DISPONIBLES 
SANS PREAVIS 








BEAT | 
The * 


BEST 


Toutes les régles du rugby sont 
respectées : 










Vous pouvez jouer : 


console 






00:05, 


Le rugby, un sport 
de voyous 

pratiqué par des 
gentlemen ! 





Photo Presse-Sport 






@ 
JOUE et 
Top des Top 








AX. esrese soe 
ie SUPER INTEND ——: 





(F1 Pole Positio: 
ENTERTAINMENT SYSTEM Cane: 


CEST FACILE, CEST TOF 





Vous le 
vouliez sun... 


eo Ma “Master Master Systent 


baile bear 


meg SUPER MNTEWOO 


"Cc ‘ie . 
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NINJA OF THE "<-th" DIMENSION 
_ 


























haque année nous réserve un jeu qui se démarque tellement des autres, qu'il est gagnant avant méme que la compétition 
n’ait commencé. Un jeu tellement différent, dynamique, grandiose, rapide, haut en couleur et fantastique que tout le monde a la 
méme réaction: “C'est le meilleur!”. Cette année, Zool le Ninja de la Eniéme Dimension est définitivement le meilleur! 


: In We 
GEMM, 


<= 


GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED. CARVER HOUSE, 2-4 CARVER STREET, SHEFFIELD S1 4FS. ENGLAND. TEL: 0742 753423 





SALUT A TOUS ! 


How! How! How! Alors, bande de petits veinards, avez-vous 
été bien sages tout au long de cette année? N’avez-vous 
pas trop monopolisé le poste de télé familial? Avez-vous 
offert des fleurs 4 votre sceur pour son anniversaire? Ou, 
encore, avez-vous pensé a préparer un petit cadeau de Noé! 
pour la rédaction, comme n’importe quel lecteur I’aurait 
fait? [NDChucky: je crois que tu réves un peu!] Si oui, je 
pense que vous méritez nos derniers tips concernant toutes 
les nouveautés du mois de décembre. Ouvrez grand vos 
mirettes et tenez-vous bien a votre paddle, car vous n’allez 
pas en revenir: Rocket Knight’s Adventure sur MD, World 
Heroes sur SFC, CD Denjin sur SCD. Et si, avec tout cela, 
vous n’étes pas aux anges, il ne vous reste plus qu’a 
abandonner les jeux vidéo une bonne fois pour toutes! 

Tchi, le Pére Noél 


SJUGRT Laren " 
AUN CIR EREES * 


Pendant la présentation du sigle de Konami, faites 4 fois 
Gauche, 4 fois Droite, 7 fois Gauche, Droite, Gauche. 
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Dans le tableau des options, 
Placez le curseur sur “RANK” et 
pressez trés rapidement sur A, B, 
C, A, B, C, Cc. 


en 
a 


a arr er) 


A 


ACHAT 
ECHANGE 


" Echange de Jeux 
pressex sur Haut, Bas, Drote, | gitar 50 F sur S.N, MD 
a Sq. 30.F sur GG, GB 





CLIC PHOTO VIDEO 








ene nun OMe 
Wn surge MIC En — onmne 
Deraa- 3 arrsa- 18 
Sazes 3 Saas rs 
nave Gen G7 aoe Gen 1G 76 
an @&s- 8 8B 
22-7 8 Ivo ee 
Dr anRONIC SNeB Ds aRNNIP 
cn ow ecm oN 
aeet exit 
1 PLAYER 


2 PLAYERS 


* OPTION yN 


Lorsque apparait le sigle de Video System, maintenez L et 
5 <2 pressez rapidement sur Gauche, Bas, Droite, X, Y, A, B, Gauche, 
i apse, cs Labsriatcaiea ttc C Lees ee rare Bas, Droite, Bas, X, Y, A, B. Comme pour le tip précédent, une 
as; Droite; B, A, X,Y. Une sonnerie se fait entendre si la clochette signalera la réussite de votre manip. 
manceuvre est correcte. Rendez-vous dans le tableau des 
options pour choisir le mode Super. 


v 


Hannan 


= 
z 
s 
2 
z 
= 
z 
= 
= 
z 
= 
3 
=z 
= 


QUNQ =FFrEect 


HHHHHKARHRRS 


Ala page de présentation, faites rapidement I, II, Haut, 
Droite, Bas, Gauche, Haut, Select. 
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Pour jouer avec Rabio Lepus 
Pour tous ceux et celles qui ne connaissent pas encore Rabio Lepus, eh 
bien, sachez qu'il s'agit avant tout du nom d’un shoot'em up qui est né 
sur PCE. Depuis, Rabio Lepus est devenu tout simplement fa mascotte 
de la société Video System. Elle apparait de temps a autre dans certains 
jeux, comme Super Volley Ball sur Megadrive. Dans Sonic Wings, vous 
aurez méme la possibilité de jouer avec. 





Que diriez-vous de varier un Plus petits et plus rapides, 

peu les plaisirs: au lieu de Jes deux Rabio Lepus sont 

prendre les meilleurs que les autres 
équipes maigré leur force de 


feu assez faible. 


Pour avoir le Select Stage 


Ce petit shoot’em up, débarqué récemment sur les cétes francaises, se 
détache du lot des classiques par sa difficulté. En effet, ce soft est prati- 
quement interminable. Voici pourquoi ses possesseurs seront heureux 
d'apprendre qu’un Select Stage se cache dans les entrailles de la béte. 
Les mémes seront encore plus heureux d’apprendre que je vais leur 
offrir le moyen d'accéder a ce Select Stage dans les lignes qui suivent. 





Au lieu de choisir le pays 
A que vous voulez représen- 
ter, essayez donc le code, 














Pour jouer en mode Time Attack 


Avec le mode Time Attack, vous pourrez affronter tous les boss du jeu, 
tout en étant chronométré. C’est un moyen comme un autre de faire des 
concours entre copains. De cette facon, il sera facile de déterminer le 
meilleur “shoot'em upeur” d'entre vous. [NDTchi: ce terme n’existe sire- 
ment pas, mais vous me comprenez, c'est l’essentiel.] 


Remarquez le chrono affiché 
au centre de |'écran. C'est le 
moment de la competition... 


\ 
LA CONSOLE JAGUAR 
+ 1 jeu + 1 manette 1790F 


Des jeux de 16 4 48 Mégas 
Alien Vs Predator 
Crescent Galaxy 
Checkered Flag 
Tempest 2 00 

aiden 
Evolution, etc. 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 








KING OF MONSTERS 
FIRST SAMURAI 


BGM OFF “& &£ 
KEY TYPE ABC OD 
A : ITEMS B : JUMP 
KX : KICK Y¥ + PUNCH 
START + PAUSE 
SELECT : SELECT ITEMS 


GANE LEVEL 


(ama) I 


GAME. TINE 


Au logo Sega, t [5:88] 
AL te appuyez CONTINUE 
re § simultanément sur ne Salles 
cfontiine aripapes A,B, C, Start ot 
simultanément sur X, Parsee Bas/ 
A, L, R et Haut. ¥ 


INDIANA JONES 


Au logo Lucas Film, 
faites A, B, C, B, C, A, C, 
AetB. 


SHHHHHHH 
START LEVEL 
START POINT 
INDIANA 
LUCASFI 
LUCcAaSaAR 


1992 LUCASAI 
RI 
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a ‘uperproduction de Columbia Pictures, 
il pourrait se,révéler étre le meilleur 

jeu d’aventure jamais imaginé jusqu’alors. 
"2 . 














REVIEW 





es Anciens l’ont élevée au rang de destrucirice, alors qu'elle était Ia 

pour préserver la paix. lls ont su dérober ce qui rendait justice, en 
volant les huit graines de notre destinée.” 
La Mana est source de vie. La Mana est paix. Mais mise entre les mains 
d'un esprit démoniaque, toute cette puissance bénéfique peut basculer 
dans le monde obscur des forces du Mal... Et c'est ce qui arriva. Les 
sbires de I’empire dérobérent les graines de pouvoir de la Mana. Mais un 
homme fit un jour preuve d’assez de bravoure pour aller les combattre. 
Pour ce faire, une épée fut spécialement forgée & son intention. On 
l'appela l’épée de Mana. Et le brave partit détruire ces armées endia- 
blées. Aujourd’hui, la paix est revenue. Mais I'6pée de Mana, que le guer- 
rier était allé planter dans la forét, telle Excalibur, vient d'étre dégagée. 
VOUS étes le fautif. VOUS venez de libérer toutes les forces obscures. 
VOUS n’avez plus qu’a partir pour réparer vos fautes, et récupérer les hult 
graines avant que les autres ne les trouvent. 
Pour débuter en beauté cette quéte, il faut mener a bien moult opérations. 
Apprenez tout d’abord 4 vous servir de I'épée: trés puissante, sa manipu- 
lation vous demandera un temps d’adaptation important. Détruisez lapins, 
champignons et abeilles géantes pour gagner des points d’expérience et 
ainsi devenir plus résistant et plus combatif. Fouillez les moindres recoins 
des villages, discutez avec tout le monde pour savoir ou vous rendre. 
Rendez-vous 4 l’auberge pour récupérer vos points de vie ou encore sau- 
vegarder la partie. Allez rendre visite au marchand pour équiper votre per- 
sonnage, Prenez le temps de connaitre votre monde. Et lorsque vous 
aurez accompli toutes ces actions, vous devrez découvrir deux person- 
nages qui vont se battre 4 vos cétés (pilotés au choix par la console, par 
un ou deux autres joueurs). Ces nouveaux alliés, eux, sont capables 
d'user de pouvoirs magiques. La jeune demoiselle ne bénéficie que de 
pouvoirs “d'aide”, alors que le plus jeune posséde des sorts d’attaque 
aussi nombreux qu'originaux. Mais avant de tirer profit de ces pouvoirs, il 
faudra les gagner auprés de personnages spéciaux, les Elementaires, que 
vous libérerez sur votre route. Mais ce ne sont la que quelques aspects 
de cette quéte. Vous citer ici l’intégralité des possibilités offertes par 
Secret of Mana est impossible tant elles sont nombreuses! 


C'est ici que tout commence. 
Alors que vous étiez en train de 
jouer prés de /a grande Cascade, 
une chute dans |eau vous a per- 
mis de mettre la main sur I'épée 
de Mana. Le retour au village 
‘s'annonce pourtant houleux... 


WH 


oui! 


= 





Sivas 
Vous comprenez un peu |’anglais? Vous avez une 
SNIN et un adaptateur permettant de lire les jeux 
américains? Vous aimez les jeux d’aventures? Ne 
cherchez pas plus loin. Ce jeu est LE jeu qu'il faut se 
faire acheter pour Noél. C’est simple, tout le monde 2 
la rédac’ se |'est offert, c’est vous dire. Le terrain 
d'aventure a parcourir est immense. Une bonne cen- 
taine d’heures sera nécessaire pour en venir a bout. 
Secret of Mana est également l'un des plus beaux 
jeux d’aventures qu'il m’ait été donné de voir sur 
console. Ses couleurs, sa musique me resteront en 
mémoire bien longtemps. En plus, on peut y jouer & 
trois ou a deux simultanément. Quoi de plus mer- 
veilleux? Jusqu'alors, le jeu d'aventures se pratiquait 
en solitaire, et seuls les quelques échanges avec des amis le rendaient 
convivial. Avec Secret of Mana, vous évoluerez cdte a céte. Si vous 
n’avez pas assez d'argent pour l’achat de cette cartouche, partagez les 
frais, mais ne loupez pas un tel chef-d’ceuvre! 
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SPY 


SECRET 


LA GESTION DES PERSONNAGES 





dra aussi choisir avec etiention| Fare et Varmure « bas correspondrol 
le mieux a chaque de 


nnage et tenir compte | de I’ 

Enfin, vous devrez également tenir compte | i VOUS oe seul!) c 
tionnement des persor ages sur “la grille d'action” "pour I 2S P 
attaque ou en défense ; avec le plus de brio, 









Vous pouvez gérer 


statut, it cen ; 


so 
7 





gauche de cette grille, it ; 


ira au contac 


etre. 


i bénéficier de tous les 
pouvoirs en venant a 

bout de certains boss qui 
se terrent de 











offensifs ae jeune 
personage, défensifs | 
pour la fille. | 








Ce Jong serpent vicieux que les joueurs 
viennent de déranger est l'un des boss que 
vous rencontrerez. Celui-ci est spéciale- 
ment dangereux car si son venin n'est pas 
mortel, il réduira votre taille de moitié... 





Ee we Be 


LES MOYENS 
DE TRANSPORT 





L'utilisation de la magje, ici le Thunder 
Saber, est souvent nécessaire pour venir a 
bout de certains monstres coriaces. Mais 
faites attention car vos points de magie ne 
sont pas éternels, hélas... 


Au fil de laventure, les 
trois héros évolueront 


dans des paysages 





REVIEW 


}SALARANDO 











vous offre ses pouvoirs ‘pour vous 
remercier de votre aide. Ses pouvoirs vont 
s‘ajouter ceux que vous possédez déja, vous 
rendant toujours plus puissant. 


Peu nombreux, ils n’en sont pas moins originaux. Dans Zelda, un petit oiseau tout fébrile vous 
emmenait ot! vous le vouliez... Secret of Mana est plus généreux: un dragon blanc est ici a 
votre disposition. Apprenez a mémoriser visuellement et nominativement les villes que vous 
traverserez. En dragon, pas de carte routiére, juste une “rose” de direction! 





C'est de cette maniére que vous 
devrez vous déplacer le plus souvent: 
€ pied! Il va sans dire que les ennemis 
sont nombreux, et qu’il vous faudra 
accumuler des points d’expérience. 


Aprés une petite discussion avec le “pre- 
historik” du coin (et 50 piéces d’or!), vous 
aurez la possibilité d’user d’un énorme 
canon qui vous propulsera sans dégat 4 
Tendroit ou vous désirez vous rendre. 


Impossible de chevaucher ce dragon (on le 
distingue dans le halo de lumiére) avant 
d’avoir récupéré le Flammie Drum. Grace a 
lui, vous pourrez appeler le dragon si vous 
vous trouvez dans une zone dégagée. 
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SUPER NES 
ZELDA CONTRE SECRET OF MANA REVIEW 


Ici, nombreux sont ceux qui pensent que S.O.M. |’emporte haut la main sur Zelda. La, je dis: 
“Pas si vite!” C'est vrai, S.O.M. est beaucoup plus beau que Zelda. Il nous propose pour la 
premiére fois sur SNIN un jeu d’aventures a trois, des options 4 gogo ainsi qu’une gestion des 
personnages parfaitement structurée. Mais ce 
qui fait la force de Zelda, ce sont les énigmes 
qu’il faut résoudre dans chacun des donjons. 
Certes, vous devrez parfois sérieusement vous 
“prendre la téte” pour savoir comment vous 
repérer dans S.O.M. Mais rien de comparable 
avec les heures passées a essayer de com- 
prendre comment ouvrir telle ou telle porte 
dans Zelda. Finalement, mon choix personnel 
penche en faveur de Secret of Mana: les per- 
sonnages sont plus nombreux et leurs pers- 
pectives d’évolution bien plus étendues. 


rs 
ALE fe 
* BICENSED BY_NENTENDO 
EDITEUR: SQUARESOFT 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


AVENTURE 
3 JOUEURS SIMULTANES 
CONTROLE: EXCELLENT 
intellec= DIFFICULTE: ELEVEE 
tuelles et physiques pour en venir & bout. NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 4 SAUVEGARDES 








eee 
PRESENTATION 82% 


L’écran-titre est féerique, et le pourquoi de votre 
présence ici habilement introduit. 


GRAPHISMES 944, 


Les couleurs crévent I’écran, les graphismes 
sont d’une rare précision, la variété des décors 
étonnante. En un mot, c’est IM-PEC-CA-BLE! 


ANIMATION 


Les postures de vos combattants sont 
nombreuses et variées. Dommage que les 
décors ne scrollent pas d’un écran a autre. 


MUSIQUE 91% 


Sans étre trés variés, les thémes collent parfaite- 
ment aux situations et rythment bien les actions. 








BRUITAGES 88% 
Zelda s'est fait renverser. Le roi est mort, vive le roi! Secret of Mana est 
sans conteste le digne successeur du fabuleux Zelda 3. Si Zelda était plu- 0) 
t6t gentillet, S.O.M. nous plonge directement dans I’univers des Donjons DUREE DE VIE 93% 
et Dragons: combattre un maximum d’ennemis pour augmenter vos Le monde e: nsi le jeu vous tiendra en 
points d’expérience ainsi que la puissance de vos armes. Cété magie, on haleine aussi bien a trois que set 
dénombre exactement quarante sorts différents! Mais ce n’est pas tout! 
Durant tout le jeu, huit armes vous accompagneront et chacune d’elles JOUABILITE 94%, 
posséde huit niveaux de frappe. A vous de trouver le moyen et le moment % 5 _ 
de les forger. Les graphismes sont irés détaillés et continuellement ani- Le systéme des anneaux est bien exploité, et le 
més ('herbe bouge avec le vent, I’eau coule...). Le mode 7 est utilisé déplacement des personnages un vrai régal. 
comme il le faut et sans abus. Les themes musicaux rythment l’aventure: 
ils sont féeriques dans les chateaux et deviennent angoissants quand un 
N I I ico boss se pointe. Inutile de vous faire envie plus ‘ciceone Si vous devez INTERET 

investir dans un jeu d’aventures sur SNES, ce doit étre Secret of Mana. 

Mais attention, une bonne pratique de l'anglais est nécessaire pour bien comprendre toute Un jeu d’aventures magnifique et immense qui 

histoire. gale le légendaire Zelda. Un must. 
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¢ DISPONIBLE SUR: 
‘SEGAMEGADRIVE, 

MASTER SYSTEM, GAME GEAR, 
NINTENDOS.NES, AMIGA, 


PCANDPCCD-ROM, 


Si vous pensiez que les 
dinosaures allaient tout 
éefaser sur leur chemin, 


Winter Olympics est tl 

de sports la plus impressionnante que 

vous ayez jamais eu le courage d’affronter. 

Et elle risque fort de tout dégager sur son cl 

Respirez profondément . . . Préparez-vous adépasser 

la limite . . . Concentrez-vous .. . Allez, go! 

En dix épreuves trés spectaculaires, vous allez affronter les plus 
grands spécialistes mondiaux de sports d’hiver: descente, slalom, 
bobsleigh, patinage de vitesse etc. . . 


Un dernier conseil: ne vous retournez pas pour regarder derriére. 


as Be RI od ed 


Winter Olympics: c ‘est chaud. 
‘© LOOC 1991 © 1993 U.S. Gold. All rights reserved. U.S. Gold Ltd., Units 2/3 -- SEGA’, "MEGA DRIVE’, "MASTER SYSTEM’ and 'GAME GEAR’ are trademarks of 
Holford Way, Holford, Birmingham, B6 7AX, England. Tel: 19 44 21 625 3366. , 
U.S. Gold is a registered trademark of U.S. Gold Ltd. 


















MEGADRIVE 
REVIEW 


[A] ous voila en direct di 
IN contre tant att 









. ol va Se ter 
onsoles+, qui 








Fae 
a 


AN IMATIONS D’ = (eae) Les commentaires de Ron Barr sont les bienvenus. | 


Iivous glisse ses pronostics pour la victoire et vous 
dresse un petit historique de l’équipe. 









Chacune des étoiles correspond a un joueur 
humain et une simple pression sur le bouton B vous 
permettra de la diriger sur un autre personage. 
Pas si facile a gérer au début! 


Lors d'un corner, 
d'une touche ou 
d'un dégagement 
du goal, vous devez 
deplacer un enorme 
curseur qui corres- 
pond a la zone 
d'envoi de Ia balle. 








MEGADRIVE 
REVIEW 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER VS 
SENSIBLE SOCCER 


Deux nouveaux jeux de foot sur MD. Lequel choisr? FIFA développe 
un jeu trés réaliste, aux options completes et bien définies. Les 
options de Sensible Soccer sont également d’un bon niveau, mais 
c'est le nombre de tournois et d’équipes proposé qui lui fait prendre 
l'avantage sur son concurrent. En ce qui concerne la maniabilité, 
celle de Sensible est beaucoup plus agréable. La réalisation de FIFA 


tire toutefois un 

bien meilleur 

parti des capaci- 

tés de la MD, et 

la possibilité de 

jouer 4 quatre 

offre des pers- 

pectives enthou- 

siasmantes. 

Séquence penalty. Si le goal Voriginalité et la 

est dirigé par l'ordinateur, celui x % nouveauté de 

qui tire n'a qu’a se méfier. ~ 2 a) FIFA me font 

Mais s'il est dirigé par un “ae - pencher en sa 
joueur humain, vous faveur. 


oui, mais... 








Visuellement, vous allez en 
prendre plein la téte: les sprites 
sont de bonne taille, leurs anima- 
tions géniales et la vue originale. 
Techniquement, donc, le jeu est a 
la hauteur. Pour preuve, écoutez 
les vivats de la foule ou les brui- 
tages du ballon. Mais j'ai surtout 
été désagréablement surpris par 
fa maniabilité: eh, oui! méme 
apres cing heures de jeu, on ne 
SPY se fait pas a I'inertie et a la lenteur 
des personnages. De plus, il 

s'avére trés délicat d’établir un 

jeu de passes structuré. Néanmoins, on ne peut nier 
que le mode 4 joueurs est trés convivial, mais si vous 
n’étes pas un minimum habitué au maniement, vous 
risquez de vous emméler un peu les pinceaux! 














Je suis stupéfait! Pourquoi? Eh 
bien, ce sont surtout les brui- 
tages qui m’ont impressionné. IIs 
sont d’un réalisme stupéfiant. 
fs C'est bien simple, on se croirait 























au parc des Princes. Les sprites 

(Cs des joueurs sont suffisamment 

grands pour que |’on ait une 

Vv bonne vision du jeu, et le tout 

scrolle avec fluidité. Mais le plus 

==2 important, c’est la possibilité de 

Ss AM jouer a quatre: le top! Les seuls 

reproches que je formulerai 

concernent la maniabilite 

quelque peu douteuse, et la restriction posee par 

Electronic Arts: pour jouer a quatre, on ne peut utili- 

ser QUE le quadrupleur estampille E.A., ce qui n'est 
ni fair-play, ni vendeur, il faut le dire. 


oui, mais... 


FIFA International Soccer est certainement l'un des 
meilleurs jeux, que dis-je, simulations de football sur 
Megadrive. Tout a été pensé et repensé pour que les 
joueurs prennent un maximun de plaisir a taper dans le 
ballon rond: options a ne plus savoir qu’en faire, rugis- 
sements du public digitalisés, une tonne de séquences 
d’animation, le tout pour un réalisme total... Hélas! 
devant un si gros travail de programmation, je me 
demande encore pourquoi les informaticiens d’Electro- 
nic Arts ont négligé a ce point la jouabilité: il est vrai- 
ment trop difficile de dribbler correctement ou, pis 
encore, de marquer un but, ce qui est le comble pour 
une simulation de football, non? 
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Défense 


eee, 
“Milieu de terrain 


Attaque 


EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 
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PTTL Nile). >) a feleyi:7.108 
4 JOUEURS 
ssi CONTROLE: TRES MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: — 





| ¢’eam Formation CONTINUE: - 
| Te ee B= a 2 
| ee aaa _ | | PRESENTATIO 744, 


La démo est inexistante, mais la présentation 
des matches par Ron Barr vous en dira long. 


GRAPHISMES 89% 


Les sprites sont détaillés. Le manque de couleurs 
n'est pas insupportable. Bon niveau, 


ANIMATION 93% 


Les positions des personnages sont trés 
"| nombreuses et le scrolling impeccable. 


_ MUSIQUE 71% 


De la techno insipide, qui a le gros avantage de 
pouvoir étre supprimée. 
89% 


"| La foule répond 4 chacune des actions de 
maniére différente. Une trés belle ambiance. 


DUREE DE VIE 91% 


La difficulté est élevée et le fait de pouvoir jouer 
'}G quatre vous y fera revenir sans probléme. 


JOUABILITE 75% 





| 3 No. Joueur | 
| Weare 
| = 


Haut/bas-sélec. 


Le jeu perso n'est pas trés 
payant. Mais les tirs des 
17 métres, eux, le sont. 





7 } On sy perd au début, et chaque 
Se EE personnaye soulire d’une inertie kmporkarte. 
BM C'est dommage. 
Le ralenti permet de visualiser vos actions vy. 


par le biais de la fonction Magnetoscope (pause, 


avance et retour rapide). L’option Centrag ') ftom 
vous permet d’effectuer un zoom sur un endroit ) 
précis du terrain et de visionner tout ce 


; Un jeu trés réaliste et trés visvel, qui plaira aux 
quis'y est passé pendant I’action ( ld mies pour = fists isl fu mote 4 joveurs. 





Image manquante 











onami nous épatera toujours. Aprés nous avoir 

offert nombre de shoot-them-up de qualité 
(Pop'n Twin Bee, Axelay...), de tres bons jeux 
d’action (Castlevania 4, Sunset Riders...) et d’excel- 
lents jeux de plates-formes (Tiny Toon, Rocket 


Knight Adventure: il récidive avec Zombies... 
Dans ce jeu, vous dirigez deux teenagers (deux ado- 
lescents, si vous préférez). Ils sont 'incamation méme 
de l’adolescence classique: acné sans cesse bour- 
geonnante, jeans (grunge?), tee-shirt et baskets. Bref, 
jusque-la, normaux, quoi! Le voisinage l’est moins, 
lui... Des zombies facétieux n'ont pas trouvé mieux 
que de venir embéter la populace. Nos deux gringalets 
vont se métamorphoser en justiciers de quartier. 
Armés de petits pistolets a eau, ils n’auront plus qu'un 
seul objectif: nettoyer le périmetre de ces zombies qui 
sément la terreur. 

Bien entendu, votre vulgaire pistolet a eau va vite se 
révéler obsoléte. Mais vous aurez l'occasion de trou- 
ver au cours de votre aventure différentes armes: 
bazooka, esquimaux (!), tomates..., ainsi, bien sir, que 
des armes plus performantes... Vos ennemis sont 
variés. Vous rencontrerez le classique zombie de base 
au visage blanc déambulant les deux bras en avant, 
vétu de loques. Vous aurez droit aussi aux “stremon”, 
comme dirai mon bon pote Switch: verts, violets, avec 
des tronches a vous faire dresser les cheveux sur la 
téte. Vos voisins, effrayés, se sont dispersés dans tous 
les niveaux. II ne sera pas facile de les secourir, car, 
dés qu'un zombie les aura vus, il se précipitera sur eux 
pour n’en faire qu’une bouchée. Un voisin bouffé = un 
cri de terreur. Facile a repérer! A vous d’empécher 
cette grande bouffe zombiesque en e@&ayant de libée- 
rer les malheureux dés le début de ofiaigiiiniveau. 
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yeut vous transf 


Notre jeune adolescent sait s’adapter 
n’importe quelle situation. Quoi qu'il arrive, 
trouve toujours le moyen de s’en sortir. Et 
vous, que feriez-vous a sa place? 


I 
vous 


Notez q 


Moi 


des jeux con 
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existe aussi sur 
les ordinateurs 
AMIGA et 
compatibles PC. 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 





ie voili, a voilou! La petite chauve-souris mas- 
cotte de Sunsoft débarque enfin sur la Super 
Nintendo. Elle devrait faire son apparition sur la 
Megadrive de Sega courant 1994. 

Ce qui saute au yeux des que I’on se lance dans cette 
aventure, ce sont les couleurs. Il y en a partout, décli- 
nées en de multiples dégradés de trés bonne qualité. 
Le jeu est trés original. Notre petite chauve-souris 
aura différentes missions a accomplir pour chaque 
sous-niveau. Ainsi, dés le premier niveau, vous ne 
devrez pas simplement et bétement chercher a 
atteindre la fin du niveau de maniére classique, mais 
plutot trouver les plates-formes marquées d’une 
€toile et sauter dessus afin de les faire disparaitre. Un 
compteur en haut de l’écran vous indique le nombre 
de plates-formes qu'il vous reste a trouver... Plus 
loin, vous devrez partir a la recherche de clefs, effec- 
tuer plusieurs sauts a |’élastique, j’en passe et des 
meilleures. Ah! oui, j’oubliais une précision d’impor- 
tance: a la fin de chacun des quatre mondes vous 
attendent, bien entendu, un boss plut6t coriace ainsi 
que, de temps a autre, un tableau-bonus. Celui du 
premier niveau pourra vous rappeler, pour ceux qui 
connaissent, Pilotwings: vous sautez de trés haut et 
devez passer a |’intérieur de plusieurs anneaux pour 
collecter les bonus. Ga zoome un max, c’est sympa! 
Avant de vous quitter, je tiens a remercier Aero, quia 
accepte de répondre a toutes mes questions, ce qui 
m’ a permis de faire ce test! 


Admirez 

le halo 

de 
lumiére sur notre 
héros. Ici, vous 
devez retrouver 
les interrupteurs 
électriques 
pour éclairer la 
scéne d'un jour 
nouveau. 





Je sais d'ores et déja que vous 
allez flasher sur Aero, tant ses 
écrans sont colorés. Les décors 
sont variés, les dégradés trés 
réussis. Et pour ce qui est des 
morceaux de musique, ils sont de 
trés bonne qualité et 

des tnémes plus ou moins 
connus: musique de cirque, 


sion réellement différente pour 
chaque niveau, voila qui garantit la durée de vie de 
cette cartouche. En conclusion, chapeau pour la réa- 
lisation, tres soignée, de ce jeu! 


rien n’est jamais parfait, et Aero the Acro-Bat souffre 
d'un léger défaut: le jeu est parfois trop difficile, ce 
qui risque par moments de vous démotiver. 
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LE CIRQUE 


Voici le premier niveau du jeu. 
Rien de tel qu’un cirque pour 
travailler l'acrobatie! Ces pas- 
sages vont vous permettre de 
vous familiariser avec le 
maniement de notre chauve- 
souris. Travaillez dur, car 
ensuite ce ne sera pas de la 
tarte! Pensez surtout a maitri- 
ser les techniques d’attaque. 






































Pour atteindre certains endroits, vous devrez 
faire des folies! Ici par exemple, vous devez 
passer a l’intérieur d’anneaux enflammés. 


Aero est en train de grimper a 
l’échelle. Méfiez-vous du petit 


éléphant. Quand il part en vrille, il 


est dangereux, trés dangereux... 








Voici les premiers boss de 

fin de niveau. Foncez dans leurs 
pattes:pour les faire tomber et, 
ainsi, les éliminer. 






Aprés le cirque, que diriez-vous d’un petit tour dans le parc d’attractions? Pas mal d’heures 
de plaisir sont garanties... si vous ne craquez pas! Et toujours des graphismes hauts en cou- 
leur, des situations variées, et un jeu parfois trés difficile. 


Il vous arrivera d’user de moyens 
de locomotion fort pratiques. 
Mais ici, vos réflexes seront 
vraiment mis a rude épreuve. La 
moindre erreur est fatale... 


11 est bien gentil, ce clown! Mais 
ne vous avisez pas de passer sous 
lui, il descendrait d’un coup vers le 
bas et vous seriez touché. Eclatez 
donc les ballons d’abord. 

















ral =i 


Essayez de trouver notre petite 
chauve-souris... Vous ne voyez vraiment 
pas? Eh bien! elle est juste sous le 
clown, en train de nager! 


LE MUSEE 


Dur, dur! Avec un peu de persévérance, 
je suis sar que vous ne finirez pas haché 
menu par les engins coupants. 








SUPER NINTENDO 
REVIEW 






Azar 


Dréle de situation pour une chauve-souris 
Des scénes comme celle-ci mettent bien en 
valeur la fluidité de l’action. 


An! la forét, la nature... Rien de tel pour se refaire une santé! Mais, comme toujours, ne vous fiez 
pas a l’'apparence calme et tranquille de ce havre de paix. Les piéges de ce niveau seront trés 


niveau, il faut récupérer des clefs qui se attraper les clefs, mais, surtout, se méfier 
trouvent au bord de I’eau. des pics. Allez, on pourrait presque se 
Placez-vous sur le rebord du pont... croire dans “Chouchou-ia-ia"... 


Le saut a I’élastique. Pour passer ce et lancez-vous dans le vide! II faut 


Demiére ligne droite avant la fin du jeu. Vous voila dans un musée. Ce niveau est trés difficile, et 
je ne vous parle méme pas du tableau-bonus... Trouver la sortie? C’est une horreur! 


Oh! qu’il est joli, ce fond... Admirez aussi Ici, pas de probleme. Je me suis 
le dérapage de la chauve-souris. Cette déguisé en statue. L’ennemi ne me 
Partie du jeu est trés hard. remarquera pas! 
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CHAUD, CHAUD DEVANT! 





EDITEUR: SUNSOFT 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: OUI 

esi(all| propre PRIX: E 
PLATES-FORMES 
i 1 JOUEUR 
souris grillée CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: JOUEUR CONFIRME 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 3 





PRESENTATION iby} 


Trés banale, mais elle comporte un écran-titre 
bourré de couleurs. 





GRAPHISMES 87% 
Anzenn nn* Me Attention, animation qui tue! Aero Ils sont trés beaux, trés fins et colorés, mais 
se met en boule et vous devrez l'ensemble reste parfois assez vide. 
suivre ’action a un rythme 
efiréné, comme le scrolling. Elle ANIMATION 89% 
roule, elle roule, alors pensez de 
temps en temps a la faire décoller Celle du personnage est trés bien réalisée, et le 
pour éviter les pics. tout scrolle avec fluidi 


MUSIQUE 93%, 


Les thémes, entrainants a souhait, reprennent le 
plus souvent des airs connus. | 


BRUITAGES 80% | 
Intéressants mais, hélas! trop peu nombreux. 
DUREE DE VIE 70% 


Le jeu est trés original, mais il est aussi trop | 
difficile et l'on finit pas s’en lasser. 


aaeenpornan 







Un jeu trés beau, trés original, avec des objectifs 
sans cesse renouvelés. Mais il n’est, 6 mon godt, 
pas assez moftivant. 


zest jo cpr br SP 
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pero 1V BELERAD 
HORT VIVANT. . 







Basé sur le fameux film d’horreur. 
Un jeu qui vous prendra 
littéralement a la gorge. 





Nouveautes et concours sur le 36 68 22 02, (rsriminste) 
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“Welcome to Agrabah! City of mystery, of enchantment, of ...” 
C'est sur ces quelques mots que j’ai débarqué incognito du 
tapis volant qui m’avait déposé sur le minaret de la plus 

S grande mosquée d’Agrabah. Ma mission: sauver Jasmine et 
retrouver la lampe magique! 





LA PLACE DU MARCHE 


Chassés par les gardes du palais, Aladdin et son fidéle acolyte, le petit singe Abu, devront 
fuir. Dans cette version de Capcom (celle sur MD, rappelons-le, était due a Virgin et Disney!), 
vous n’étes pas muni d'une épée ou d'un sabre. Le seul moyen de battre vos ennemis est de 
leur sauter dessus, ou de jouer a l’acrobate. Vous avez aussi la possibilité de les assommer 
un court instant avec les pommes que vous trouverez dans des jarres ou des coffres. 











En plein jour, les gardes font leur boulot. 
Ils vous lanceront des tonneaux, et 
certains tenteront de vous embrocher, 
alors, soyez prudent. Si ce garde baraqué 
vous touche, il sera heureux, mais si par 
bonheur il vous loupe, il deviendra rouge 
de rage et se mettra a foncer vers vous. 











Ce boss de fin de niveau a I'air 
Vous étes certainement nom- patibulaire voulait enlever la princesse 
breux  connaitre Mickey, The ___ Yasmine. Heureusement, vous étiez 
Magical Quest, sorti au début de ‘a pour voler a son secours. Approchez- 
1993 sur Super Nintendo. Eh = anid Lancet 
bien, il semble que Capcom garde et frappez-te. 

cherche a frapper trés fort avec IS graphismes des decors. 
Aladdin, réalisé dans le méme 

style que Mickey: deux héros de 

Disney, pour deux tres bons jeux 

de plates-formes. Les gi 


phismes sont certes un peu sim- DES MERVEILLES 


plets dans certains niveaux, mais 


les teintes sont si bien choisies Jafar ne peut y pénétrer. Il va donc vous y envoyer. C’est ici que vous devrez 

que nous nous inclinons, que dis- trouver la lanteme magique qui vous fera connaitre un étre plein de bonté et 

jous prostemons! Les compositions musi- de surprise: le Génie. Mais prenez garde 4 vous: si cette caveme regorge 

ccompagnent parfaitement les aventures de certes de richesses, elle est aussi truffée de piéges... Ne touchez surtout pas 

votre heros, Aladdin. La maniabilité de ce dernier est &'énorme gemme rouge... vous commettriez l'irréparable. 
sans faille, et on pourrait méme trouver la un petit air 
de ressemblance avec le prince de Perse, le jeu (flui- 

dité et look). A vous de diriger Aladdin a travers six ' ‘ pageaepnesibees paaeed cael oat A Mn ee 


‘mondes variés et beaux pour un jeu de plates- ut 
formes absolument génial. : baissez-vous, et vous pourrez ainsi continuer votre chemin... 
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LA LAMPE MAGIQUE 


Gay est, vous l’avez enfin trouvée, elle est la! Non, ce 
n'est pas Miss Monde ou Pascoualita Chouchou, 
c'est la lampe magique. Ga a été dur, trés dur, car 
Abu a commis un sacrilége... Mais le mal est fait, et 
c'est déja du passé. Ce niveau vous offre la possibilité 
de déambuler a I'intérieur de la lampe magique. Le 
Génie y sera pour vous donner un coup de main. 


Ici, au moment ou vous vous retrouvez face au 
vide, le Génie surgira et fera apparaitre des 
nuages qui vous permettront de progresser. 


ment, pour vous retrouver dans une phase de 
plates-formes tres chaude, réservée aux pro. 


oui! 


J'attendais avec impatience Alad- 
din sur SNIN, et, heureusement 
pour moi, il est arrivé plus tét que 
prévu! Ses saveurs exotiques 
m’ont envoiite des les premiéres 
parties. Mais, premiére question: 
la version Megadrive est-elle 
meilleure que la version Super 
Nintendo? Ma réponse est la sul- 
vante: ces deux softs, sur quelque 
machine que ce soit, rivalisent de 
SWITCH beauté et de jouabilité. Une fois 

de plus, je me suis contenté d'hal- 

luciner et de baver devant la car- 
touche, C’est encore une réussite signée Capcom, 
qui a repris l'idée de vous adjoindre un compagnon 
de route (Abu), tout comme Tails dans Sonic 2 (MD). 
Mais les programmeurs auraient pu la mener au bout: 
et le mode 2 joueurs? Bon, on ne peut pas tout avoir. 
De toute facon, je sais que je me répéte, mais je le dis 
et le hurle: Aladdin sur SNIN, c’est “chanmaille”. 



















Le niveau avec Je tapis volant est trés difficile. Vous 
devrez faire attention a ne pas heurter les parois de 
Ja grotte et éviter les obstacles en tout genre. 


Un vrai petit acrobate, notre Alad- 
din, il s'accroche partout. Admirez 
les décors de fond, ces nuages 
qui partent a I'infini... [Sam, t'es 
malade? NDR] Délirant, non? 


































Le génie vous tire la langue. Ce n'est 
pas méchant, c'est encore pour vous 

aider. Avec un peu de réflexes, vous 
arriverez a grimper tout en haut trés rapide- 


Oh! merveille, heureusement, votre 
humble serviteur [bis: Sam, t’es malade? 
NDR] était la pour vous guider, sinon, 
voici ce que vous auriez loupé: le trésor de 
la caverne des Merveilles. La lampe 
magique n'est peut-étre pas loin... 
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CAPCOM 


EDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: 3 


— EE 
PRESENTATION 90% 


Deux présentations, une intro longue mais 
sympa, des séquences intermédiaires. 


GRAPHISMES 88% 


On reconnait le style des programmeurs de Cap- 
com. C’est trés beau, méme si c'est peu détaillé, 


ANIMATION 90% 


ncore, du grand art. Elle est de 
trés bonne factu 


MUSIQUE 


BRUITAGES 


Ils sont bons dans l'ensemble, 
mais trop peu nombreux. 


DUREE DE VIE 92% 


Les niveaux sont longs, beaux, variés et corsés. 
Un jeu frés mofivant. 


JOUABILITE 91% 


Aprés un trés court temps d/adaptation, le per- 
sonnage répond au doigt et 4 I’cei 


INTERET _ 935), 


Je le répéte: Aladdin est captivant sur bien des 
points. Un trés bon jeu de plates-formes dans 
Vesprit de Mickey, The Magical Quest. 





F. 
iERMINATOR.. 


DANS UN FUTUR PROCHE, 
LES UNIVERS DE ROBOCOP 
ET DE TERMINATOR SE 
FONDENT DANS UNE 
SEULE ET UNIQUE REALITE. 
(DANS CE NOUVERU 
: NOE, LES MACHINES 
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Banana, I'homme au grand coeur, savait que j’attendais 
ce jeu... Devinez ce qu’il a fait pour moi, pauvre petit 
Sam? Il a dérobé dans un labo secret de NEC une 
version définitive de Bomberman '94, Je suis encore 
sous le choc. Merci Banana! 

Allumez le téléviseur, branchez la PC Engine, sortez les 
cing manettes, le quintupleur, et en route pour Il’aventure. 
“Switch, Marc, vous venez jouer avec moi a Bomberman 
‘942" Aussitét dit, aussitét fait. On va se faire une méga- 
partie, délire a tous les étages. Nous ne sommes que trois, 
mais le probleme est vite résolu: la console peut gérer deux 
autres joueurs, comme dans Ia version 93. Bon, alors, me direz- 
vous, quelles sont les nouveautés? Eh bien, on peut jouer en 
équipe. Prenez par exemple Sam et Marc d’un cété, Switch et les 
deux personnages gérés par la bécane de |’autre. S’il ne reste plus 
que Sam et Marc sur I’écran, c'est la premiére équipe qui remporte la 
manche. S’il ne reste plus que Switch et un seul joueur géré par la 
console, c'est I'équipe de Switch qui gagne. 

Autre nouveauté, les kangourous. Si vous trouvez un ceuf [de kangou- 
rou?! Etonnant... NDMax], prenez-le et vous vous retrouverez a dos de 
kangourou. Si une bombe explose, le kangourou meurt (Brigitte Bardot va 
encore hurler), mais vous décrochez une chance supplémentaire, Vous 
retrouverez sinon toutes les autres options du Bomberman ‘93, mais 
cette fois-ci dans de nouveaux décors. 











Voici le mode 5 joueurs. Comme 
dans la version précédente, si vous 
n’avez pas quatre amis sous la 
main, pas de probleme! La console 
peut gérer les joueurs manquants. 
A vous d’étre le plus vicieux pos- 
sible. Ici, il n'y a plus d’ami! Je 
revois encore les sourires machia- 
véliques de Marc et de Switch 
lorsqu'ils se sont ligués contre moi. 


Premier mone 
d'une boule verte afin d’ouvrir la petite porte de 
bambou en haut a gauche. Cela vous ménera... 


PC ENGINE 
REVIEW 


SWITCH 


oui! 


Ce jeu est totalement délirant. Je 
me suis amusé comme un petit 
fou. Il faut dire que les nouveau- 
tés sont tellement nombreuses 
dans ce soft que j’en suis devenu 
complétement gaga. Premiére 
chose, on peut affecter une nou- 
velle forme a notre Bomberman. 
Ainsi, vous pourrez jouer avec un 
policier, une fillette, un punk, un 
robot... Ensuite, un mode de jeu 
en équipe assez dément a été 
intégré. Sachez aussi que les 
décors et les niveaux ont été 


modifiés et, bien sGr, améliorés. On profite toujours 
du coup du téléporteur et des tapis roulants sur cer- 
tains niveaux. En mode 1 joueur, c’est assez lassant, 
mais a 5, c’est le top, "I’éclate" totale. Bomberman 
‘94, on ne s'en lasse pas. 


)) 





Encore une nouveauté: on peut désormais s'affronter en équipe. Vous pouvez jouer a deux 
contre trois, ou a un contre quatre. Le but: dégommer l'équipe adverse. A partir du moment ou 
il ne reste plus sur l’écran que des joueurs de la méme équipe, la partie s'interrompt et cette 
équipe est déclarée victorieuse. 


Moment crucial, avant le début du 
match: le choix des équipes. Le moment de 
connaitre vos vrais amis. 


Sur ce tableau, pas de mur a faire sauter pour 
atteindre vos ennemis. Vous possédez, dés le 
début, un bon nombre d’options qui vous 
permettent de poser plusieurs bombes a la fois. 


Dans l'eau, c’est trés sympa. Si vous posez une 
bombe sous les feuillages, il suffit d’attendre 
qu'un personnage passe devant (sans qu’il la 
voie, bien sir) et paf! Quelle explosion! 


Et comme toujours, les tapis 
roulants! Posez une bombe dessus, 
elle explosera plus loin. 


DRANIGAME” 
wes s 
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EDITEUR: HUDSON SOFT 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: FIN DECEMBRE 

PRIX: D 


pXeite) | 
1-5 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: PASSWORDS 


PRESENTATION 80% 


Une petite introduction bien sympa, absente des 
anciens épisode: 


GRAPHISMES 88% 


Sur NEC, ce sont les plus beaux de la série des 
Bombermar et soign 


ANIMATION 84% 


Que voulez-vous, elle est forcément simple pour 
ce style de jeu, mais elle est parfaite. 


MUSIQUE 80% 


Toujours aussi "speed", les morceaux repren- 
nent les thémes du premier Bomberman. 


BRUITAGES rAV 


“Baaaouuum” pour les bombes, plus quelques 
autres petits bruitages... mais pas assez. 


DUREE DE VIE 90% 


En Normal Game, c’est moyen, mais en mode 
Battle avec quelques potes, ¢a dure des siécles! 


JOUABILITE 90% 


Simple d’accés, n‘importe qui peut s‘y metre. II 


n’y a, Id encore, rien & redire. 0 
96% 


INTERET 
investissement que vous puissiez faire pour 


Délirant & plusieurs, le meilleur 
votre PC Engine. Seul, en mode Normal, vous 
isquez de vous ennuyer... 








CERGY 3 





Tél. 50.20.86.06 


GENIAL Hl! 
Chez GAME'S encore 
PLUS de nouveautes ! 





PARLY 2 
Centre commercial 
Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 


Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin 
Tél. 30 57 13 43 


CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 


LILLE 
(Clr-lalem eal-lerc) 
Tél. 20 13 92 92 


GENEVE 
VAL THOIRY 
Centre Commercial 









MEGADRIVE 
REVIEW 










La boite soutenue par deux sucres 
d’orge et portant I'inscription “Hit” 
permet de ne pas reprendre la par- 
tie au début quand on perd une vie. 






Que trouve-t-on /a ou il y a du sucre? 
Des abeilles! Faites particuliérement 


attention a celle-ci, et admirez le 
superbe effet de transparence. 




















MEGADRIVE 
REVIEW 


Je ne me suis pas assez méfié de guitare bleue est... un bos: 
ommande est un CD mangeur lenceinte située a de Zool. Prenez ssurez-vous, elle n'est pas aussi meur 
hommes. Faites attention a la garde, son contact est dangereux. On triére que celle de Roch Voisine. Pour la 
direction de ses sauts, sinon, il n'est pas risquerait de vous confondre avec un vaincre, il faut se placer sur les disques et, 
bien méchant. certain monsieur 2 000 volts des qu’ils brilent, sauter et tirer 





SI J’AVAIS UN MARTEAU... 





Voici une autre photo du dernier niveau. 
d Ilest intéressant de noter que, en fonction de 
l'heure, les teintes du décor varient. 





FRUITS ET LEGUMES... CARNIVORES? 


Au bord d’un lac tranquille, les legumes, ré de subir tout le temps 
chis Parmentier, etc.), décid nger sur Zool. Vous dev 


Dans la chambre d'un enfant trés gaté (enfin, je presume, étant donné le nombre incroyable 
de jouets - agressifs! - qui s'y trouvent), vous devrez éviter tous les piéges et vous en sortir 
vivant, 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: DEO A 5 





80% 


Courte et sympathique, elle nous renseigne trés 
bien sur le scénario, Hélas! aucune démo du jeu. 


Finement colorés, variés, ils sont trés beaux, 
notamment pour les effets de transparence. 


90% 


Fluide, trés fluide, le scrolling est vraiment trés, 
trés fluide! J’en suis encore tout ému... 
2% 


3 


Rythmée, variée, agréable, autant de 
qualificatifs largement mérités ici, 


0% 


Rien de particulier & signaler... si ce n’est leur 
banalité. 


Elle est excelente, compte fenu de la difficulté et 
du plaisir de jeu. 
95% 


Parfaite, on peut faire tout ce que l’on veut 
personnage, enfin presque (hum!)... 


J oo 
= 


a 


lu 


Une excelente cartouche. Zool est un grand 
classique: inusable, tout comme le fun. 


=] 





AATARI 
NEC 
SSiNK 
AMIGA CD 32 


3 DO 
Vos Intéréts sont en Jeux ! 


NNW WIN) BORDEAUX |Achat/ Vente / Paiement Cash* 
4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 


ANGERS Plus de 


41, rue Boisnet Tél : 41-87-59-14 


GRENOBLE || SOOO Je ux 


17, he Félix Fy Tél : 76-47-14-25 


Oe ee wink) ANGOULEME asd 30 a a -70° 
7, rue Beaulieu Tél: ane oes 
du aE ii 

































DOCK GAMES NIOR 
8 rue du Rempart Tél: ii ae 


ae POITIERS 
6, rue Claveurier Tél : 49-37-00-80 


DOCK GAMES VALENCE 
y y, Dh b 
1 Cité Chabert 7 de la république) Tél : 75-56-72-90 En Décembre 


MOO ae IK) St BRIEUC venez découvrir 
13 rue de Rohan Tél : 96-62-33-13 
Mune TOURS 3 D oO 


5 rue AugusteComte Tél : 47-20-42-30 


RW) BRIVE.ta-Gaitarde 


Place de la Halle Tél : 55-17-10-59 


et 
Ouvertures Janvier et Février 1994 A M || G A C D 32 


[een St ETIENNE 
TOE WI NANTES 
peck RWI) STRASBOURG| dans les magasins 
NOE WEK AVIGNON 7 Aral 
Tee to MONTPELLIER] LIU CEP EDS 
Et Bientot peut étre Vous ...! Dans votre Ville 
DOCK GAMES 


Premier Groupement ( veruts 1789 ) de Magasins Indépendants 


Spécialisés dans les Jeux Vidéo d'Occasions et d'Imports 
Si-vous avez en projet ouverture d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville Contactez ANGOULEME aw 45-94-43-15 








































Démonstration Permanente 





































7 Selon le tock des magasins cla qualité des jeux, ceriins articles sont payables en bom Pachal uniquement 
Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, y compris DOCK GAMES, sont des marques déposées par leurs propriétaires 























ET C'EST PARTI... 


Sur Les coups de pied arrétés, visualise les 
trajectoires de la balle, grace a ta manette. 
Le pénalty est discutable ! Ce but est 
réellement extraordinaire... n' hésite pas a 
revivre l'action au ralenti ! 

Un grand nombre de sprites a I'écran et une 
vue de trois quart arriére du stade conférent 
un réalisme étonnant a l'action. 


NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks 
ted as “TM” are trademarks of NINTENDO. 














yf XN 
OPTIONS ET 


CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES : 












= Choisis une équipe parmi 64. 

= Joue en match amical, en 
championnat international, en salle 
ou a l'extérieur. 

= Définis la strategie de ton équipe, la 

vitesse des joueurs, leur puissance, 

et les différentes formations 

d'attaque et de 

défense. 





DELPHINE ET LES KIDS 


“DELPHINE ET LES KID’S”, un rendez-vous hebdomadaire de 30 minutes a ne pas manque! 
bien sir une rubrique jeu vidéo MICRO KID’S, ot vous retrouverez le coup de coeur de CONSOLES 
+, et le jeu caché avec des cartouches de jeux a gagne! 


Pour tout savoir sur I’émission... 
Pour gagner des tas de cadeaux... 





STATION 
FREQUENCE MISTRAL 


RADIO TOUT NOTRE TEMPS CANNES 103,2 MERC 17130 


COUVERTURE FREQ JOUR —_HEURE 
SISTERON 99,2 ‘MERC iH 


‘ARGONNE FM VOUZIERS 90,3 MERC 


g 
Ss) 


MEDIANE FM ST GIRONS 89,9 MERC 15H 


‘MEDIANE FM AXLES THERES 95,1 MERC 15H 


MEDIANE FM, FOIK 98,7 MERC 15H 


| 


12FM STE AFFRIQUE 11 MERC 7H20 


12FM DECAZEVILLE 6,7 MERC 7H20 


:AN LOUERGUE 1, El 7420 


: 


PULSION FM FALAIZE/MEZIDON _ 102.0 MERC 10H30 


VIRE FM VIRE 92,4 MERC 13H 


ROCFM ST PIERRE D’OLERON_ 99,8 MERC 10H30 


RECTO VERSO ST AMAND MONTROND 96,1 MERC 16H 


RADIO HAUTE CORREZE USSEL 102,0 MERC 11H30 

SILO CEE NTEMTOUL RACOVMOMMOSIEE TO RC oO, 
RADIO CORSE INTERNATIONAL CALVI/GHISONACCIA/SOLENZAR 95,5 MERC SH30 
RADIO VALLE BERGERAC BERGERAC 96,3 MERC oH 


RADIO DE LA JEUNESSE EUROPENNE —_VAUNAVEYS 104,83, MERC 10H 


INTENSITE CHATEAUDUN 1038 MERC 11H 


RADIOCEAN MOELAN SUR MER 90,7 MERC 11H 


DIO PARADIS MORLAIX_ MORLAIK C 


: 
3 


RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 98,7 MERC 8H30 
RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 104,0 MERC 8H30 
Al y z C 15H 


Et méme pour pouvoir participer a |’émission, retrouvez DELPHINE sur le: 


DELPHINE ET LES KIDS - LISTE DES FREQUENCES 


avec 








Cf, , 
My 


Alors tous a vos téléphones! 


STATION COUVERTURE FREQ 


RADIO MELUSINEGALAXIE —_ FOUGERES 89,3 


PAYS FM ROANNE89,4 MERC 10H30 
RADIO FM 43 ‘YSSINGEAUX 94,1 MERC 10H30 
RADIO BEAUSOLEIL ‘ANCENIS 10,3 MERC 16H30 
RADIO SAUMUR SAUMUR 95,8 MERC 14130 
RADIO MANCHE CHERBOURG 93,4 MERC MATIN 
RADIO MANCHE COUTANCES 104.4 


RADIO PROFIL ‘ST JAMES 98,8 


RADIO CALAISIS CALAIS 88,0 MERC 9H 


TLT/OPALIS FM. LE TOUQUET/BERK/MONTREUIL 87,9 


TLT/OPALIS FM. HESDAIN104,4 


(CTUT7ORNUS FT BOULOGNE SUR MER 28 
cous 992s 


‘MELODIE FM PAU 90,2 MERC 11H30 
RADIO BAYONNE BAYONNE 97, MERC 


HO ANGLET FM ANGLET 99,0 MERC 9H30 


| 


RADIO SUD MORVAN AUTUN 93,5 MERC 14H 


YEM ‘MANTES/LES MUREAUX/HOUDAN 88,4 MERC 11H30 


RADIO PICARDIE LITTORAL __CAYEUX SUR MER 91,6 MERC 17H06 


FREQUENCE 82 ‘MONTAUBAN 93,5 ‘MARD 10H30 


PULSAR POITIERS 95,9 MERC 18H02 


SAINT JUNIEN FM ST JUNIEN 94,5 MERC 1330 


{ADIO BASSE MARCHE MEZIERES SUR ISSOIRE 94.8 MERC 


RTFM MIGENNES 94,5 MERC 8H30 


‘SWEET FM ESSONNE 99,3 DIMAN = 8H30 











| 
| 














“Une-veussité 


et une 
véritable Mine 
d'astuces et 
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Joypae magazin 


DISTRIBUTION 
EXCLUSIVE 
SEGA SEGA SS 


GAME GEAR MASTER ASSUREE PAR 
SYSTEM SYSTEM oe 





DISPONSIBLE SUF: (es eee : 
AMIGA. IBM PC. NES* TEL: 1 48105555 FAX: 1 48912912 





Le voici! est 

plongé dans I'action 
d'une gigantesque 

7)  aventure d’arcade! 
Explorez le royaume 
magique de Zakeria, 
avec sa plage de 
palmiers, sa ville 
médiévale, son cimetiére 
hanté, le palais troll et 
bien d’autres lieux 
mystérieux et 
passiomnants! Faites la 
connaissance d’individus, 
d@@reatures et de 
monstrés trés étranges 
dans#ette aventure 
sensamonnelle! Vous 
retrom@Werez tous ces 
éléments Su#prenants dans 
ce jeu d'aventure acclamé 
par leS@ritiques et que 
vous f@ublierez jamais! 





ool est un habitant du cosmos insterstellaire de 
y éniéme dimension n'est 
‘oprement parler, c’est le royaume 
on, la votre, la mienne, et Zool en est le 
le protecteur de la pensee créative 
ar de l’'action positive. Comprenne 
u, comme disait ma chambre a air! 
Krool et Mental Block, les deux plus affreux 
méchants de toute la galaxie (comparé 4 
eux, Dark Vador, c'est de la gnognote), ont réussi un 
grand coup: ensemble, ils sont parvenus a invoquer 
les forces de la Non-Imagination, afin de transformer 
des objets inanimés en dangereux meurtriers. Notre 
ami Zool est désormais contraint d'affronter bien des 
épreuves a travers sept mondes afin de retrouver son 
chez-lui et sa éniéme dimension. Chaque monde est 
construit sur un theme: les sucreries, la musique, les 
fruits, les outils, les jouets, la féte foraine et I’ile 
déserte. Chacun de ces univers est divisé en quatre 
niveaux. A la fin du dernier niveau se trouve un terrible 
boss a combattre. Pour I'aider dans cette tache, Zool 
posséde toute une panoplie d’armes des plus 
diverses. Cela peut étre des bombes (qui font tout 
exploser a |'écran), un bouclier (qui rend Zool invin- 
cible durant une courte période), un Doublezool (cette 
arme trés spéciale crée un double de Zool, ce qui lui 
permet de tirer deux fois plus que d’ordinaire et d'étre 
beaucoup plus agile), le Zool sauteur (gadget trés utile 
pour atteindre les sommets les plus hauts). Notre ninja 
du futur doit, pour terminer un niveau, récuperer un 
max (pas celui de Consoles+: celui-la, on n'est pas 
prés de le lacher) de bonus. Une fois le quota (pas la 
Michéle de la TV) atteint, une grosse piéce d’or a |'ef- 
figie de notre héros préferé apparait a l'extréme droite 
du niveau. Dirigez Zool dessus et 4 vous le prochain 
tableau. Le nombre de bonus 4 amasser avant de 
changer de tableau varie selon le niveau de difficulté 
choisi. Maintenant que vous étes bien au courant des 
objectifs de votre mission, il ne me reste plus qu’a 
vous rappeler que tous ceux qui sont entrés dans la 
éniéme dimension n'en sont jamais ressortis... 


Deux ans, déja deux ans! Eh oui, c’était il ya deux ans 

que les possesseurs d’Amiga découvraient pour la 

premiére fois les aventures inter-spatio-temporelles 

de Zool. Aujourd’hui, les années ont passé, les poils 

au menton ont poussé, et c’est sur I'Amiga CD 32 

qu'il débarque. Génial, vont se dire ceux qui connais- 

sent la béte! Eh bien, non. Pas si bien que cela. Le 

support CD n’est utilise que lors des entractes (entre 

deux niveaux) et pour la musique. C’est tres beau, 

—_ mais cela ne suffit pas a rendre le jeu passionnant. Le 

jeu, parlons-en justement. 256 couleurs sont affichées 

| | | | (ere) a |’écran! Re-génial vont re-se dire les fanas. Eh bien, 

re-non! Les couleurs sont trop mal utilisées: les 

décors font trés fouillis et 'écran est aussi bord... que 

mon appartement aprés une soirée avec les copains. Ce que je reproche 

essentiellement a Zool, c'est qu'il est difficile de distinguer les décors de 

l'ecran de jeu: ol est-ce que je peux m’accrocher, ol est-ce que je peux 

sauter? Tant de questions qui reviennent trop souvent... Vous aurez com- 
pris que, pour moi, Zool c’est un petit “oui” et un grand “mais”. 
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Les ciés qui sortent de ce saxophone Le synthe ne fait pas partie du décor: 
vous méneront a des parties du tableau en grimpant sur le clavier, vous pourrez 
qui, autrement, seraient inaccessibles. jouer un air... avec les pieds. 
EDITEUR: GREMLIN 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 5 


PRESENTATION 90% 


Le support CD prend toute son ampleur, les 
animations entre les niveaux décoiffent! 


GRAPHISMES 82% 


256 couleurs piétrement utilisées qui donnent 
une impression de mal fini, Impardonnable! 


ANIMATION 79% 


Le personage prend des poses amusantes. 
Hélas, le jeu est bourré de ralentissements! 


MUSIQUE 92% 


Le son CD est excellent, c’est normal... Chapeau 
aussi pour les rythme, trés entrainant. 


BRUITAGES 75% 


Rien d’extraordinaire. Avec un Amiga CD 32, on 
aurait vraiment pu faire mieux! 


DUREE DE VIE 81% 


Bien qu'il soit doté de cinq Continue, il n’est pas 
certain que Zool vous retienne longtemps. 


JOUABILITE IBY) 


Lanimation du sprite, beaucoup trop rapide, 
rend la jouabilité aléatoire. 


INTERET 


Un bon jeu de plates-formes. Mais les couleurs 
fernes et le déplacement rapide de Zool risquent 
de vife vous énerver. 
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1 point pour vous une nou 





“La composition et I 
ire en font l'une des cc 
ce a elle, vot 
5 transformer en shuriken de 
ombreux ennemi: 


arde a ne pa’ 


fficaces. G 











htsyan(elelcci(e) 
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le vous fait perdre une én 
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chacune a un type d’arme préc 
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on vous 
porter environ quatre bombe: 
horizontal qui sont trés effic ‘ f 
d’ennemis nt a ve ‘ mae é a 
pas non plus l'utilisation de ce que nous Que vous Ie vouliez ou non, il vous faudra affronter ces gar- 

sutume d'appeler le ‘freezer’, diens. Leur animation bénéficie d’effets techniques fort sympa- 

sibilité d'immobilis thiques, comme les zooms ou les rotations. Ces boss ont la méchante habitude 
: sour I’'armure. E de detruire tout ce qui se trouve alentour, notamment vous! 
concere votre m 
bout de trei: 
sont aussi del 
monstres a détruire, Voi 
vous lancet 
advienne de votre f 
sommes de tout coeur avec vot 
“Hey! Bobby Joe! C 
ce s'rait plutot d’r 


nent 
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22993 FRoTOR 5 
21333 HUDSON SOFT 
LICENSED BY NINTENDO 


EDITEUR: HUDSON SOFT 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 


— TE RE 
PRESENTATION TT 


Qui étes-vous? D’ou venez-vous? Qu’avez-vous 
4 faire? Matez l’intro et vous serez comblé, 


GRAPHISMES 83% 


Les décors sont trés colorés et parfaitement 
clairs. Les capacités de la SNIN sont bien 
exploitées. 


ANIMATION 74% 


Le personnage saute haut et se déplace 
rapidement. Rien a redire sur le scrolling. 


MUSIQUE 85% 


Elle rythme bien votre progression et bénéficie 
d’un travail soigné. 


BRUITAGES 70% 


Les bruitages sont d’un bon niveau. 
Mais ils restent toutefois trop rares. 


DUREE DE VIE 81% 


La progression est notable d’une partie a l'autre 
et l'on repique au jeu sans probléme. 


JOUABILITE 84% 


Une bonne jovabilité. Le personnage se manie 
sans accroc et I’assignement des actions sur le 


INTERET 86’ 


Un jeu de tir et d’action fort sympathique qui 
plaira a tous les amateurs du genre. 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


ensible Soccer fut accueilli par tous les 

possesseurs d'Amiga amateurs de simulation de 
foot comme un événement a marquer d’une pierre 
blanche. Quoi de plus normal lorsque |’on sait qu’il 
inaugurait une nouvelle race de jeux grace a sa 
maniabilité et a sa prise en main facile. 
La version sur Super Nintendo a été congue avec ce 
méme souci: la maniabilité est toujours d’un aussi bon 
niveau, et la prise en main trés rapide. Pour le reste, 
le jeu bénéficie de tres nombreux modes d’une 
originalité sans faille. Vous commencerez donc par 
choisir le niveau de votre équipe: sera-t-elle nationale, 
de club ou personnalisée... De nombreux tournois 
vous seront ensuite proposés, qui différent autant sur 
le contenu que sur la difficulté. Ainsi, si vous avez 
choisi de constituer vous-méme une équipe 
personnalisée, vous évoluerez dans le “tournoi des 
faibles” (pour ne pas dire des nuls). Ces équipes 
personnalisées sont singulieérement étonnantes 
(“personnalisée” n'est pas ici employé a la légérel), a 
l'image des Chineese Food ou des Ancient Goods. 
Les joueurs plus... sérieux choisiront les équipes 
nationales, et ils pourront défendre sans probleme les 
couleurs de la France ou celles de I'Angleterre dans 
une coupe d’Europe. Mais la difficulté inhérente a ce 
type de match en fera baver plus d'un. 
Les options, quant a elles, se révélent moins nom- 
breuses que celles proposées par Eric Cantona Foot- 
ball Challenge. II faut tout de méme en noter deux 
parmi celles-ci, qui vous permettent en cours de 
match de modifier votre formation ou de changer de 
joueur. Enfin, les stratégies d’attaque les plus clas- 
siques sont au rendez-vous et, au cas ol vous l'igno- 
reriez, c'est leur bonne utilisation qui creusera la 
marque au cours d'une partie importante. 






oui, mais... 


Je ne m'éterniserai pas sur la 
patée que j'ai enfin eu le plaisir 
de flanquer 4 Marc, car la place 
me manque (mais le cosur y est!). 
Eh oui! j'ai fini par le vainere (d'un 
but, qu’il a lui-méme rentré, mais 
quand méme!). O.K.!, je com- 
mence! Ce Sensible Soccer ne va 
pas laisser un souvenir impéris- 
sable, et je pense que son gros 
probleme est di a ses origines 
‘sur PC, trés peu de changements 
ayant été apportés pour le rendre 
attractif sur console... La maxime 
“On ne change pas une méthode qui gagne™ n’aurait 
pas dO ici s'‘imposer. Les sprites sont minuscules, le 
ballon également, et on perd malheureusement trop 
vite de vue le joueur qui posséde le ballon. Toutefois, 
ne soyons pas trop dur avec une version qui fait 
montre de quelques avantages intéressants: la 
maniabilité, obligation de jouer intelligemment et le 
nombre de toumnois proposés, qui permettent 4 cha- 
cun de jouer selon son niveau. 
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NS TOUT CA? 


ET LA VERSION MD, D 


Cette demiére ne différe que sur tres peu de 
points de la version SNIN. La maniabilité est 
aussi bonne, les sprites malheureusement 
plus petits et les actions trop souvent 
confuses du fait que I’on ne distingue pas 
bien qui a la balle. Finalement, nous noterons 
cette version MD 1 point de moins que la 
version SNIN, car le ralenti et le changement 
de formation lors du match ne sont ici plus 
possibles. Toutefois, les fanatiques pourront 
y trouver leur compte, et les autres risquent 
d’étre agréablement surpris par (encore une 
fois!) la souplesse de la maniabilité... Mais 
attention! FIFA Soccer est également dispo- i 


nible sur MD... Le match risque d'étre trés, _~ 
Positions des joueurs plus nombreuses, 


trés serré.. 


/ ® Les sprites sont encore plus 


) petits que ceux de la version SNIN, 
mais le jeu est plus rapide et les 


UN JOUEUR VOUS GENE? JETEZ-LE! 


Une petite pression sur le bouton L ou R, et voila que vous pouvez modifier la formation et 
les joueurs de votre équipe. On pourrait croire que cette option est inutile, mais sachez que 
la stratégie que vous adopterez est déterminante pour remporter la victoire. Malheureuse- 


ment, la version MD ne bénéficie pas de cet avantage... 


Les noms des véritables 
| Joueurs ont été habilement modifiés, 
car le jeu n'a pas bénéficié 
de |'appui des fédérations de football en 
place... M'enfin... ca a au moins le mérite 
de nous faire sourire. 


fiche. 





fg BY Hult formations d'attaque et de 


, défense vous sont proposees. Elles 
restent classiques, mais toutefois 


indispensables. Si vous étes du genre “je- 
veux-marquer-des-buts-et-le-reste-je-m'en- 
.", optez pour la stratégie Attack. 


AVIS oui, mais... 


<@ Essayez donc un peu de vous 
s , amuser @ tacler un joueur 

* par-derriére, et c'est le carton 
ES (au propre comme au figuré!) assuré. 

jeu de foot Toutefois, le tacle est une action 
indispensable, qu'il faut utiliser avec 
intelligence et... sans se faire voir... 





SIMULATION DE FOOTBALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINU! 


La présentation des options et des 
modes de jeu est claire. 


ifférents 
Y 
72% 
Les sprites et le ballon sont minuscules, 
et il arrive de surcroit que certains sprites 


se superposent. 


Celle des joueurs n’est pas précise, mais 


le scrolling du terrain est fluide. 
78% 


Certainement la meilleure que ‘aie pu entendre 


pour un jeu de ce type... 
t) 


La foule hurle sa joie, mais les bruitages du bal- 
lon et des joueurs ne sont pas si bien rendus. 


Si vous aimez le foot, le nombre de tournois et 
de modes de jeu est trés intéressant. 


Cette simulation est assez réaliste et, aprés un 





femps d’adaptation, le plaisir de jeu est Id. 


Mh 


Une simulation complete et trés maniable. 
\Dommage que les sprites soient si petits! 








oui, mais... 


avalanche de shoot-them-up 
de bon niveau sur MCD fait 
plaisir a voir. Nous avions eu 
droit a Silpheed, puis 4 Sewer 
Shark, voici Microcosm. Le gros 
avantage de ce jeu par rapport 
a tous les autres tient a ce qu'il 
benéficie d'une mise en scene 
beaucoup plus suggestive. L'in- 
troduction vous met au coeur du 
probleme et les séquences 
intermediaires sont fort bien 
réalisées (merci, Sillicon Gra- 
phics!). Quant a l'utilisation de 


décors précalcules, le jeu ne sort pas vérttablement 
de |'ordinaire... Vous étes un petit vaisseau, qui doit 
eviter les obstacles "naturels", tout en shootant sur 
tout ce qui bouge. Bref, heureusement que le jeu tire 
pleinement parti des capacites de son support en 
matiére de précalcule et qu'il offre, de ce fait, un 


rendu visuel interessant 


Sinon, il resterait dans la 


catégorie des jeux "passables, sans plus" du MCD. 












Voyage en 

plein coeur du 
centre nerveux. 
On dirait une 
synapse entourée 
de ses dendrites 
en arriére-plan. 
En fait, voila 
implant 
électronique de 
Cybertech. 


‘Non, vous 

ne vous 
trouvez pas dans 
espace, mais 
bel et bien dans 
les veines du 
président de 
Cybertech. Les 
vaisseaux 
miniaturisés sont 
en fait des virus 
électroniques 
qu'il vous faudra 
détruire. La vie du 
président en 










En pleine nuit, un vaisseau d’Axiom, 





Dans un monde futuriste, deux societés 
S‘affrontent pour fe controle du marché de camoufié sous les couleurs de Cybertech, 
I’électronique. Plus que de simples entreprises, parvient a franchir les barrages de 
Axiom et Cybertech sont deux superpuissances ‘sécurité de la méga-firme adverse. 
qui disposent d'une véritable armée privée... Ses entrailles recélent le moyen de ruiner a 


J'ai déja vu jouer ca quelque part... 
a occcccccecs 


jamais l’ennemi juré. 











S'il est impossible de se crasher 

sur les parois intestinales, certains 
éléments du décor sont en revanche 
dangereux. Ces mines antipersonnel 
explosent dés que I’on s’en approche. 


Z’avez vu la tronche? Dingueuh! 

Et en plus, c’est la votre! Si, si, je vous 
assure, c'est bien la téte du 
héros de Microcosm. 





Tirez tant que vous voulez, vos tirs 
ont été concus pour ne pas 
endommager les tissus humains. Par 
contre, la ferraille ennemie explosera 
en morceaux au moindre contact. 





Avec la complicité d’un savant corrompu, 
les espions d’Axiom ont pu avoir accés au 
labo ott est soigné le président de Cybertech. 
Leur plan: injecter dans le corps du président 
un microvirus capable de controler ses 
moindres mouvements. 


Mais les agents de la sécurité de Cybertech ne 
voient pas ¢a d'un trés bon ceil. Aprés avoir 
“calmé” les espions d'Axiom, ils vont injecter 
dans les artéres du président leur propre “antivi- 
rus”: un vaisseau miniaturisé armé jusqu’aux 
dents. Une terrible bataille va alors s’engager. 





SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYEN/DUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


95% 


Une des plus belles intro animées sur Mega CD. 
Un film de quelques minutes, impressionnant. 


78% 


Des graphismes trop ambitieux pour une Mega- 
drive. Les trames se distinguent vraiment et les 
couleurs font défaut. 

82% 


Le scrolling est fluide mais pas trés rapide. 
L’animation des sprites est satisfaisante. 


83% 


Les mélodies donnent une ambiance souvent 
oppressante & Microcosm. Du bon boulot. 


80% 


Bons mais totalement dénués d’originali 


80% 
Dans l’ensemble, la difficulté de Microcosm 
garantit une durée de vie conséquente. 


85% 
Rien & redire, le contréle du vaisseau est excel- 
lent. Certains mouvements du décor sont dérou- 


= a 


Un bon shoot’em up, mais il n’apporte rien de 
nouveau aprés Sewer Shark ou Silpheed. 


aT) Mole). io) hee 













MEGADRIVE 
REVIEW 
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de discerner dans le feu de 
laction. 


Observez bien cette attaque: 

lors de I'explosion de sa bombe a 
retardement, Casey profite 

de la confusion pour flanquer un 
coup de pied en plein dans les 
gencives de Raphaelo. 


Non, vous ne révez pas! Casey est 
prét a toutes les bassesses pour 
anéantir l'adversaire. Ici, on le voit 
en train de mettre un coup de 
crosse douteux la belle April. Les 
images parlent d’elles-mémes. 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


SPILLED GANZ 
si SESE 


JEU DE COMBAT 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 8 
CONTINUE: INFINI 


70% 
L‘introduction est composée d’images fixes qui 
détaillent le scénario. Simple mais suffisant. 


0% 
{} 
L’utilisation judicieuse des teintes 
compense le nombre limité des couleurs. 
0% 
L’animation est rapide, mais les 
mouvements pas assez décomposés. 


0% 


Des mélodies sans grande originalité sur 


console. 


A grand renfort de voix digitalisées, les 
bruitages apportent une ambiance explosive. 


Malgré un mode Tournoi trés ardu, il faut étre 
deux pour apprécier Turtles Tournament Fighters 


sa juste valeur. Seul, on se lasse 


Un joystick est préférable, méme si les joypads 


de la Megadrive suffisent. 
85% 


Sans surpasser Street Fighter Il, ce jeu de baston 
est bien réalisé et trés amusant. Une valeur sire. 
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Acette époque, William Webb Ellis (on I'appelait aussi 
“Williaw la Colle”, car Webb en anglais signifie “toile 
d'araignée”) était étudiant au college de Rubgy. Alors 
qu'il disputait une partie de football, il commit une 
grave infraction aux régles en touchant le ballon de la 
main. Résultat de cette opération: nom du collége + 
faute de main = nouveau sport. Merci, William Super- 
glu! C’est donc depuis 1823 que nos arriére-grands- 
parents attendaient de voir une simulation de rugby 
sur la Super Nintendo de leurs arriere-petits-enfants. 
Ils sont aujourd’hui comblés, car Blanco International 
Rugby utilise comme il le faut les capacités de la 
Super Nintendo, a savoir: le mode 7 (cf. Super Mario 
Kart, C+ 14, 95%; Exhaust Heat, C+ 8, 80%...). Grace 
a cette particularité de la console, on a droit 4 une vue 
plongeante du terrain et a un travelling continu du por- 
teur de balle. Le jeu est trés similaire a celui proposé 
dans Super formation Soccer (C+ 22, 50%), bien qu'il 
S'agisse ici de rugby! Du cote des options, il ya de 
quoi étre satisfait, puisque l'on peut choisir I'équipe 
de nos réves (France, All Blacks, Angleterre, Ecosse, 
Etats-Unis...), la force du vent (quatre valeurs diffé- 
rentes), l'état du terrain (boueux, sec, gras...), le match 
amical ou la competition (quatre poules). Touches, 
mélées, drop, passes latérales, pénalités, 
transformations, essais et commentaires "live" de 
Parbitre (chez Imagineer, on ne fait pas les choses a 
moitié), choix de la technique d’attaque 
(combinaisons en tout genre) sont aussi au menu. 
“Alors, les petits gars, préts? Tous en choeur: on 
plonge dans la gadoue, et avec le sourire, SVP!” 








L’une des plus belles phases du rugby, que ce soit dans la réalité ou sur console, c'est cer- 
tainement I’essai. C’est en effet l'aboutissement de tout un mouvement d’ensemble. Quel 
plaisir que d’aplatir le ballon ovale dans le but adverse. 


Le numéro 5 des All Black s‘empare du 
ballon prés de la ligne des 22 métres. 

Il fixe le numéro 5 de I’équipe d'Angle- 
terre et fait un crochet sur la droite. 


Le 5 poursuit sa lancée sans se 
soucier du joueur 12 angjais, bien trop 
Join de lui pour Pinquiéter, 

L’essai ne peut plus étre rate! 




































Le méme numéro 5 vient maintenant 
fixer le numéro 11 anglais, mais cette 
fois-ci c’est d'un crochet sur la gauche 
qu'il se débarrasse de son adversaire. 


= 00 ADY 21 


Finalement, aprés un dernier regroupe- 
ment de la défense anglaise, c’est 
lessai! Blang! 20 a 0 pour l’équipe des 
All Black. Quelle piquette, mes amis! 








oS — a 








EDITEUR: IMAGINEER 
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te LINEOUT 


SIMULATION DE RUGBY 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: — 
CONTINUE: - 








PRESENTATION 77 
Un écran-titre marrant et des démos de jeu. 


= 00 00-38 03 f= 00 02:48 GRAPHISMES 78% 


Un grand réalisme dans les sprites et les 
mouvements des joueurs. 


ANIMATION 82% 


Pas de ralentissement a noter. Des combinaisons 
de mouvements trés fluides. 


MUSIQUE ~~ 75% 


Celle que l’on peut entendre pendant I’écran- 
titre est vraiment de bonne facture, mais c’est 
Jaussi la seule, C’est un peu dommage. 


BRUITAGES 77% 





= 00 S00: 20 oo Le public qui hurle sa joie ou son désespoir, 
Varbitre qui annonce les actions, bravo! 


DUREE DE VIE 79% 


Un mode Championnat et des matches amicaux 
font que l’on s’amuse assez longtemps. 


78% 


Des adversaires pas toujours faciles a fixer, et 
des passes trop aléatoires. 


INTERET 


.K.! <’est le premier jeu de rugby sur Super 
Nintendo, mais le déplacement des joueurs est 
n peu trop lent. Ca manque de péche, c’est sir! 





MEGA CD II 
REVIEW 


lous étes un homme des profondeurs, vous I'avez 

toujours été, et le nouveau travail que vient de 
vous proposer la Jockey Tubes Sewer Comp. est 
une aubaine. Il vous suffira de nettoyer... les égouts! 
Nettoyer les égouts? A premiére vue, tout pousse a 
croire que le balai et le seau s'imposent. Eh bien, non! 
ces ustensiles vous seront inutiles pour cette quéte: le 
Hole Hawg et deux pilotes feront bien mieux I'affaire. 
Pour vous faire une idée du type d'engin qu'est le Hole 
Hawg, imaginez le cockpit du vaisseau de Luke Sky- 
walker sans les ailes. Pour parfaire cette vision, affu- 
blez ce cockpit de fusils a protons et de leurres a 
hydrogéne et vous serez paré. Ah! un détail encore: le 
vaisseau vole a une allure démoniaque, et votre 
périple dans les tubes des égouts sera vertigineux. 
Vous étes donc le pilote de cette machine, et votre 
contrat impose que vous nettoiyez les égouts de toute 
la vermine qu'ils abritent (ratigators, chauves-souris, 
scorpions, zerks et moles!), Pour vous aider dans cette 
tache, Ghost sera votre équipier. Cet homme a 
beaucoup d'expérience et ses conseils sont précieux. 
Catfish ("I'ouvreur des voies"!), lui, a un réle bien plus 
important encore: c'est lui qui va vous donner les 
directions a prendre dans les égouts. Sa technique est 
simple: il vous communiquera grace a une croix 
directionnelle les trois prochains virages a prendre, et 
vous les indiquera en utilisant le vocabulaire cher aux 
pilotes ("twelve", "three", "six", ce qui correspond 
respectivement a "haut", "droite" et "bas"... compris?). 
Si vous en loupez un seul, vous serez bon pour servir 
de patée aux rats. Mais, dans le cas contraire, votre 
progression sera fulgurante. Elle sera symbolisée 
grace au nom que vous porterez... Explications: vous 
commencez I'aventure sous le nom de Dogmeat, et, 
aprés un court périple, sous celui de Ratbreath, puis 
sous celui d'Exterminator, etc. Si vous perdez alors 
que vous incamez Ratbreath, vous reprenez au début 
du niveau oli évolue ce demier... Un systeme simple et 
efficace, qui vous empéche d'éteindre la console! 
Courage, Rookie! 


AVIS 






oui! 


S'il vous faut choisir entre les dif- 
férents softs disponibles sur 
MCD, prenez celui-ci. Suis-je 
clair? Non? Bon, je m'explique. 
Tout d'abord, précisons que, 
pour la premiére fois, nous avons 
la possibilité d'agir sur la Full 
Motion Video en choisissant ses 
directions. C'est limité, d'accord, 
mais ces premiers pas procurent 
des sensations étonnantes. Pour 
continuer, signalons que le scé- 
nario sert admirablement |'am- 
biance du jeu. Vous évoluez dans 
un univers clos oli le moindre faux pas est impardon- 
nable, oui la hiérarchie fait de nouveau des siennes et 
ott vos collégues disparaissent les uns aprés les 
autres. Il vous suffira de trois parties pour étre com- 
plétement accro, et vous n‘aurez qu'une envie: com- 
prendre ce qui se cache derriére tout ¢a. Cette origi- 
nalité, allie 4 une qualité technique étonnante, voila 
qui en comblera plus d'un... 
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GicINGER 9 


Vous vous trouvez ici dans un tube qui 
vous permet de recharger votre éner- 
gie. Pour repérer ces endroits, écoutez 
bien les hurlements de votre copilote et 
pénétrez dans une des deux embou- 
chures qui caractérisent ces passages. 





De retour au garage. Ghost y prépare 

un nouveau fusil pour votre engin de A 
mort. Conseil utile: au moment ol vous 
serez dans cette phase et qu'il vous dira 
“One, two, three”, il est indispensable 
de tirer, sous peine de revenir au début! 


VOS COMPAGNONS DE GALERE! 


Les concepteurs de votre engin ont établi un systeéme de communication trés perfectionné. Ii 
vous permettra de rentrer en contact avec quatre personnages: votre copilote, votre “diri- 
geur", un second coéquipier et votre boss. Seul probleme de ce systéme: il permet unique- 
ment de réceptionner les appels, et pas d'en envoyer! 


21125 


Ghost est votre copilote. II est du genre 
nerveux, mais ses conseils sont 
précieux. En cours de jeu, il vous 
indiquera les couloirs énergétiques et 
vos missions dans les tubes. 


Falco est une de vos collegues. 

Elle est la seule a avoir vu ce qui ne 
devait pas étre vu, et en paie a présent 
les conséquences. La retrouver sera 
une de vos premiéres missions. 





Voici Catfish. Sa rapidité et sa 
vivacité lui permettent de se faufiler 
dans les tubes trés rapidement et de 
visualiser les monstres a venir. 

Ses indications sont vitales. 


Enfin, voici votre patron. ll semble qu'il 
trempe dans des affaires louches, mais 
vous ne pouvez encore rien prouver... 
La cinquiéme étape de votre périple 
vous en dira plus sur lui. 


nya ¢ 


Pour vaus diriger, vous devrez suivre trois directions 
imposées par votre éclaireur. Au début, pas de pro- 
blémes, mais, par la suite, il faudra mémoriser les tra- 
Jets tout en détruisant un nombre d'ennemis incalcu- 
lable... Vous allez alors comprendre ce que 
coordination de mouvements signifie... 


La croix directionnelle vous indique en jaune 
trois trajets. Attachez-vous a les suivre 

scrupuleusement, mais pensez tout de méme 2 
détruire un maximum d'ennemis, 








oui! 


Mais quel jeu 
étrange! 
Sewer Shark 
m'a donné 
l'occasion 
de vivre une 
expérience 
xe des plus 

étonnantes. 
Ce jeu, 
simple dans 
WIEKLEN son principe, 

bénéficie 
d’une réalisation excellente qui 
tire parti de toutes les possibilités 
du Mega CD, et d’un scénario 
angoissant a souhait. Visiter les 
égouts serait sans aucun doute 
devenu trés rapidement lassant, 
n’étaient la difficulté croissante et 
les nombreuses scenes interme- 
diaires en vidéo. Ce jeu nous 
donne la réelle mesure des capa- 
cités du Mega CD. Et, je dois bien 
l'avouer, je suis plus que séduit, 
ce qui me fait réviser mes précé- 
dentes appréciations sur ce sup- 
port. Sewer Shark est tres dur. Il 
est aussi passionnant, et je le 
conseille instamment aux posses- 
seurs de Mega CD comme le pre- 
mier jeu digne de ce nom sur ce 
support 





Avant la création de votre bri- 
gade de choc, existaient de 
terribles robots qui nettoyaient 
automatiquement les égouts. 
Us sont a présent livrés @ eux- 
mémes, et représentent un 
danger pour tout chasseur... 
Le début de la fin est proche. 


C'est avec un plaisir hors du 
commun que je vous apprends 
que vous venez d'exterminer 
l'un des plus redoutables fiéaux 
des tubes... Le scorpion. 








CONDUITE/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: INFINI 





91% 


Une introduction entiérement filmée ou I’on vous 
présente votre coéquipier et votre nouveau 
travail... On se croirait au cinéma. 
t) 
75% 


Les digitalisations sont mal travaillées, les 
contours peu précis et les couleurs baveuses. 


84% 


Trés peu de ralentissements, une impression de 
vitesse décoiffante. Ca swingue! 
y 
74% 


Trés bien adaptée, mais parfois d’une qualité 
moyenne... L’ambiance est chaude, 
CPY 


¢a explose, crisse, hurle dans tous les sens et le 
rendu est excellent. Trés bonnes voix digits. 


0% 


Le jeu est trés prenant, et le scénario ficelé 
maniére & éviter les répétitions. 
) 
3h 


Le systéme de direction est bien concu, mais un 
court temps d’adaptation est nécessaire. 


8 


$ 


Oo 
evo oo 
22 


Un shoot-them-up vif, prenant, original, & 
Waction démoniaque que le MCD sert avec brio. 
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| REVIEW 


Quelle douleur est plus insupportable que les cris de 
jeunes enfants en train de se faire massacrer par une 
poignée de robots sanguinaires? Aucune. Et méme si 
Robocop est une machine, il n'en reste pas moins 
homme a 50%. Il se doit donc d’agir. Et c'est dans la 
ville de New York que commencera son périple. La 
ville est froide, les lumiéres pales, et la population se 
terre dans les sous-sols de peur de se faire massacrer 
par I'ennemi. Le paroxysme de la tension est atteint. 
Robocop doit traverser la ville entiére pour se rendre & 
VOCP, et peut-étre ensuite partir dans le futur a la ren- 
contre de Skynet. Il doit parcourir en tout prés de 
douze niveaux. II sait qu’il va devoir rencontrer ues 
mercenaires a la solde de Skynet, des tueurs spécia- 
lement entrainés pour la destruction et le chaos. Mais 
il sait aussi que ses propres acolytes d’hier (les robots 
mis au point par I'OCP) se sont a présent retournés 
contre lui. En bref, notre héros est seul face a 
lennemi! Et seules les armes que I'OCP a abandon- 
nées dans sa déroute peuvent a présent lui porter un 
quelconque réconfort. Il en existe de six sortes, Au 
lance-roquettes téléguidé succédent le tir laser infil- 
trant, impeccable pour trouer la coque d’acier des ter- 
minators déchainés. Et quand i! s'agira de détruire 
quelques humains, Robocop sait qu’ils éclateront 
dans des gerbes de sang... Mais telle est sa mission... 
et il est bien décidé a la mener a terme! Qu’importe les 
cadavres... les charognards s'en chargeront. 

Comme |e dit si bien Max: “Super, on peut se 


planquer derriére des balustrades!" 
Mais oui, Max, on peut se planquer! Et méme que 


c'est vach'ment utile, mec, méme quand on = - 
s'appelle Robocop et quel’on balade deux 
tonnes de ferraille sur son dos! 
AVIS non! 


Peut-étre suis-je un peu dur en 
assenant ce “non” ferme et deéfi- 
nitif, mais qu’a cela ne tienne, je 
le soutiendrai contre tous vos 
avis. Pourquoi? Tout simplement 
parce qu'il s'agit d’un jeu qui 
n’apporte absolument rien de 
neuf a la ludotheque de la MD. 
Vous tirez dans tous les sens, 
point a la ligne. Aucune place a la 
réflexion, seuls les réflexes sont 
ici sollicités. Et quand on voit que 
le jeu se termine en deux heures, 
on est en droit de se sentir un 
peu lésé. Certes, la réalisation est (moyennement) 
bonne. Le sprite est d’une taille appréciable, ses 
déplacements, quoiqu’un peu lents, sont fluides, et 
lambiance qui se dégage du tout est assez stres- 
sante. Mais cela ne suffit pas a garantir I'intérét du 
jeu. Ce qui manque le plus ici, c’est le plaisir de 
jouer, surtout a long terme. En conclusion, vous 
n’étes vraiment qu’un guerrier qui se doit d’exploser 
tout ce qui bouge... Quel est l'intérét? 





CONSOLES + 168 


ROBOCOP 








| 
| 





2 poussent n'est pas photographié! 





' cop Vs Terminator chez Sega. Dans le doute, je me suis précipité chez les dirigeants de Vir- 


' ceux qui se planquent derriére les fenétres laissent une trace sanguinolente sur la vitre. 





Une grosse frayeur s'est emparée de moi lorsque j'ai visionné une version censurée de Robo- 





gin, et il s'est avéré que la version que j'avais vue n'était autre qu'une préversion. Tout ca 
pour dire que votre jeu sera aussi sanglant que le notre, et ce n'est pas peu dire... Les per- 
sonnages sont troués par les balles, les plus gros explosent en gerbes impressionnantes, et 


.——— 


Sx01 





a. 
Robocop ne fait pas dans la dentelle... 


Aucun ennemi ne résiste a ses armes. 
_ Etencore, le cri de douleur qu'ils 





"Quand y'a du sang, c'est plus marrant!" 
dixit Nijico. Et il n'a pas tort, le | 
_ bougre, car sans lui, le jeu perdrait 
beaucoup de son intérét. f 


, 


t 





~ Vous 
~ voila 
_ dans les locaux 
abritant l’ordi- 
nateur Skynet: 
ilapris le 
pouvoir et est 
lorigine de tous 


vos soucis, 








| 
. 
. 
| 


Gunstar Heroes (C+24, 92%) est LE jeu d'action 
sur MD. Impossible de ne pas le comparer a 
Robocop. L’action y est endiablée, le systeme de 
tir dans la lignée de celui de Robocop, mais les 
icdnes y sont plus nombreuses. Toutefois, ce qui 
différencie les deux jeux, c'est la variété dont fait 
preuve Gunstar Heroes en nous proposant 
quelques jeux dans le jeu et un mode 2 joueurs 
en simultané inoubliable. Si votre coeur balance 
entre les deux titres, ruez-vous sur Gunstar 
Heroes, dont le principe de jeu “poum-poum, 
ban-ban” est, a mon avis, plus finement exploite. 



































iERVINATOR 


BOSS ET BOBOS 


es Oe 


we 


a 





Pare 


ae 


C’est simple... Si vous ne possédez pas une arme autre que le revolver de départ, vous EDITEUR: VIRGIN 

n'avez pratiquement aucune chance de venir a bout du boss. Qu’on se le dise. DISTRIBUTEUR: SEGA 

DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 


he lca aes 


PRESENTATION 73% 


L’intro vous plonge dans ambiance. Pour 
chaque niveau, des directives sympathiques. 


GRAPHISMES 71% 


Ils sont précis mais, dans certains niveaux, 
Vensemble est beaucoup trop sombre. 


ANIMATION 75% 


Les positions de sprites sont nombreuses, et le 
scrolling ne présente pas de défaut majeur. 


MUSIQUE 68% 


Trés... “hard”, dans tous les sens du terme. 
Et, G la longue, ca devient stressant. 


Prva 77 


Trés... “mécaniques”, ils sont bien réalisés mais, 
Ia encore, on s’en lasse vite. 


DUREE DE VIE 65% 


On vient & bout des douze niveaux bien trop 
rapidement. Le challenge n’est pas a la hauteur. 


JOUABILITE 76% 


Le contréle du personnage est bon, mais son 
déplacement trop lent. 


INTERET 


Un jeu trés répétitif, ob I’on passe son 
temps 4 firer dans tous les sens. A conseiller aux | 
passionnés, que dis je... aux fanatiques! 


Les machines qui s’occupent générale- Impossible de déterminer 4 quoi 

ment de la défense de I'OCP se sont correspond ce boss par rapport au film... 
retournées contre leur constructeur... Mais ce qu'il faut savoir, c'est qu’il n’est 
Ami d'un jour, ennemi de toujours. pas si difficile que ¢a a vaincre. 


AVIS oui, mais. 


j'avais eue entre les 
mains (Consoles+ 25, 
preview p. 78), on pre- 
nait un malin plaisir a 
exploser ses ennemis. 
Et encore, le mot est 
faible, car ceux-ci ago- 
nisaient dans une gerbe 
de sang avec un cri 
d’horreur. On pouvait 


voir les vilains s’épar- 
NICO piller SEES 


quatre coins du tableau. 
Dans la version définitive de ce soft, rien 
n'a été changé, et c'est tant mieux pour 
nous. Les scénes sont toutes aussi gore 
(gnark! gnark!), et les fans du comte 
Dracula et de la série des "Vendredi 13" 
seront ravis. ll est méme étonnant que les 
programmeurs n’aient pas poussé le vice 
un peu plus loin, jusqu'a faire gicler de 
V'huile quand on blaste des robots... ou 
encore de fournir avec la boite un petit 
sachet d'hémoglobine, histoire de faire 
quelque macabre plaisanterie. Quoi qu'il en 
soit, Robocop Vs Terminator est un soft 
que je recommande exclusivement a tous 
ceux qui ont aimé le dégoulinant Mortal 
Kombat, le film "Street Trash" ou encore 
“Alice au pays des Merveilles". 


rz 


; 


Saar 











Rees sont les simulateurs de vol a avoir vu le jour 
sur une Super Nintendo. Heu... encore que 
appellation “simulateur de vol” pour Super Air Diver 
ne soit pas trés juste. On pourrait plutét parler de 
combat aérien, ou encore de shoot’em up de luxe & 
ailes, nom latin: Missilus Shootus Aerius... 

Le principe de Super Air Diver repose essentiellement 
sur le démantélement du matériel ennemi. Le tout en e SST Se , 4 ——— 
mode 7, s’il vous plait! Pour ceux qui ne savent tou- SS aa -_ 
jours pas ce qu’est le mode 7 (y en a-t-il encore?), je 
citerai a titre d’exemple de jeu utilisant cette technique 
F-Zero, F1 Pole Position, Super Mario Kart, Pilot- 
wings... En bref, mode 7 égale zooms et rotations haut 
de gamme réalisables grace a des chips qui assistent 
le processeur central. Vous voila donc installé a la 
place d’un pilote de chasse, sous les ordres de |'état- 
major de |'armée de |'air. Quatre avions sont dispo- 
nibles. Chacun posséde ses propres caractéristiques: 
le F-14 D (pour Diesel?!), made in USA, peut supporter 
de lourdes charges et affiche une grande vitesse de 
pointe; le FS-X est un avion japonais équipé de mis- 
siles téléguidés; le Tornado, avion des forces de 
'OTAN, bénéficie d'une grande vitesse de vol a basse 





PREMIERE MISSION: LA PRISE EN MAIN 


Pour vous aider a vous en sortir, voici en 





altitude, n’est armé d’aucun canon mais supporte pas | quelques clichés ce qu'il faut savoir pour ter- 
miner correctement la premiére mission (qui, 
entre nous soit dit, n'est pas si facile que ¢a 
pour les novices du manche). 


mal de missiles; enfin, I'A-10A, autre zinc américain, 
posséde un puissant canon, mais son nombre de mis- 
siles est limité. Les missions a accomplir sont, elles, 
multiples, II peut s'agir de la protection de l'espace 
aérien (il faut détruire les avions envahisseurs, une 
vingtaine en général, plus le boss de fin, un sacré 
coriace!), ou encore du bombardement d’objectifs au 
sol. Les décors varient selon les zones que vous sur- 
volez: une ville pour le premier niveau, un ilot pour le 





deuxiéme, une forét pour le suivant, le désert (y aurait- 
il un rapport avec une certaine opération Tempéte du 
désert?) pour le quatrieme niveau... Attachez votre 
ceinture, car a Mach 4, il est préférable d’étre collé sur 
son siége plutét que sur le pare-brise! 


Autant vous I’avouez illico presto: 
je me suis éclaté comme une 
béte avec Super Air Diver. Des 
que j'ai pris les commandes de 
mon F-14 D, impossible de 
décoller de |’écran... Il a fallu les 
trois quarts de la rédaction de 
Consoles+ pour m'arracher le 
joypad des mains. II faut dire que 
j'aime ce genre de jeu: vol a 
basse altitude a “donf” les 
manettes, vrilles, loopings: tout 
est reuni dans cette cartouche 
pour pouvoi ater. Méme si 





En voila un, la, juste devant vous, et 
locké en plus, c’est-a-dire repéré par 
vos missiles télécommandeés. Une 

simple pression sur le bouton A et hop! 
Ja béte est lancée. Adios I'intrus! 





Le commandant Jake Steel vous 
briefera avant chaque nouvelle mission: 
résumé de la situation, positionnement 
de |'objectif sur une carte. A vos ordres, 
mon commandant! 





Les loopings... quelle merveille! En plus 


d’étre jolis, ils sont fort utiles: imaginons 


qu'un avion ennemi vous colle le train, 
un looping et vous étes derriére lui. Il ne 
vous reste plus qu’a le canarder. 





les missions se ressemblent un peu (la premiére et la égratignures, 

quatriéme ne se differencient que par le decor et la un leurre (petit point blanc a droite), le | 
difficulté), on se prend réellement au jeu. Hop! que missile adverse (a gauche de l'appareil) 

j'te lance un leurre pour forcer le missile ennemi a le le suivra. Sont-y bétes, ces missiles! 


suivre et ail 


er mon zinc tranquille... Et blang! 
un missile Sparrow pour détruire les avions de mes 


adversaires... Super Air Diver est & con: 
ceux qui sont avides de sensatio 
fasten your seat belt and do not sir 





Le boss de fin est juste en dessous de 
vous. Attention, les missiles téléguidés 
sont inefficaces, préférez plut6t des mis- 
siles normaux, voire le gun, carrément! 








EDITEUR: SUNSOFT 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: DECEMBRE 

PRI 


COMBAT AERIEN 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 3 A 5 






VOTRE OBJECTIF: 


BOMBARDEMENT DU MATERIEL AU SOL Y 
PRESENTATION 79% 


Dans cette deuxieéme mission, choisissez de préférence |’A-10A. La puissance de son canon 





et les quelques missiles qu'il a a son bord suffiront a détruire en quelques passages seule- Un écran-titre digitalisé trés beau, et un briefing 
Hori les Wisteiedions aniieines: du commandant avant chaque mission. 
GRAPHISMES EXD 
Rien de remarquable, hélas... Les avions sont un 
peu petits, et c’est dommage. 
ANIMATION 89% 
Une impression de vitesse effroyable! Ames 
sensibles, évitez les vrilles et les loopings! 
MUSIQUE 15 
Omniprésentes, 
Voici le terrain de votre nouvelle A Un premier passage en rase-mottes 
campagne: une ile du Pacifique. Petite sur lobjectif, histoire de repérer les BR Ul ete Ss 77 
merveille a elle toute seule de par sa lieux: la cible rouge est l'un des deux inc 
beauté, ne restez pas trop longtemps a objectifs & détruire. Canardez-la sec, la Sans atteindre om soa mets, nen eet: 
la contempler, car le fuel briile vite... réussite de votre mission en dépend. pleinement satisfait. 


DUREE DE VIE 85% 


Un soft qui, par sa difficulté croissante au fil des 
missions, vous retiendra assez longtemps pour 
amortir son achat. 


JOUABILITE 85% 


Super Air Diver est trés bien concu, et fous les 
boutons du joypad sont intelligemment utilisés. 





INTERET 84% 


A Encore plus bas sur la cible. Remarquez Tant va la cruche a l’eau, qu’a la fin... 
lindicateur, en haut et au centre elle se casse. Voila ce qui arrive a a f Sess pe 
de I’écran: il vous permet de connaitre aux petits malins qui ne regardent pas Un bon jeu de combat aérien/action qui séduira 
état de “santé” de la cible. A 0%, leur altimétre ou qui jouent les les pilotes en herbe et les dingos de vitesso- 
c’est dans la poche. kamikazes: ouh! le gros crash... ode 7. De quoi attraper une frichine! 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


ans un monde ravagé par le Mal et la destruc- 

tion vit un homme aux pouvoirs étonnants. Ce 
héros lutte pour conquérir l’immortalité. C’est en 
parcourant les quatre temples du Pouvoir qu'il 
acquerra peut-étre la puissance supréme, et 
deviendra l’égal des dieux. 







... et pas pochard. De nombreuses icénes sont disposées sur votre route. Certaines signalent 
des trésors, d’autres des armes. Pour ces demiéres, vous devrez étre assez malin pour com- 
biner celles qui occasionnent le plus de dégats avec celles qui ont la plus grande portée... 


JL hh _ 


Voici le tir de base. Quelques couteaux / Vous conviendrez que ce tir-la a tout de 
sont lancés en tir groupé pour aller || méme un peu plus la "péche” que le 
s’écraser sur la cible en droite ligne. Peu précédent! Les icénes, comme celle en 
dévastateur, mais efficace. ~) haut a gauche, n'ont pas servi a rien... 









... et de toute infamie. On n'y 
échappe pas et, parfois, on en 
redemande (!). Voici quelques 
portraits choisis des charmantes 

bébétes qui vous attendent... 











+. et pas ala hache, SVP... Les 
leviers seront vos compagnons de 
route, et A aucun moment il ne fau- 
dra les oublier. Ils ouvrent des 
portes, des trappes ou font appa- 
raitre des monstres et des trésors. II 
faudra parfois trouver les clefs pour 
les actionner... Toute exploration a 
son prix! 


| Autres tableaux, autres énigmes. Vous 

| devrez ici récupérer toutes les parties 
manquantes de cette tenture pour 
ensuite vous emparer de la clef. 


Vous venez de récupérer trois cristaux 
d'un étrange éclat. Ils feront bouger des 
cubes, qui porteront ensuite jusqu’a 
vous la clef de la salle des trésors. 


EDITEUR: ACCOLADE 

DISTRIBUTEUR: SEGA 

DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


ACTION/REFLEXION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MAUVAIS 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: PASSWORDS 


=: wretares 


PRESENTATION 51% 


Le personnage se prépare pour aller au combat. 
Puis, aprés I’écran-titre, plus rien! 


GRAPHISMES 81% 


"} Leurs couleurs sont trop ton sur ton, mais leur 


finesse et leur précision sont trés appréciables. 


WAN 73% 


Un scrolling sur deux niveaux assez fluide, mais 


| animation du personnage est trop rapide. 


Wels 69% 


Six airs de techno pas vraiment adaptés, qui ne 
mettront pas longtemps 4 vous refroidir. 


Wess 70% 


Le personnage hurle a chaque saut, et cela 
devient vite désagréable. Le reste est correct. 


DUREE DE VIE 87% 


Le jeu est dur... trés dur! Le systéeme de mots de 
Passe vous permet d’avancer réguliérement. 


_ JOUABILITE 56% 


Le personnage id avec retard, et les sauts 
sont mal adaptés a la distance. 


INTERET 


| Gods est un jeu de plates-formes intelligent et 


varié, mais qui s‘avére foutefois trop difficile et, 





REVIEW 


U nan, voila maintenant plus d’un an qu’on attendait de voir débar- 
quer cette affreuse famille sur notre chere et tendre Megadrive! 
Aujourd’hui, c'est chose faite... Alors, le jeu est-il a la hauteur de nos 
espérances les plus folles? 

Identique a la version d'une certaine console concurrente (Super Nin- 
tendo, pour ne pas la citer, C+ 11, 89%), par le genre et le nombre des 
tableaux, celle-ci différe pourtant par une difficulté nettement plus élevée 
et des graphismes un peu moins colorés. L’histoire, pour ceux qui ne 
seraient toujours pas au courant (y en a-t-il encore? On se le demande...), 
est des plus simples: oncle Fester a perdu la mémoire et a été envoiité par Abigail Craven, une trés vilaine fille qui ne pense qu’a s’emparer du trésor 
des Addams. De plus, cette garce a capturé et emprisonné les autres membres de la famille a l'intérieur méme de leur immense manoir. Seul Gomez 
aréussi a échapper a l’emprise de cette sorciére. II est donc I’unique personne a pouvoir sauver la partie en libérant son fils (Pugsley), sa fille (Wed- 
nesday), Granny, l’oncle Fester et sa femme (Morticia). Seulement voila, I'immense manoir est truffé d’ennemis de toute sorte et votre tache en sera 
d’autant plus difficile: tasses, fantémes, oiseaux, gardes en armure, boules de neige, pingouins, yétis, guillotine... pas facile a digérer, cette sacrée 
mélasso-compote de sales bestioles! Inutile de vous cacher la vérité: seuls les meilleurs d’entre vous seront capables de venir a bout de ce satané 
jeu... Alors, vous sentez-vous l’ame d’un Gomez ou, plutét, I’ame d'un froussard? Comme disait Coluche: “Choisis ton camp, camarade!” 





SALLES SECRETES: SUIVEZ LE GUIDE! 


Addams Family ne se contente pas de nous proposer un terrain de jeu immense. I cache au 
plus profond de ses entrailles maintes salles secrétes. Dans ces derniéres, dollars, cceurs et 
Extra-life en profusion vous tendent les bras! Alors, qu’attendez-vous? 








La cuisine 
te AY 
d'usten- vu 
siles en 
tout genre, Méfiez- 
vous de tout ce qui 
bouge: sautez, 
courez, baissez- 
vous, rebondissez 
sur la téte des 
ennemis pour les 
Sy La premiére de ces piéces se Une fois dans la nouvelle piéce, 
ae trouve a gauche de I’écran quand oe montez sur le palier le plus haut. Au 
AVIS oul i ! MA" vous entrez dans le manor. mW" centre de celui-ci, méme opération 
2. wy Dirigez-vous sous I'escalier, appuyez wey que précédemment: manette vers le 
sur le haut de la manette et, 6 miracle! haut et hop! une porte invisible s‘ouvre. 
Cette version d'Addams Family le grincement des gonds d'une porte résonnera__ Une vingtaine de vies et autant de coeurs 
sur Megadrive est époustou- agréablement a vos oreilles... attendent sagement d’étre ramassés... 


flante. Déja parce qu'elle est sur 
de nombreux points identique @ 
la version Super Nintendo: les 
tableaux a traverser, les boss de 
fin de niveau et les salles 
secrétes (il y en a beaucoup)... 
tout cela, c’est kif-kif, et donc 
excellent. Seule différence vrai- 
ment notable, la difficulté du jeu: 

elle est plus poussée sur MD que 
N I | | co sur SNIN, et est certainement due 

& une inertie trop importante du “ 
personnage et a des monstres un peu trop “col- 
lants”. En effet, il est parfois un peu dur de s’arréter 
ou l'on veut (surtout dans le niveau de Glace...) sans 
se prendre un monstre dans les dents. Quoi qu'il en 
soit, l'intérét du jeu reste intact et Addams Family se 
révéle vraiment un trés bon jeu de plates-formes. 
Passer a cdté d'un tel trésor serait, 2 mon avis, une 
erreur Kolossale, Herr Mayer! 
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Dans la galerie des portraits, quand ~~ Quand vous échouez dans votre 
vous apercevrez les tableaux de ae. mor, c'est cet écran qui apparait. 
Pugsley et de Wednesday, faites AMY’ Au lieu de vous précipiter 

=/ — apparaitre un gros bloc (celui de ‘7 directement sur la porte qui affiche 
droite), grimpez dessus et effectuez un saut "Continue", dirigez-vous encore plus a 

‘sur la gauche... Le tour est joué! gauche... a cueillette Ges vies va continuer! 








a wn te dk ne at Se es Res we Dy, 








Le boss de fin du niveau de Glace est Le passage par la serre vous 

un gros bonhomme de neige. Evitez en fera voir de toutes les couleurs: 

ses boules (de neige!) et sautez-lui oe ce lieu privilégié des oiseaux, et en 

Nf quatre fois sur la téte. Méfiez-vous de Ni principe paradisiaque, est en fait 

Jui, il n’est pas facile 4 vaincre. Pour ceux quise _ vraiment infernal. Un petit tip: quand vous 
plaignent de ne pas avoir assez de vies et de pénétrez dans la serre, dirigez-vous sous la 
coeurs en début de partie, entrez le code sui- Porte et appuyez vers le haut. Une porte 
vant: “&1Z9L”. Vous obtiendrez ainsi trois s’ouvre. Entrez, cela vous évitera déja de 
coeurs et vingt-huit vies. Ga vous convient? passer par la premiere salle. 


Aucun doute, cette ver- 
sion est a mon godt 
supérieure a la version 
SNIN. D’accord, on 
sent bien la différence 
de qualité des gra- 
phismes, mais la diffi- 
culté, ici corsée, 
apporte une durée de 
vie beaucoup plus 
We Wie importante (mes 
déductions m’étonne- 
SPY ront toujours!). Pour le 
reste, je ne vois pas 
grand-chose a redire... La réalisation est 
d’un bon niveau, les déplacements du per- 
sonnage plus rapides, et l'intérét souvent 
renouvelé grace a la découverte perma- 
nente de nouvelles salles secretes. 
L’aspect plates-formes est bien géré et, 
méme si nous restons dans le domaine du 
trés classique, on s’amuse beaucoup et on 
y revient sans problemes. En conclusion, 
Addams Family est un soft accrocheur qui 9,0, 
plaira aux amateurs mais se révélera un 


Un petit tour chez Mimile, le bonhomme 
de neige. Non seulement vous glissez 

sur le sol gelé, mais en plus vous devrez 
€viter de vous faire toucher par des pin- 


peu difficile pour les débutants. gouins, des boules de neige, des yétis a poil dur... 








MEGADRIVE 
REVIEW 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: ASSEZ BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: — 
CONTINUE: PASSWORDS 


(EXD 


Pas grand-chose a se mettre sous la dent. 


90% 
Des couleurs parfaitement choisies dans des 
dégradés extraordinaires: admirez la crypte... 


90% 
Rien G lui reprocher, c’est un comble, non? 


Méme les boss de fin de niveau, qui sont de gros 
Sprites, ne clignotent pas! 
85% 


Théme principal du film et musique d’ambiance, 
que demande le peuple, sacrebleu? 


Certains sont bien réalisés, d’autres beaucoup 
moins. L’ensemble est correct, sans plus. 


91% 


Le jeu est trés difficile et trés long. Mais, gréce 
aux Passwords, on ne s’en lassera pas de sitét. 


Le personnage répond a vos moindres exi- 
gences et, croyez-moi, c’est fort utile pour ce jeu. 


L’immensité des tableaux et le nombre de salles 


secrétes font d’Addams Family une valeur sire. 
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La série des Might & Magic en est actuellement a son 
cinquiéme épisode sur PC. Alors, pourquoi avoir 
directement adapté le deuxiéme volet de cette saga 
sur console? On n’a toujours pas la reponse. Vous 
dirigez une équipe de six aventuriers (guerriers, 
mages, prétres, voleurs, etc.), auxquels vous pouvez 
adjoindre deux mercenaires (payants!). Ces héros dis- 
posent de caractéristiques (force, dextérité, etc.) et de 
compétences (natation, “pick lock”, éclaireur en forét, 
etc.) qui évoluent au cours de l'aventure. Tiens, juste- 
ment, parlons un peu de l'aventure. Vous devez visiter 
successivement huit villes, abritant chacune des 
myriades de monstres, de donjons et de trésors, ainsi 
qu'un immense pays composé de foréts, montagnes, 
lacs, riviéres, marais... La représentation en 3D “case 
par case” (du type Dungeon Master) est riche en cou- Au moment des combats, chacun des adversaires 
leurs. Les graphismes sont directement adaptés de la frappe tour a tour. De ce fait, le programme est seul a 
version PC - comme tout le jeu d’ailleurs -, et l'on décider de celui qui portera la premiére offensive. 
peut regretter que les capacités de la Super Nintendo 
ne soient jamais utilisées. Les themes musicaux qui 
accompagnent vos pérégrinations sont trés bons, bien 
qu'un peu répétitifs. La gestion au joystick n'est, fina- 
lement, pas si désagréable, méme si elle nécessite 
une phase d’adaptation. Demiére minute: comme 
vous avez pu le constater (si! si! on sait bien que vous 
n'avez pas les yeux dans la poche, et il y aurait tou- 
jours eu un petit malin pour aller cafter auprés de 
Wieklen: "Eh! oh! T'as vu, tous les textes sont en 
anglais sur les photos. Y nous prennent pour des Les monstres sont trés variés, et vous attaquent 
cakes, & Consoles+, y nous ont rien dit..." Allez, on généralement en groupes hétérociites. lls fa 
vous connait, et a C+, on vous en donnera sont, hélas! pas tous visibles a I'écran. Seul le 
toujours... +), donc [ouf! NDLR], la version testée dans “stremon” de début de liste vous fait face ici. 
ces pages étaient 100% rosbeef. Mais, depuis, tous 
les textes ont été traduits, Bel effort... Merci qui? 
Merci Elite! 


“ Voila, vous avez 
AVIS oui, mai : Pesta 


19 tabourets! 
NDMax]! Mais 
vos person 
nages sont dans 
un bien triste 
état, et il va fal: 
loir dés que 
possible leur 
offrir un repos 
réparateur. 





La grande qualité de MM ll, c’est 
de représenter un cas unique. 
C’est, a ma connaissance, le pre- 
mier jeu de rdles de ce genre a 
voir le jour sur console. Bien sir, il 
faut bien le dire, il ne s’agit que de 


la conversion d’un vieux jeu sur 
as PC, dont les textes ont été i 
intégralement traduits en francais 


(bravo!). On peut aussi regretter 

que cette conversion soit si fidéle, 

Wi EKLEN et que, par exemple, les program- 

meurs n’aient pas profité des 

zooms ou des rotations possibles 

sur la SNIN. Mais ne vous y trompez pas: MM II reste 

un jeu plaisant, immense, et d’une durée de vie 

incroyable. Si vous ne connaissez pas les Bard's 

Tale, Wizardry et autres Might & Magic disponibles 

sur micro, ce nouvel univers sera sans aucun doute 

intéressant a découvrir. Pour les autres, laissez tom- 
ber. Intéressez-vous plut6t a Shining Force. 
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Acchaque niveau, vous 
acqueérez le pouvoir de 
lancer de nouveaux sorts. 
Malheureusement, ces 

Le seul moyen de progresser, c'est de derniers ne sont pas fournis 

remporter des combats. Vos personnages y d'office, et vous devez les 

gagneront en expérience, et les victoires acheter a la guilde des 
vous rapporteront or et objets divers, si possible magiciens. Dans chaque 
magiques. La seule difficulté consiste ville, des sorts différents 
 crocheter le coffre, qui peut étre piégé. vous seront proposés... 









Au tout début du jeu, ce fantéme vous 
expliquera — bien rapidement — le pourquoi du 
comment. A d'autres moments, des personnages 
“spéciaux” interviendront ainsi pour vous 

mettre sur le bon chemin ou vous donner des 
informations importantes. 


seul deena tes ces en 
‘était juste une ime) tentative. po 
seront 
ville leurs ser vere 
taveme, le temple, etc. 


Diverses missions vous seront 
proposées au cours de I'aven- 
ture, Retrouvez le gobelet d’or 
de ce mage, il vous aiguillera 
ensuite sur une autre quéte. 


Cette bestiole, fort sympa- 
thique, me rappelle étrange- 
ment une rencontre ie) fai faite 
dans Jurassic Park. 
ment, elle est nettes 
resistante que les “v 





” dinos! 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


EDITEUR: ELITE 
DISTRIBUTEU UDI GAMES 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


JEU DE ROLES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: CORRECT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


Pe Se Na oe 
PRESENTATION 76% 


pikes une belle image d’introduction, on passe 
directement a la création des personnages. 


GRAPHISMES 85h 


Ils sont corrects, 
parti des possibilité 


ANIMATION 


Un peu d’originalité dans la présentation des 
monstres n'aurait pas fait de mal. 


MUSIQUE 
Des thémes qui collent parfaitement a I’action. 
Ils manquent peut-étre un petit peu de variété... 


BRUITAGES 68% 


Vous avez envie d’autre chose que des clas- 
siques “argh” et “clang”? Cherchez ailleurs! 


DUREE DE VIE 97% 


Eh bien, disons six ou huit mois pour terminer ce 
jeu. Si vous étes passionné, bien sir! 


JOUABILITE 


Initialement prévues pour le clavier, certaines 
commandes au joypad prennent du temps. 


INTERET 


Un principe de jeu rare sur console. Un jeu de 
réles prenant et trés, trés grand... Impossible de 
ne pas craquer si on aime le genre. 
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SSarafe=mauinven) 

Grace & Sony, Hook nous arrive donc sur Mega CD 
francais. L'introduction, dont la qualité est trés inégale, 
expose le probleme auquel le gentil Peter se trouve 
confronté, Le jeu débute alors que vous étes en com- 
pagnie des orphelins, vos anciens amis. Le chef de ce 
petit groupe (celui a la coupe de cheveux genre punk- 
Woodstock) n’apprécie pas vraiment que vous lul sif- 
filez sa place, et vous défie publiquement (oh! le malo- 
tru). Au premier niveau, donc, votre but sera d’aller 
combattre cet énerguméne et de lui chiper son 
superbe sabre en or. Les niveaux suivants vous met- 
tront aux prises avec divers individus plut6t louches, 
comme le monstre-clown-boxeur-herbivore, au 
deuxiéme niveau. Il est important de préciser que le 
‘sabre de Peter lui confére un pouvoir magique, que 
vous pourrez utiliser un nombre de fois limité par 
niveau. Mais ce n'est pas tout: Mister Pan peut aussi 
voler, courir, sauter, nager. Bref, c'est un athléte par- 
fait, Quant aux bonus, vous en trouverez plus qu'il 
n’en faut, et vous pourrez facilement vous refaire une 
beauté en récupérant des champignons invisibles. 
Comme disait ma grand-mére, “les champignons, 
c'est bon pour la santé"... 
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Bon, d’accord, de nos jours, beaucoup de jeux vidéo proposent de multiples positions pour 
le héros. Et Peter en posséde une panoplie remarquable, dont les commandes ont été sim- 
plifiées. Sur simple pression continue du boutton A, Peter se met a courir comme un cabri, il 
peut voler pendant un certain temps (vous pouvez d’ailleurs économiser le temps qui vous 
est imparti et le gérer sur tout le niveau que vous traversez) et il a méme la possibilité d’aller 
dire bonjour aux p'tits poissons. Mais la ot! Peter excelle, c'est dans le domaine de la multi- 
fonction. Il peut en méme temps voler, courir et donner des coups de sabre. Ce qui se révé- 
lera trés pratique, par exemple pour dénicher les adversaires qui se cachent subtilement 
dans les arbres. 


Superbe position: Peter se la 
joue comme une béte, aprés avoir 
‘, récupéré son pouvoir! 


Bras croisés: n'hésitez pas a crever 
le ballon de l'ennemi, car lui ne se 
‘, génera pas pour vous tirer dessus. 


Liintro vous offrira quelques scénes digitalisées ani- 
mées qui feront baver ceux qui ne possédent pas de 


Nous avons eu la chance de recevoir la ver- 
sion cartouche de Hook en méme temps 
que la version CD. En verité, je vous le dis, 
cette version cartouche est presque iden- 


tique a la version CD. Elle profite des 
é i des mémes couleurs, 
d'animation, etc. Deux 
petits détails font pourtant la différence: la 
bande-son qui, sur cartouche, se résume 2 
des petits bips, et les quelques scénes digi- 
talisées animées supplémentaires dont dis- 
pose la version CD. Bref, si vous avez un 
MCD, n‘achetez la version CD que si elle se 
trouve au méme prix que la cartouche, 





S apaione 


Oe ae mM 


WIAA et AY j 
ahdtia Mataaha tid tate bn 


oui, mais... 


Le moins que I’on puisse dire, 
c'est que les jeux de plates- 
formes sur MCD ne sont pas 
légion. D’accord, on va avoir 
droit 4 Sonic CD, et Wolfchild et 
Batman Retums sont déja sortis, 
mais ils ne brillent pas par leur 
intérét (les deux derniers, bien 
sur!). Hook, lui, m’a énormément 
accroché. Les compositions 
musicales sont de trés bonne 
qualité et elles rythment votre 
quéte de maniére étonnante. La 
partie de plates-formes est bien 





pensée et le fait de pouvoir voler confére une toute 
nouvelle dimension au jeu. Toutefois, ne nous embal- 
lons pas trop vite. On aurait pu attendre beaucoup 
mieux de la part de ce support puisque, graphique- 
ment, la version sur SNIN excelle. De plus, la mania- 
bilité est toujours aussi délicate, car chacun de vos 
sauts souffre d’un temps d’inertie important. Si vous 
6tes du genre pressé de jouer sur MCD, achetez! 
Vous passerez 4 mon avis un bon moment. Mais, 


m La carte de Iile s'affiche 4 
CD. 


chaque fois que vous passez un 
niveau: ingrédient classique! 


dans le cas contraire, patientez pour acheter Sonic 


Le temps de vol qui vous est offert est trés limite. II faut donc prendre la sage habitude de se 
serrer la ceinture en ce qui conceme sa consommation. Par exemple, dans le premier niveau, 
illustré ici, vous serez obligé 4 un moment de prendre la voie des airs pour atteindre une 
haute plate-forme. La subtilité consiste a courir le long du pont de bois et a sauter le plus loin 


possible. Le fait de mettre en marche la 
fonction Voler uniquement au moment oi 
Peter commence a redescendre permet 
d'économiser au maximum son pouvoir. 
De plus, au méme endroit (revoir photo), 
un passage secret vous oblige a voler 
pour atteindre un bonus de trois vies sup- 
plémentaires. Le mieux est de contourner 
la premiére entrée et de se diriger vers la 
deuxiéme, plus en haut et vers la droite. 
Laissez-vous alors tomber dans le vide et 
mettez-vous a voler seulement lorsque 
Peter est a deux doigts de toucher les 
| pics mortels. Tout un art! 








EDITEUR: SONY IMAGESOFT 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: N.C. 





PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: ASSEZ BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 


NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: INFINI 


PRESENTATION 86% 


Deux ou trois scénes extraordinaires a base de 
digitalisations du film, entrecoupées de dessins 
japonisants pratiquement fixes. 


GRAPHISMES 93% 


Du trés bon travail, d’autant plus réjouissant 
pour la version Megadrive. 


ANIMATION 81% 


ien traordinaire, m 


MUSIQUE 97% 


Thémes superbes, orchestration parfaite: 
Vensemble refléte bien la magie du jeu. 


BRUITAGES 79% 


Un petit peu décevants... On a vu mieux dans le 
méme genre, surtout pour un support CD. 


DUREE DE VIE 76% 


Les bons joueurs viendront assez bout des 


11 niveaux de cette aventure. 


JOUABILITE 80% 


Les premiéres parties seront difficiles. Avec un 
peu d’expérience, cela va vite mieux. 


INTERET 


Hook est un soft trés sympa et bien réalisé. 
Dommage que la version sur CD ne surpasse 
pas plus neftement celle sur MD. 
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Le Pérou. Qui n'a 

entendu parler de 

ses fabuleuses hk 2 
cités légendaires? 


|), Les graphismes 


sont vraiment 


superbes. 





Ch) — 
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La Gréce, pays de légende. 
Vous voici parmi les ruines, a 
larecherche de nourriture. 








Cs 


AVIS oui! 


Pierre le Chef 
is... Out to 
Lunch est un 
petit jeu de 
plates-formes 
sympa. Sa 
musique est 
entétante a 
souhait (c'est 
le moins que 
l'on puisse 
SAM dire, tout le 
monde en sif- 
flote l'air a la 
rédac'). Malheureusement, la 
maniabilité du personnage laisse a 
désirer. Que le jeu devienne si diffi- 
cile a cause d'un petit probleme 
technique, c'est béte. Comme me 
l'a judicieusement fait remarquer 
Switch, ce jeu n'exploite vraiment 
pas les capacités de la Super Nin- 
tendo. Sinon, son principe est tres 
bon, avec de bonnes idées, et les 
niveaux sont tres longs. Bref, c'est 
un jeu “cool", mais pas un méga- 
hit. Je ne le conseille qu'aux fous 
de jeux de plates-formes dans le 
style de Bubble Bobble. 
























S€éD x 
NINTENDO 


© oS MINDSCAPE 


EDITEUR: MINDSCAPE 
DISTRIBUTEUR: EMS 
DISPONIBILITE: FIN DECEMBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: ASSEZ BON 
DIFFICULTE: ASSEZ ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: - 


a 
PRESENTATION 79% 


Un écran-titre plutét triste, mais la démo des 
mondes 4 venir nous fait baver d’impatience. 


GRAPHISMES 83% 


Les graphismes sont trés réussis, tant pour les 
sprites que pour les décors de fond. 


ANIMATION 79% 


Seul reproche: le personnage se déplace 
beaucoup trop lentement. Dommage. 


MUSIQUE 88% 


Une musique comme on aimerait en entendre 
plus souvent! Gentillette mais accrocheuse! 


BRUITAGES 74% 


Pas grand-chose se mettre sous la dent. 


DUREE DE VIE 86% 


Huit niveaux par monde, vous n‘étes pas prét_ | | 
darriver au bout du jeu, soyez-en sir! 


JOUABILITE 7% 


Si seulement Pierre bougeait plus rapidement! II 
peut courir, mais il faut laisser continuellement le 
doigt sur le bouton... 


Le nombre de tableaux impressionnant et la 
bonne bouille de Pierre font que I’on accroche 





OUD 


Lotus a eublian erftable linge VORSSGRE Reet tie ees dean: incest eouran pro: 
posés (Contre-la-montre et Championnat), les programmeurs nous invitent a créer nos 
propres circuits! Génial, d'autant plus que chaque circuit créé posséde son mot de passe 
(que l'on détermine soi-méme). Les paramétres a votre disposition sont les suivants: 
réglage des courbes (plus ou moins accentuées), collines (plus ou moins fréquentes), 
pourcentage des pentes, longueur du circuit, difficulte des étapes, choix des obstacles 
(troncs d'arbre, rochers, flaques d'eau, sapins sur le bord de la route, bosquets, plaques 
de verglas, machine a laver, accordéon, boulons, belle-mere...), circuits en boucie ou en 
continu, choix de l'environnement bord de mer, désert...) et, enfin, modifica- 
tion des conditions météo. On peut jouer seul ou a deux (et simultanément SVP), c'est 
comme on veut. Trois voitures vous tendent le volant: une Lotus Turbo Esprit SE (la plus 
puissante), une M200 et une Elan SE. Voila... vous é6tes prét? Parfait. Maintenant que vous 





6tes confortablement installé et sanglé dans le siége de votre bolide favori, choisissez sur 
le lecteur CD de la radio une des quatre i 
premiére vitesse, accélérez et a vous la liberté et les grands espaces! 


Sur ce circuit futuriste, remarquez, aux deux 

a Canes te tees elo ec esos 
Un rayon laser en jaillira! Je vous souhalte de ne 
jamais vous trouver sur sa trajectoire,.. 


AVIS 





oui! 


Je ne connaissais pas Lotus 
Turbo Challenge... C'est donc 
avec des idées claires et sans a 
priori que je me suis approché de 
ma Megadrive et que j séré la 
cartouche de Lotus II a |'endroit 
prévu a cet effet. Et la... 6 joie, 
PAS de désespoir! Car, une fois 
tous les petits réglages d'usage 
terminés, j'ai pris un pied terrible, 
mais alors terrible, 4 jouer avec 
ce nouveau soft signé Electronic 
Arts. La maniabilité de la voiture 
est plus qu'exemplaire, elle est 





parfaite! Notre bolide répond au doigt, a |'ceil (aux 
doigts, devrais-je écrire) et a toutes nos exigences. 
L'impression de rapidité est époustouflante, surtout 
quand on roule sur les zones de Turbo... Ga décoiffe! 
La pluie, la neige, le brouillard sont tout aussi bien 
réalisés. Lotus Il ressemble beaucoup & Out Run, et 
pas a la version Megadrive mais carrément a la ver- 
sion arcade! A posséder dans sa logithéque absolu- 


ment. 


CONSOLES + 182 


certains circuits, portera votre voiture a sa vitesse 
maximale. De quoi faire exploser les chronos! 


@ votre disposition, débrayez, passez la 6) La zone Turbo, qui n'apparait que dans 


NEIGE, PLUIE, SOLEIL... 
RIEN N'ARRETE UNE LOTUS! 


Comme dans tout bon jeu de course de voitures qui se respecte, les conditions météorolo- 
giques et leurs répercussions sur l'environnement jouent un réle important. Du temps qui'il 
fera votre tenue de route dépendra. 





Temps sec sur la moitié sud du 
pays aujourd'hui. Avec un tel soleil, 
la gomme des pneus adhére parfai- 
tement au bitume. 


Attention les dérapages. Sur cette 

route de terre, essayez de rester au 
maximum au centre de la piste, car 
les bas-cétés ne sont pas stabilisés. 





_ oOo Ss =o — DOSS: 
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Mode 2 joueurs. On @pplauait bien 
fort le lecteur qui vient de nous dire 
que c'est I'hiver. Sur la neige, votre 
voiture jouera les Katarina Witt. 
Alors. prenez de larges virages. 


I ne manquait plus que la pluie. 
la voici! Méme si elle-se révéle un 
peu moins génante que la neige, 
méfiez-vous en néanmoins: ca 
glisse au pays des Merveilles. 





f DES OPTIONS 
ANE PLUS SAVOIR QU'EN FAIRE! 


Outre le choix classique du type de voiture que |'on veut conduire, Lotus II propose de créer 
ses propres parcours. La variété des obstacles et du type de terrain est impressionnante. 
Jugez-en vous-méme... 





La Lotus Turbo Esprit SE, voiture de 
mes réves, reste la plus rapide 
parmi les trois qui sont proposées. 
4,7 secondes seulement pour 
atteindre les 100 km/h, Carl Lewis 
n'a qu'a bien se tenir. 








Demiére voiture, I'Elan SE. Décapo- 
table pour profiter au maximum du 
soleil (quand il y en a). Tenue de 
route exemplaire, mais vitesse de 
pointe insuffisante. 





oui, mais... 


Oui, Lotus II est bien mieux réa- 
lisé que Turbo Out Run ou Lotus 
Turbo Challenge (C+ 16, 47%). 
Oui, I'éditeur de circuits apporte 
un plus certain a la longévité de 
la cartouche, et la pluralité des 
divers "obstacles" redonne du 
piment a I'action. Oui, les condi- 
tions météo sont bien rendues. 
Mais... cette cartouche compte 
quand méme quelques défauts. 
Pauvreté des bruitages: le ron- 
ronnement du moteur est sopori- 
fique et la bande-son est globale- 
ment plus faible que celle du premier épisode. Trop 
grande facilité de la course: dommage que les chocs 
de votre bolide contre les obstacles ou les autres 
concurrents aient si peu d'incidence sur I'issue de 
\'épreuve. Finalement, Lotus II n'est pas plus fun que 
Lotus I, surtout en mode 2 joueurs. Puisqu'il n'y a 
rien de mieux sur MD, on peut quand méme craquer. 
Moi, je préfére pourtant attendre un jeu vraiment 
meilleur pour sortir mes pesetas! 











Cette M200 d'une belle couleur 
verte est préte a l'emploi. Moins 
longue que la Lotus Turbo 

Esprit SE, sa tenue de route est 
légérement meilleure, mais elle est, 
hélas! moins rapide. 


Premiére page d'options: les 
réglages généraux. Boite de 
vitesses automatique ou manuelle, 
contréle, type de course... toutes 
les conditions sont réunies pour 
jouir de la meilleure des courses 
dans le meilleur des mondes. 





Le deuxiéme tableau 


d'options apparait 
quand vous choisissez 
de créer votre propre 
course. Je vous laisse 
découvrir par vous-méme les 
paramétres proposés (attention 
aux yeux!). 





EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: FIN DECEMBRE 

PRIX: D 


COURSE DE VOITURES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES BON 

DIFFICULTE: 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: PASSWORD 





PRESENTATION 75% 


Une page-écran et une démo de quelques 
niveaux seul ou a deux joueurs. Sympathique. 


GRAPHISMES 85% 
De frés belles couleurs, 


ANIMATION 


MUSIQUE 


Quatre morceaux au choix, est-ce suffisai 


BRUITAGES 75% 


Pas extraordinaires. De plus, ils sont coupés 
quand on choisit une musique en début de 
course. Bug ou pas bug? Telle est la question! 


DUREE DE VIE 75% 


Un jeu qui reste dans l'ensemble trés facile 
4 terminer. C'est un peu dommage. 


JOUABILITE 95% 


La voiture répond au quart de tour. Un virage & 
gauche, un virage 4 droite, pas de problémes, 
¢a tient la route. Un délice! 


INTERET 


Grdce 4 son éditeur de circuits et a ses deux 
courses différentes, Lotus Il plaira a tous les 
amateurs de sports mécaniques. 
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PSYGNOSIS ET 


VOUS PROPOSENT 

















DE NOMBREUX LOTS VOUS ATTENDENT../ 
*1ER PRIX: 1 CONSOLE DE JEU MEGA CD SEGA 
*2eme PRIX : 1 console de jeu Sega MEGADRIVE 
* 3eme PRIX : 1 jeu MEGADRIVE 
* du 4eme au 13eme prix: 1tee—shirt WIZ'N'LIZ ou PUGGSY 
* du 14€me au 23eme prix : 1 lapin WIZ'N'LIZ 
* du 24eme au 33eme prix : 1 personnage PUGGSY gonflable 
* du 34é€me au 50eme prix : 1 magnet WIZ'N'LIZ 











Walt Disney a su adapter, avec tout le génie qu’on lui 

connait, son livre au cinéma, a travers un dessin 

animé extraordinaire. D’ailleurs, Louis Armstrong en 

personne avait tenu a participer a la bande-son. Eh i 
oui! la trompette sur la chanson “Cherchons le mini, 

minimum, le mini, mini, minimum...”, c'est lui! 


Aujourd’hui, la mode est a l’adaptation de films et de Quand Moogli reste 
dessins animés sur consoles. Apres Aladdin (autre 2 quelques instants a 
ceuvre de Disney), voici qu’arrive enfin Le Livre de la ™ ne rien faire, il 
Jungle sur notre cheére et vieille console Master Sys- ee ee ae eal s'empare d'une 

tem. Et, croyez-moi, c’est plutot une réussite. Le scé- banane, la pose en 
nario est tres simple: notre ami et héros, Moogli, doit équilibre sur sa téte 
traverser la terrible jungle afin de retrouver le maxi- ec ee et fait en sorte qu'elle 
mum de bijoux et ainsi pouvoir passer aux tableaux Al ne tombe pas a terre. 


suivants. Serpents venimeux, singes et moult bes- : Amusant. 
tioles infames qui hantent les foréts tropicales vous 

attendent de pied ferme. Heureusement, Moogli, 

malin comme un singe, saura utiliser les ressources i AMI (o) 5} 

de la nature pour se défendre: les régimes de 9 
bananes lui fourniront les projectiles nécessaires a sa i ENNEMI 2 
defense. Tel Tarzan, Moogli est capable de s'accro- ‘ 4 ia 
cher et de grimper aux lianes... que ne ferait-on pas 
pour quelques bouts de caillou? Allez, c'est décidé, 
demain je commande a La Redoute une liane et des soit vous ri 
bananes pour épater ma copine! e 


Un autre 2 
moyen Pe 
diatteindre 
des plates-formes 
élevées est de 
rebondir sur cette 











VIRGIN GAMES/SEGA 


PRIX: C 
planche retenue au t q 1 JOUEUR/PLATES-FORMES 
sol a son autre 


: 0, 
extrémité par un rocher. Comme sur un trampoline, vous <= PRESENTATION 68% 


serez propulsé dans les airs. eae ie ef ramen kop léger. Quel dom- 


AVIS oui! droite, un singe p 


Ch du dessin animé est reconnais- 
wished Balteret lk sable. Lge decors sont trés beaux. é 


ANIMATION 89% 


Moi, des jeux comme Le Livre de des nokx de 
Mais qu’est-ce qu’ils nous ont pondu, les program- 








la Jungle (Jungle Book in english), : eg 
jen mangerais douze a la dou- d écolter pour te meurs? Un miracle, tout simplement. 


zaine a chaque repas, tellement s table itrrel) 3 89% 


l'éclate est totale. Les program- Sila : ‘diaka Wahlen) 
meurs nous ont montré (une fois m= ot ecpeg ele et pete Af matali 


de plus) qu'une 8 bits bien pro- 3 0 
i grammeée est capable de sortir 4 ey BRUITAGES 171% 


\ toutes ses tripes (comme on dit Ils sont amusants, mais pas assez variés. C’est un 





i) chez moi). Les animations de 7 peu dommage pour un jeu d’une 
r chaque personnage ont été étu- 5 DUREE DE VIE 8 
diées avec le plus grand soin pour 3 ~ Le jeu est suffisamment difficile pour vous retenir 
ii tere) que, devant nos yeux éblouis, de longs moments devant I’écran. 


prenne vie le petit Moogli. La 
musique n’a pas été laissée de cété, loinde la. Ahile &§ 
fameux theme du dessin animé... croyez-moi, vous 
n’étes pas pres de l’oublier. De plus, il rythme le jeu 
de facgon surprenante. Je ne serai pas surpris de vous 
entendre fredonner en chceur le fameux refrain, tout 
en vous éclatant sur votre vieille bonne console. Vous 
m’excusez, les gars, moi, j'y retourne: a Moogli, je dis 
OUI! Et vous? 
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Aprés quelaves secondes de ju, on diige facile 


% INTERET 0% 


Un jeu comme on en a rarement vu sur SMS, 
preuve que les 8 bits ne sont pas mortes. 
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-Mania est certainement l'un des per- 
sonnages les plus loufoques de la War- 
ner Bros. Je suis certain que ceux 
qui regardent “Ca Cartoon” tous 
les soirs le connaissent parfaite- 

ment: il s’agit d’une sorte de grosse 
boule de poils a I'estomac d’acier. 
Pourquoi une “grosse” boule? Tout simplement 
parce queTaz mange, ou plutét dévore tout ce qui 
se trouve sur son passage: morceaux de bois, lapins, 
poulets, pierres, Paul, Jacques... Dans cette aventure sur Game Boy, 
Taz doit retrouver les membres de sa famille qui ont été kidnappés. Ceux- <= 
ci sont dispersés aux quatre coins du pays: la jungle, les caves de Condo, 
les mines et, enfin, le désert. Bien évidemment, chaque niveau regorge de monstres en tout genre qui ne 2 
cessent de vous mettre des batons dans les roues pour vous empécher de mener a bien votre mission. Au fil \~——_— 
des tableaux, vous rencontrerez donc les fréres alligators Bull Gator et Axl (a ne pas confondre avec le chanteur 
des Guns'n Roses), des scorpions, des toucans (oiseaux exotiques au grand bec rouge), des rats, des kangourous, des plantes cracheuses de venin et 
des ptérodactyles (décidément, "Jurassic Park" n'a pas fini de faire des petits). Divers objets sont a votre disposition pour que Taz ne tombe pas raide 
mort de faim: des ceufs et des steaks I’aideront a tenir le coup. Mais faites attention 4 ne pas manger n'importe quoi, car si les pastilles sont comestibles 
(quand on en a ingurgité cent, on gagne une vie), les batons de dynamite, eux, ne le sont pas (ils vous explosent le ventre). Un demier conseil: vous avez 
interét a terminer ce jeu le plus vite possible, car un Taz en colére, ga dépote! 


GUEULE D’ENFER! 


Le tourbillon Une des aspects les plus mar- 
estune Quants de Taz-Mania, c'est sans 
technique  doute la tronche que les program- 
idéale pour +™eurs ont donnée a Taz; il est 
tout faire comme a la TV, c'est-a-dire tout 
exploser sur aussi “ouf” et speedée! 
















a esa 2:3: 











son passage, 
La fin du stage est trés les ennemis 
proche. Taz en profite pour comme des 
récupérer des points parties de 
de vie en mangeant des falaises (dans T-HQ/ EMS 
coeurs bien frais. celles-ci, on : 
D’ou la petite goutte qui lui trouve PRIX: C 
coule du menton des 2 JOUEURS/PLATES-FORMES 
bonus). 
PRESENTATION 78% 
SET ag Une vue générale de chaque niveay en début de 
AVI S i FI é partie, c’est aussi utile que sympathique! 
oul, mais. ; *y CE GRAPHISMES A 
anaes een i o Le héros est vraiment bien dessiné et les décors, 
C'est avec une joie frisant I"hys- = : dans un style simpliste, sont parfaits. 
ite que je me = beegudee ANIMATION 80% 
beivegte un teal Sites size Seeeuy fes,mimiques de Taz sont aussi tordantes que dans 
ee ee ee 
tablement le dessin animé: il Attention Sie eae 82% 
bouge, mange, tourne sur Iui- Sie Me od Voila le style de musique que I’on aimerait 
‘ mangez! La dynamite entendre plus souvent sur Game Boy. 
méme, comme 4 la TV. Le jeu détruit ventre et énergie. ry 
posséde de trés bonnes BRUITAGES 72% 
musiques (une fois n’est pas A bien les écouter, on réalise que ce sont tous les 
coutume, il faut bien le souli- pia mémes, quel que soit le jeu... 


gner). De plus, en début de par- DUREE DE VIE 9 
NINCO foc ietst dante pes rege ese ee 
rible bestiole s'exprimer! Je vais ef grands joueurs: Du m™ 


essayer de vous le faire: “Wargalog galor waaararal” 
(c'est un peu le méme son qui sort de la bouche de 
Sam, quand nous sommes en période de bouciage 
et que je lui demande le nom de !'éditeur de cette 


du personnage ne soit pas des meilleures, le jeu y 
auralt gagné en intérét... 
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Un Taz-Mania en action. 
Mouargl, burp! S'cusez, 
c'est sorti tout seul. 


A 


Elle n’est pas extraordinaire et c’est bien dom- 
mage. Mais pas de quoi en faire un fromage. 


INTERET 81% 


Un_excellent jeu de plates-formes sur Game Boy 
qui respire la Warner a cent lieves! 





3 D.O. + 1 jeu 

AMIGA CD 32 + 2 JEUX 
JAGUAR ATARI + 1 jeu 
MEGA CD 2 + 1 jeu 

NEO GEO + 1 manette 
SUPER NES US + 1 manette 


> SUPER NINTENDO 
S. NINTENDO + 1 manette 
S. NINTENDO + 1 jeu + 1 manette 
‘Avec MARIO KART + 1 manette 
Avec STARWING + 1 manette 
‘Avec MARIO ALL STAR + 1 manette 
‘Avec MARIO WORLD + 2 manettes 
‘Avec STREET FIGHTER TURBO 
+ 1 manette 
GARANTIE : 1 AN 


7& MEGADRIVE 2 


Avec STREET FIGHTER II' + 1 manette 6 boutons 
+ 1 manette 3 boutons 1189F 


Avec ALADIN + 2 manettes 989F 
Avec 5 jeux + 2 manettes 989F 
GARANTIE : 1 AN 
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+ DE 100 JEUX 
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JOYEUX NOEL 
avec le "TOP DU MOIS" 
la 3 D.O. + 1 jeu 


579F 


* Par mois sur 10 mois + apport de 446F* Conditions ci-dessous 


S 
MEGA DRIVE 
NEO GEO 


4 partir de 399F 


N*hésite pas & nous contacter pour liste 
complete de toutes nos occases 
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395F 
395F 
395F 23 
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ASS Px TRAX: 
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,PALADIN QUEST : LA CIEITI TS 
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vend et rachéte 
les cD! 

): | 6498 
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4 partir de 199 F 
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GAME GEAR 
REVIEW 


J'ai aussi la certitude que chacun de vous a révé, au 
moins une fois, d’étre un de ces pilotes et de foncer 
plein gaz a travers la maison. Aujourd’hui, c’est chose 
faite. Merci Codemasters! Dans cette compétition tres 
spéciale, vous voila transformé en Lilliputien roi de la 
route. Ce n'est pas sur un circuit traditionnel que vous 
allez rouler, mais carrément sur la table de la cuisine 
(attention aux oranges et, surtout, a la confiture, qui 
ralentira considérablement votre voiture), sur le 
bureau de votre chambre (sacré fouillis |a~dessus: 
billes, taches d’encre, gommes et régles géneront 
votre trajectoire), dans le jardin (prenez garde aux 
arrosoirs)... De plus, les compétitions ne se courent 
Pas uniquement a bord d’une voiture, mais aussi avec 
un bateau, dans un hélicoptére, dans un big-wheels 
(gros véhicule américain qui possede quatre énormes 
roues, d’ol son nom). Mieux, on peut jouer a deux ou 
a quatre simultanément! A deux, vous utiliserez la 
méme console. Un joueur se dirige avec le pad de 
direction, l'autre avec la touche Start et le bouton 1. 
Pour jouer a quatre, il suffit de relier deux Game Gear. 
Simple et efficace. Micromachines: macrogeénial! 
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MicroMa chines 
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CODEMASTERS 
PRIX: C 
4 JOUEURS/COURSE 


PRESENTATION 78% 


Un écran-titre nous montre les différents engins 
que I’on va piloter, ainsi qu’une photo des joveurs. 


GRAPHISMES 88% 


Les lieux et les objets qui gravitent autour des 
courses sont frés beaux ef trés bien réalisés. 


ANIMATION 91% 
Une fluidité et une rapidité de scrolling 4 faire pélir 
les plus difficiles d’entre vous. 


Le seul point faible du jeu: elle n’est présente 
qu’entre les courses, ef n’est pas formidable. 


BRUITAGES 78% 


Les vrombissements des moteurs nous egppetent 
que I’on ne conduit pas des poussettes de bébé. 


DUREE DE VIE 88% 


De nombreux et beaux tableaux. De plus, des 
Bonus Stage sont a découvrir au fil des courses. 


JOUABILITE 90% 


Les engins se manient 4 la perfection: marche 
arriére, freinage, accélération, tout est O.K.! 


INTERET 91% 


Grace 4 la possibilité de jouer a deux ou & quatre, 
on redécouvrira toujours Micromachines. Génial! 





Image manquante 


1 pourra se mettre en travers de mon 
éme ces huit personages que l'on appelle 
nt me vaincre. Du magicien au guerrier, 


HUDSON SOFT/GUILLEMOT I. 
PRIX: D 
5 JOUEURS/ACTION 


PRESENTATION 


Images “nipponesques” et voix digits, le tout 
étonnant: du grand art. 


GRAPHISMES 7\ 


Trés ternes et peu précis, ils ne sont d’un bon 
niveau que lors de l’introduction. 


ANIMATION 69% 


Le défilement de l’écran est fluide, mais 
Fanimation des personnages ne fait pas d’éclats. 


MUSIQUE EA 


De qualité CD, mais les thémes ne sont pas 
toujours du meilleur gout. 


BRUITAGES 56% 


evants, car, méme ‘ils sont bien adaptés & 


Trés ac 
action, ils restent de trés mauvaise qualite. 


DUREE DE VIE 83% 


La quéte est assez longue et le fait de pouvoir 
jouer a plusieurs relance l'intérét du jeu. 


JOUABILITE 75% 


acements (en diagonale) sont difficiles 
‘au début, mais on sy 


INTERET 75% 


+». et 3% de plus par joueur supplémentaire. Un 
Gauntlet que le support CD ne sert pas au mieux. 
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et GRATUIT pour I'achat de 2 jeux ‘André Agassi y Haunting 395 F Side Pocket 345 F 
Another World Landstalker (Megakey)495 F Sonic 2 345 F 
SUPER-N I NTENDO Import Astérix LHX Attack Chopper345 F Splatter House 3. 395 F 
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i 7, Bulls vs Blazer 5F Mig Fulcrum 345F SuperKickOff  295F @ 
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MEGA CD Francais 


After Burner 345F INXS 345F Robo Aleste 345 F 
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Batman Returns 345F Jaguar XJ 220 345F Sherlock Holmes 345 F 
GAMEBOY Final Fight 345F Prince of Persia. 345F Wolfchild 345 F 
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Pmcpbuon 
HOMerree 


Les circuits sont assez réalistes. Du méme coup, le pilote doit sans cesse se méfier de la 
configuration du parcours: les virages peuvent entrainer des dérapages, les dos-d’ane vous 
cachent la visibilité. 


Avec un peu 
d'habitude, vous 
pourrez profiter des 

virages pour “grater” vos 
adversaires. Sinon, attendez 
la ligne droite. 


J'ai tout d’abord été décu par 
cette cartouche. Je m’attendais a 
retrouver la perfection de la ver 
sion Megadrive (C+ 23, 95%), a 
laquelle la Game Gear ne peut pas 
prétendre. D’autre part, j'ai été 
surpris des dérapages incessants 
de la voiture dans les virages. La 
pratique aidant, mon opinion s'est 
améliorée. F1 World Champion 
ship exploite tres correctement 
SPIRIT les capacités de la console, avec 

un scrolling fluide et une bonne 
impression de vitesse. II faut vraiment négocier ses 
virages, en relachant l'accélérateur a temps, voire 
méme en freinant pour les virages les plus serrés. Je 
ferai tout de méme deux reproches: d'une part 
l'ergonomie douteuse du passage des vitesses sur 
une boite manuelle et, d’autre part, l'impossibilité de 
jouer 4 deux par cable. Malgré cela, I'achat, pour les 
amateurs du genre, reste justifié. 
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DOOMARK/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR - COURSE 


PRESENTATION 82% 


Les options sont assez riches et la démo dévoile 
quelques courses. L’ensemble est agréable. 


GRAPHISME 81% 


Les sprites sont bien dessinés, mais les décors res- 
tent malheureusement un peu vides. 


ANIMATION 87% 


impression de vitesse est bien rendue. et le scrol- 
ling du paysage est fluide. 


Un musique agréable et pas trop lassante, méme 
aprés quelques parties. 


BRUITAGES 81% 


Des effets Doppler, enrichis de crissements de 
pneus et rugissements du moteur. 


DUREE DE VIE 82% 


Uabsence de mode 2 joueurs et impossibilité de 
sauvegarder le jeu limitent la note. 


JOUABILITE 85% 


Parfaite, en dehors de la gestion désagréable de k 
boite manvelle. C'est donimage. 2 


INTERET 83% 


Une bonne course de voitures, riche, variée souple 
et pas trop difficile. 
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» * OFFRESPECIALENOEL!! x « 


POUR TOUT ACHAT D'UN NOUVEAU JEU 
SUPER FAMICOM OU SUPER NES (US), 


LEADER GAMES 
8, Rue J-P Timbaud 75011 Paris 


Métro Oberkampf ou République 
Tél. : 47 00 84 74 - FAX : 47 00 85 00 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H30 A 19H30 


LEADER GAMES A LE PLAISIR DE VOUS 
OFFRIR L'ADAPTATEUR “60 HZ" POUR UN 
MONTANT DE 99 F AU LIEU DE 199 F ! 




















F a VENTE - ECHANGES (A PARTIR DE 40 F) 
(Offre valable jusqu'au 31 Décembre 1993) RACHATS - REPARATIONS - PROMOS ! 


BEST OF Bugs lee) 































BEST OF Bua aiSS a | BEST OF Gilser-Weis) 


SUPER NES MEGA CD 2 (FR) 1990 F 
Mortal Kombat (FR) MEGA CD 2 (Jap.) 
Zombies Sonic CD 
Sunset Rider Silpheed 
Terminator 2 Thunder Hawk 
Jurassic Park Final Fight 
Battle Toads Itlusion City 
Utopia Cosmic Fantasy 
Seventh Saga Keio Flying Squadron 
Run Saber Dune 
Top Gear 2 Monkey Island 
Star Wars 2 Eye of Beholder 
Art of Fighting Might and Magic 3 
Actraiser 2 F1 Circus 
Secret of Mana Leathal Enforcer 
Turn in Burn 
Dracula 
Young Merlin 
eon DUO-R 

itus 1 
Eye of Beholder Street Fighter 2' 
Aladdin Bomber Man 
Palladin Quest Bomber Man 94 
Wizard of Oz Dracula X 
Might and Magic 3 y'is4 

5: 






SUPER FAMICOM 
Adapt. 60 Hz 
Batman Returns 
Final Fight 2 
Jacky Crush 
World Heroes 
Dead Dance 
Rushing Beat 2 
Rushing Beat 3 
Actraiser 2 
Desert Fighter 
Art of Fighting 
Solstice 2 
Aladdin 

Fatal Fury 2 
Soul & Sword 
Astro Go Go 
Human GP 2 
Romancing Saga 2 
Rockman X 
Dragon Ball Z3 
Star Wars 2 
Y'S4 

Sword Maniac 
Turtles Ninja 5 
NBA 94 


3D0 
Dragon's Lair 499 F 
Out of this World 499 F 
Total Eclipse 499 F 
Mad Dog 499 F 
Stellar 7 499 F 
Super Wings Commander 499 F 
Mega Race 499 F 
Star Trek 499 F 


JAGUAR 


JAGUAR 

Crescent Galaxy 
Tiny Toons Adv. 
Cyber Morph 
Raiden 

Alien vs Predator 
Kasumi Ninja 
Course F1 


BEST OF iisekei=e) 


NEO GEO+ World Heroes 2 3490 F 
NEO GEO 2490 F 












Clayfighters Arcade Card Memory Card 229 F 
Doraemon 2 Turtle Ninja 5 4 
Hammering Harry Mr Nuts (FR) Fatal Fury 2 (CD) Super Bide Kick pes 2 


Equinox Art of Fighting (CD) 


R Type 3 
ve Daffy Duck World Heroes 2 (CD) 


Ken 7 

Dragon Quest 1-2 
Artal ighiing SPECIAL 839 F || AUTRES TITRES ET CONSOLES : NOUS CONTACTER TEL. 47 00 8474 
Fre Emblem 
Tree 7 Fighter 
Leathal Enforcer 
Pop'n Twin Bee 2 


View Point 1390 F 
Samourai Shodown 1490 F 
Fatal Fury Special 1690 F 
Pop Hunter gay 









ATTENTION ! : TOUS LES NOUVEAUX JEUX SUPER FAMICOM ET SUPER NES 
(US), NECESSITENT L'ADAPTATEUR "60 Hz " POUR FONCTIONNER SUR LA 
SUPER NINTENDO FRANCAISE. 


MEGADRIVE no GE BEST OF MN=eko=e) SFC -SNIN -SNES 


MEGADRIVE 2 (Jap) NEO GEO Castlevania 4 
Tiny Toons AVEC LA 3D0 ET LA JAGUAR View Point Super Tennis 


Aladdin EN DEMONSTRATION fe tthe stpet Gouen Ghost 

Shinobi 3 (JAP) of Fighting ilot Wings 

oe enils Serge 2 ‘alas 

street Fighter 2" 

Rael orbet a Burning Fight Mortal Kombat 

Virtuiai Racin TOUTES LES MARQUES CITEES King of Monsters Adventure Island 
apa DANS CETTE PAGE SONT DES Magician Lord Populous 

yee Nina MARQUES DEPOSEES PAR Ninja Combat Spiderman X Men 


xen = Hee Ninja Commando Amazing Tennis 
















BON DE COMMANDE FRAIS DE PORT 


ET COLISSIMO ! 
A renvoyer a LEADER GAMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris (ou sur papier libre) [SENS ts 


CONSOLES ET JEUX (Spécifier sur quelle console) REGLEMENT: {] CHEQUE {J MANDAT-LETTRE 
Dl CARTE BLEUE 








N* DE CARTE BLEUE : 
[a 





DATE D'EXPIRATION 








TOTAL A PAYER 








* Offre dans la limite des stocks disponibles-Prix ou offres modifiables sans préavis. 





Quand King Rasta Man fait des siennes, 
tout le monde en prend pour son grade! En 
ce moment méme, on dirait un canard 
boiteux qui essaie de s‘envoler, mais battre 
des ailes, pardon, des bras de la sorte lui 


Du haut de la troisiéme 
corde, Haggard 
harangue la foule en 
délire. Non seulement 
il se donne en spec- 
tacle, mais en plus, 
cela lui permet d’aug- 
menter sa force (véri- 
dique), J’espére que 
vous avez tous 
reconnu ce héros, qui 
n'est autre que le 
maire dans Final Fight. 


permet de coller vingt baffes a la seconde. 





Match a quatre ce soir dans le méga- 
stadium de Capcom. Tandis que Rasta 
“prend la téte” a Titan, Gunloc en profite 





pour tenter d’arracher la perruque d’Oni 
alors que ce dernier est a terre. Dur! dur! 


Venez vous inscrire a la CWA, la fédération de catch sanglant made in 
Capcom. King Rasta Man, Biff Slamkovitch et les autres n’attendent 
plus que votre (petite!) personne pour commencer la competition, que 
dis-je, la boucherie. Grace a la magie des bores d'arcade, une simple 
petite piéce va vous transformer l'espace d'une partie en un Musclor 
de deux tonnes avec des noix de coco en guise de biceps (et de cer- 
veau!). Brutes dans l’'ame, Slam Masters vous est dédié. Tous les 
coups sont permis, et plus ca fait mal, plus c’est legal. Ce jeu de catch, 
plus proche du beat-them-up que de la simulation sportive, propose un 
tournoi qui n’est pas sans rappeler celui de Street Fighter Il. Capcom 
oblige, les coups spéciaux sont a I’honneur, et les huit catcheurs dis- 
posent de plusieurs bottes secrétes calquées, une fois encore, sur le 
modéle de SF II. En fait, on s’apercoit trés vite que Slam Masters est un 
remake déguisé du meilleur jeu d’arcade de cette décennie. Quand 
Capcom tient une formule qui marche, il l'exploite jusqu’au bout. 
















PNG) eer Nis =ere) iS) 
DU RING 


ll existe cependant une différence fondamentale entre Slam Masters et son illustre ainé, j'ai nommé 
Street Fighter II: l'aire de jeu. Dans SF Il, les combats se déroulent vus de profil sur un seul plan de 
jeu. Il est impossible de parer une attaque en faisant un pas de cdté par exemple. Dans Slam Mas- 
ters, c'est le contraire, puisque l’action prend place sur un ring avec une vue de dessus qui englobe 


les trois quarts du ring. Il suffit alors simplement de déplacer son personnage avec la manette pour 
éviter les attaques de |’adversaire. En revanche, la parade qui consistait 4 placer la manette en 
arriére n'est plus permise, ce qui oblige le joueur a réellement esquiver les coups. Cette nouvelle 
approche d'un jeu de combat risque de décevoir les puristes, mais c'est un systeme qui a déja fait 
ses preuves (Three Count Bout sur Neo Geo). A partir de ce principe, Slam Masters offre toute la 
panoplie du parfait petit catcheur, en passant par les projections musclées jusqu’aux coups de 
boule “spécial migraines” 


CONSOLES + 196 








Petite explication a l’'amiable en 

dehors du ring entre Gunloc et Titanic Jim. 
Larbitre fait semblant de les rappeler a 
Fordre, mais quel poids a-t-il (!) contre 
300 kg de muscles en furie? 


Sous les feux de la rampe, 
King Rasta Man entre 

sur le ring, son fidéle 
ouistiti Freak sur les 
6paules. Celui-ci est 
toujours prét a aider son 
maitre quand il est sur le 
point de se faire ratatiner. 



















Voici un bel exemple 

de coup spécial réalisé de 
main de maitre par 

notre ami qui vient du 
froid, le cordial Biff 
Slamkovitch. Il est le seul a 
pouvoir réaliser le Sonic 
Punch, mais ne vous 
inquiétez pas, chaque 
catcheur posséde ses 
propres coups spéciaux. 


Siam Masters est un pur produit Capcom et, pourtant, on reste un peu 
sur sa faim. Malgré des idées originales, les combats sont un peu trop 
confus et les coups spéciaux difficiles a réaliser. Les amateurs de catch 
seront quand méme comblés par ce jeu de combat, qui permet a quatre 
joueurs de s'affronter simultanément. Les adorateurs de SF Il lui préfé- 
reront sirement le nouveau Super Street Fighter II, qui vient de sortir... 
Slam Masters n’en est pas moins un excellent jeu de combat, méme si 
Capcom nous avait habitués 4 mieux en matiére de graphismes et 
d’animation. 










1p) 0) @=se] Uy re) NS) 
UNE TONNE D’ACTION! 


Malgré la simplicité des manipulations (une manette, 
un bouton pour sauter et un autre pour frapper), 
Slam Masters comporte quelques combinaisons de 
jeu assez sympa. Par exemple, il suffit de placer 
rapidement deux fois la manette vers l'avant pour 
courir droit vers l'adversaire et lui éclater la rate. Les 
projections ont été, bien sir, soigneusement déve- 
loppées, comme dans tout bon jeu de catch digne 
de ce nom. Quand un ennemi est a terre, il peut rou- 
ler sur le c6té pour empécher son adversaire de le 
relever en I'agrippant par les cheveux. Les cordes 
du ring sont aussi mises a profit: vous pourrez les 
utiliser pour aplatir votre adversaire avec le fameux 
saut de I'ange, depuis la troisiéme corde. Et quand 
le ring ne suffit plus, rien ne vous empéche d’en sor- 
tir pour continuer le combat dans la salle, a grands 
coups de bouteilie sur la téte. Comme vous pouvez 
le constater, il existe plus d'un moyen de se fracas- 
ser joyeusement le crane dans Slam Masters. Et 
encore, je ne vous parle pas des coups spéciaux 
(deux par personnage), comme la Cométe de Jale- 
peno ou le Plongeon atomique. 





























Rien ne va plus pour I’6quipe 
Gunloc-Titan. Stinger les réduit en 
paté avec son attaque en 

piqué, tandis que son coéquipier 
King Rasta Man effectue un 

pas de danse pour attirer I’attention 
du juge-arbitre. Comment, 

du chiqué? 


Haggard est en difficulté 

face a Alexander le boucher. Ce 
demier tente de le plier en 

quatre pour le forcer a abandonner. 
Larbitre commence le 

compte a rebours. Va-t-il y 

Passer aussi? 


197 CONSOLES + 


VIVE LA DIGIT 


Par souci de réalisme et d’origi- 
nalité, les graphismes de World 
Rally mélangent images digitali- 
sées incrustées a des décors bit- 
map. Le résultat est tout a fait 
correct, malgré l'utilisation de 
couleurs un peu trop pales. 
Gaelco ayant de surcroit décidé 
de présenter l'action selon un 
angle aérien (vue de dessus et de 
trois quarts) proche de celui de 
Trash Rally sur Neo Geo, World 
Rally constitue finalement un jeu 
d’exception parmi les courses de 
voitures sur arcade. Les brui- 
tages en particulier, entiérement 
digitalisés et d'un grand réalisme, 
sont a I'honneur, avec les chan- 
gements de régime incessants 
du moteur. Cela crée une 
ambiance terrible qui garde le 
Joueur sur le qui-vive tout au long 
de la partie 


A FOND LA CAISSE! 


Et tant pis si c'est pas de la Fi! D on pilote des 

elles qui font le Paris-Dakar. 

Oies malgré les 

entendues dans le 

t nt pas des masses, 

si ce n'est un bref détour par ses pentes enneigées. 

Décevant, voire déroutant? Pas tant que ca! Si les graphismes de World 

Rally t e s particulier, Gaelco n’en a 
pas moins réalisé la une 


UNE JOUABILITE EXEMPLAIRE 


qui fait la force de World Rally 


indiquent au moment opportun ire de la course. Tout se joue 
Sur les dérapages contr it en train d'assister a une 
retransmission télévisée tant les images sont réalistes. World Rally 
demande énormément de réflexes e de la part du joueur, 
Gavantage encore que pour un jeu it (arcade). Aprés 
nous avoir donné un jeu de squash trés moyen, Gaelco a su créer un jeu 
rapide, jouable et exc it. Worid Rally original et amusant, et, 
comme dit le professeur dans “Juras: J'ai dépensé sans 
comptert 














_ le specialiste de la vente par correspondance 


GAME'S EXPRESS 
© 40.47.00.04 














| SUPER NES | SUPER FAMICOM 
FINAL FIGHT 2 189 F 
SILVA SAGA 2 249 F 
POP'N TWIN BEE 349 F 
DRAGON WARRIOR 5 STREET FIGHTER 2 TURBO 399 F 
CLAY FIGHTER SUPER CHINESE WORLD 2 549 F 
ZOMBIES ART OF FIGHTING 489 F 
ROCK' N ROLL RACING ACTRAISER 2 489 F 
AERO THE ACROBAT Y'S IV MASK OF THE SUN 549 F 
TOP GEAR 2 SUPER R-TYPE III 549 F 
FLASH BACK SOLSTICE 2 549 F 
NHLPA HOCKEY 94 GOEMON FIGHT 2 549 F 
BATTLE MASTER FIGHT 549 F 
ALADDIN 449 F | GENSAM HAMMERRING 549°F 
STAR WARS 2 449 F  |suUPER CUP SOCCER 549 F 
ROCKMAN X 549 F 
R TYPE II 549F 


LES TOPS SUPER NES 





BOMBER MAN 
SECRET OF MANA 
TMNT FIGHTERS 
NBA JAM 

THE SEVEN SAGA 
STAR WARS 2 

CLAY FIGHTER 
SENSIBLE SOCCER 


439 F 
489 F 
449 F 
449F 
449F 
449 F 
449 F 
449F 








LES TOPS SUPER FAMICOM 


FATAL FURY 2 
DRAGON BALL Z N° 3 629 F 


549 F 


SUPER NINTENDO 





















43.35.32.12 





ACCESSOIRES ET CONSOLES * ACCESSOIRES ET CONSOLES 
JAGUAR 3D0O 


ADAPTATEUR UNIVERSEL 60 HZ 


REVENDEURS Pearce”. ar 
CONTACTEZ-NOUS / FAX: _ | [JURASSIC PARI aE 
RANMA 1/2 N° 2 489 F 





MEGADRIVE 





VIRTUA RACING 

ETERNAL CHAMPION 

SONIC PINBALL 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


NEO GEO 


NEO GEO SEULE 2390 F 
NEO GEO + 1 JEU 2790 F 
JOYSTICK NEO GEO 
MEMORY CARD 


399 F 



















LES TOPS NEO GEO 


SAMURAI SHODOWN 1490 F 
FATAL FURY SPECIAL 1490 F 
POUR LES NEWS, NOUS 
CONTACTER.ARRIVAGE 
REGULIER DE JEUX. 











Peansrecaiere bP aemive iis JAGUAR + 1 JEU 1790F | |3D0+CRASHAND BURN 5490F 

RAIDEN 439F | |OUT OF THIS WORLD 499F 
JOYPAD 6 BOUTONS MD TREVOR MAC FURY 439F TOTAL ECLIPSE 499F 
ALIMENTATION MD/SFC TINY TOONS ADV 439F | |MACDOGMACCREE  499F 
QUINTUPLEUR MULTITAP SUPER NIN ALIEN PREDATOR 439F | |MEGA RACE 499F 


















TITRES 




















PARTICIPATION AU FRAIS DE PORT 


25 F 












REGLEMENT 


TOTAL A PAYER 





§ CHEQUE MANDAT LETTRE 
CARTE BLEUE : 








IN© 
DATE D‘ 






EXPIRATION : ul 














OFFRE DANS LA LIMITES DES STOCKS DISPONIBLES. 
SUPER NES, SUPER NINTENDO, SUPER FAMICIM, MEGADRIVE, NEO GEO 
SONT DES MARQUES DEPOSES. PRIX VALABLES PENDANT LE MOIS. 


NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU NOUVEAU 
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D'habitude, a Noél, quand on a été bien sage, on 
recoit les cadeaux qu'on avait mis sur sa petite 
liste... Résultat, l'année demiére, qu’est-ce que j'ai 
= trouvé dans mes Rangers, prés de mon 
PRENON: Ze barbecue a daubes, a la place du 
PRENON Let lance-roquettes et du broyeur de 
genoux Moulinex que j’avais comman- 
dés? La cartouche de Paper Boy sur 
Game Boy et la collection compléte 
des disques de Frédéric Francois! 
Alors, surtout, cette année, que Pepé 
Noél ne s’avise pas de balancer 
dans mes chaussettes I’une des 
trois daubes que j'ai 
pour vous ce mois~ 
ce coup-ci, je l’'attends, moi, 
l'aut’ barbu en pyjama 
colts} Qu’i z’y vienne, 
j'vais z’y faire voir qui k’c’est, 
Ze Killer! 









police 


| PROF 














ROBOCOP 3 


DE ACCLAIM SUR MEGADRIVE 
Ant ila lair fin, Planquez-vous, les dealers! Le justicier au regard de four a micro-ondes 
Tami Roboc: op, est de retour! J'aime bien “Robocop” (le premier, vu que les deux autres 
une fois qu'il ae sont largement assez nuls pour figurer au programme du club Dorothée!), 
grimpé sur des i a i pas mettre mon fric dans ce jeu de castagne lamen- 





caisses... Com- table... Vous aurez droit 4 quelques séquences d'action minables ot un 

: plétement misérable sprite essaye péniblement de dégommer tout ce qui bouge. 

i = * eat 4 rouillé, ce gros Vous traversez la plupart de vos adversaires comme s’ils étaient transpa- 

if “ita = , nul n'est méme rents (seules les balles peuvent faire bobo) et Robocop ne peut méme pas 

if 7 ney e pas foutu de tirer vers le bas! Résultat; vous étes obligé de descendre a la hauteur de 
i VA 4  tirerverslebas! vos adversaires pour leur coller des bastos dans la tronche. A la casse! 





¢ F117 NIGHT STORM 


DE ELECTRONIC ARTS SUR MEGADRIVE 
Vous voyez le Tiens, jetez un coup d’eeil sur la photo, ga vous donnera une idée de la 
truc triangulaire nullité des graphismes de ce simulateur de vol de mes genoux! En plus, 
sur le titre? Ben ¢a, c’est l'image de présentation, censée vous donner envie de jouer! 
j'ai beau Seulement voila, on n’arrive méme pas a voir ce que ¢a représente... Une 
chercher, jevois  téte de crocodile? Une part de tarte aux myrtilles? Une enclume? Un 
vraiment pas ce moule a gauffre? Et c'est méme pas la peine de vous filer une photo du 





que c'est... jeu lui-méme... Imaginez simplement un écran avec une bande bleue en 
Pareil pour le haut (le ciel) et une bande verte en bas (le sol) et voila le travail! Ils osent 
117 Night; aS ctm> reste: une vraie appeler ca de la 3D (si ca veut dire “3 Demi-pixels”, la je suis d’accord))... 


F- 
: ee " ; Ae 8 i 
Lheperight, 13! Jee ror ie Ants, bouillie de pixels! _ Et puisque le jeu est aussi lent et pénible, poubelle directos! 


by 
¢ INXS 
De Dierrat Pictures sur Meca CD 


Choisir des Cette sinistre daube vous invite a créer votre clip vidéo a partir de tubes 
images pour d'INXS. Je vous parle méme pas de la qualité des imag se demander 
illustrer les si on n'est pas en train de regarder Canal+ en codé ou s'il est grand temps 
tubes d'INXS d’acheter des lunettes quintuple foyer... Le principe du jeu est déja suffi- 
c’est pas trop samment débile... Et y’a pire: dans le méme genre, on trouve un autre CD 
nul. Mais a force avec les trois gamins rappeurs de Kriss Kross. Quand vous aurez revu 
d’entendre deux fois la méme vidéo, vous n’en pourrez plus d’entendre ces deux cré- 
“Baby don't tins vous balancer leur “Jump! Jump!” dans les oreilles. Leurs chansons 
cry", ca donne sont déja pas variées (pour ne pas dire avariées!), alors se les cogner en 
envie de pleurer! —_boucle, c'est vraiment trop dur a vivre! Allez, hip! hop! bellepou! 









015132 
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DIGIT CENTER * 


15 - CENTRE COMMERCIAL V2 
59658 VILLENEUVE D’ASCQ CEDEX 
TEL. 20.47.43. 84 - PARIS : (16) 20.47.43.84 


NOUVEAU MAGASIN: 35 BD. POINCARE + 
62400 BETHUNE - TEL. 20.47.43.84 


- ( Prom ) 


‘AERO THE ACROBATT 499F MORTAL COMBAT 489F MEGADRIVE + SONIC+2Poig. 695F — MEGALOMANIA (Eur) 75k 
BLANCOWORLD CLASS RUGBY 489F POCKY AND ROCKY 4295 SUPER NINTENDO MEGADRIVE + ECCO + 2Peig, 1190F —MICROMACHINES (Eur) 375F 
INTENDO NES 


ERIC CANTONA 419F RUN SABER 499F IGDsSTREET+MORTALs? Poig. 1490F — MOONWALKER (Jap) 
7h 
MEGA DRIN 


FI POLE POSITION 499F STREET FIGHTER 2 299F MEGADRIVE 2+ ALADDIN 995F MORTAL COMBAT (Eur) 
2 POIGNEES NERA JbuGES 
‘SUPER BASEBALL 2020 499F ES INE 


JIMMY CONNORS 419F SUPERJAMESPOND-ROBOCOP 395F MGD2+SONIC2+Compi. 1090 MUHAMMAD ALI H.W (Eur) 
JURASSIC PARC 495F WWE 2 ROYAL RUMBLE 469F GD 2+ STREET FIGHTER 2 1190F NHL HOCKEY 94 (Eur) 
TAZMANIA 439 E WY 
Reames + RECEPTEUR 99F 
TINY TOON 460 > 2 


NHL PAHOCKEY 93 (Eur) 
395F 
10 
OFFRE SPECIALE 


PGA TOUR GOLF 2 (Eur) 
375F — POPULOUS 2 (Eur) 
375F 

STREET FIGHTER 2 

SUPER NINTENDO 


ROAD RASH 2 (Eur) 
315k 
299F 


ROCKET NIGHT (Eur) 
375F — SHINNING FORCE (Eur) 
‘375F — SHINOBI 2 (Jap) 
395F 
SONIC 2 + ADAPTATEUR 
CARTOUCHE JAPONAISE 
SEGA MEGADRIVE 


SHINOBI 3 
360F 
299F 


SIDE POCKET (Eur) 
‘375F 
AMIGA CD 32 


SONIC 2 (Jap) 
375F — STREET FIGHTER 2’ 
349F 
AMIGA CD 32 + 2 JEUX 2490 
D. GENERATION 210F 


STREET OF RAGE 2 (Eur) 
375F — STRIDER (Jap) 
229F — STRIDER 2 (Eur) 
375F — SUNSET RIDERS (Eur) 
375F 
JAMES POND 2 Tel. 
MICROCOSM Tal 
NOW GAMES VOL. 1 Tal 
OVER KILL LUNAR 235F 


SUPERMAN (Eur) 
‘349F — THUNDERFORCE 4 (Eur) 
395F 
TMNT MUTANT WARRIORS PINBALL FANTASY Tel 
TWINBEE RAINBOW BEEL SENSIBLE SOCCER 190F 


TINY TOON (Eur) 
375F —TORTUE NINJA 4 (Eur) 
395F 

UNDER COVER COPS a Z00L 270F 
WORLD HEROES 
YS4 


. VENTE PAR © 
ORIENT OVAN OES 


ALADDIN (Eur.) 

AMAZING TENNIS (Eur.) 

ARIEL LA PETITE SIRENE (Eur.) 
ASTERIX (Eur.) 

BALL JACKS (Eur) 

BATTEL TOADS (US/Eur.) 
BLADE OF VENGEANCE 

BUBSY (Eur.) 

BULLS VS BLAZERS (US/Eur.) 
COOL SPOT (Eur.) 

DESERT STRIKE (US) 
DRAGON'S FURY (Eur.) 

EA HOCKEY (US) 

ECCO LE DAUPHIN (Eur) 
EUROPEAN CLUB SOCCER (Eur.) 
F22 INTERCEPTOR (US) 

FIT 

FATAL FURY (Eur./Jap.) 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
FLASHBACK (Eur./US) 

GLOBAL GLADIATORS (Eur.) WORLD OF ILLUSION-MICKEY (Eur) 
GP MONACO 2 SENNA (Jap.) — 299F — WORLD OF ILLUSION-MICKEY (Jap) 
JOE MONTANA 2 (Jap.) 199F WWF WRESTELMANIA (Eur) 
JOHN MADDEN FOOTBALL 2(Eur.) 199F —X.D.R (Jap) 

JONCTION (Jap.) 69F ZOOL 

JUNGLE STRIKE (Eur) 375F 

JURASSIC PARC (Eur.) 375F 

KING OF MONSTERS (Eur.) 375F 
KLAX (Jap.) 69F 
LANDSTALKER (Eur) 375F 
LEMMINGS (Eur) 375F 
LOTUS TURBO CHALLENGE (Eur) 375F 


ALADIN 

DUFFY DUCK (MARVIN MISSION) 
EMPIRE STRIKE BACK 

FIRST SAMOURAI 

NHLPA HOCKEY 379F 
POCKY AND ROCKY 495F 


SUPER FAMICOM 


ACTRAISER 2 Tel. PRINCE OF PERSIA 199F 
AERA 88 349F PSYCHO DREAM ‘299F 
‘AERO THE ACROBAT Tél. RANMA 1/2 2 S49F 
AMAZING TENNIS 349F RANMA 1/2 3 Tél 
BASTAR Tel. ROCKMAN X Tal 
BATMAN RETURN ‘299F —SEIKEN DENSETSU (LEGENDE EPEE SACRE) S9OF 
BATTLE BLAZE 299F — SENGOKU DENSHO é 
COMBATRIBES 299F = SEPTENTRION 

DORAE MON 2 Tél. SOLSTICE 2 

DRAGON BALL Z 2 SOUL AND SWORD 
DRAGON BALL Z SUPER 2 STREET FIGHTER 2 

DRAGON QUEST STREET FIGHTER TURBO 
DRAGON QUEST 2 Te SUPER GHOULS AND GHOST 
FATAL FURY 2 (GAROU DENSETSU 2) SUPER KICK OFF 

FINAL FIGHT 2 29 SUPER SWIV 

FLASH BACK SWORD LORD 

TETRIS 2 + BOMBLISS 

THE KING OF RALLYE 

TINY TOON 

TINY TOON ADVENTURE 2 


590F 
525F 
590F 
455F 


SIM CITY 449F 


USA TEAM BASKETBALL (US) 
375F — VIRTUAL PINBALL 
375F 375F 
299F 
375F 
OOF 
395F 


‘Adapteur secteur 
Poignée PRO 2 
Poignée SNAPPER 
Poignée 6 BOUTONS 
MEGA CD 2+1JEUCD 
Titres MEGA CD 


GACA 

GOEMON GAMBARRE 2 

GUN FORCE 

HOKUTO KEN 7 

LOONEY TOON-ROAD RUNNER 
‘MAGIC SWORD 

MARIO COLLECTION 


MORTAL COMBAT (original) Tél 
NBA BASKET 94 BULLS Tel 


349F 
299F 
390F 


169F 
1990F 
(Nous contacter) 


él 
NIEGEL MANSEL FI 495F 149F 


‘Adoptateur 60Hz NEW PROVERSION 


GAME BOY - NES - MASTER SYSTEM 


Nous contacter 


DRAGON'S LAIR 
ESCAPEFROM MONSTER MANOR Tél. 


3D0+ JEU CRASH &BURN+1PAD Tél. 
BATTLE CHESS Tél. 


ATARI JAGUAR + 1 JEU 


ALIEN SYNDROM (Jap) 149F 
DONALD (Jap) 115F 
GLOBAL GLADIATORS (Eur) 195F 
MORTAL COMBAT (Eur) 255F 
NINJA GAIDEN (Eur) 195F 
Tel PRINCE OF PERSIA (Eur) 195F 
‘SHINOBI 2 (op) 149F 
SHINOBI 2 (Eur) 195F 
‘SIMPSON’S VS THE SPACE MUTANTS (Eur) 195F 
SPIDERMAN (Eur) 195F 
Baal STREET OF RAGE (Jap) 195F 
STREET OF RAGE 2 (Jap) 


PAL CYBER LIP 


195F 


FATAL FURY 2 
FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 


CONSOLE + POIGNEE 
2020 SUPER BASEBALL 
3 COUNT BOUT 

ALPHA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 
BASEBALL STARS PROFESSIONALS 1290F 
BLUE JOURNEY 
BURNING FIGHT 


2290F 
590F 
1490F 
990F 
1290F 


MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 
NAM 75 

NINJA COMBAT 
NINJA COMMANDO 
ROBOT ARMY 

590F SAMOURAI SHODOWN 
690F — SENGOKU 2 

690F — SOCCER BRAWL 
1290F SUPER SIDEKICKS 
1690F — TOP PLAYER'S GOLF 
990F VIEW POINT 


C.D.1_ PHILIPS 


CD.I PHILIPS 3490F — LASER LORDS Tal, 
CARTE FULL MOTION VIDEO 1990F — LES BETISES 299F 
LES FABLES ESOPE 1 299F 
LES FABLES ESOPE 2 299F 
UNK 349F 


149F 
195F 
195 


690F WORLD HEROES 2 
990F Memory Card 
1290F —Poignée 


‘SUPER GOLF (Eur) 
WRESTLE MANIA S.CC. (Eur) 
WORLD OF ILLUSION - MICKEY (Jap) 


JOE LEGEND 
KING OF MONSTERS 2 
LAST RESORT 


ALICEAU PAYS DES MERVEILLES 349F 
ASTERIX, LE DEFI DE CESAR Tél 
ATELIER DE DESSIN 1 249F — LOUIS ARMSTRONG SONGBOOK 
‘ATELIER DE DESSIN 2 249F — MOZART 

BATAILLE NAVALE ‘299F — MYSTIC MIDWAY 

CAESARS WORLD OF GAMBLIN 249F —PEGASE 

CD SHOOT ‘299F — POWER HITTER 

EARTH COMMAND Tel. QUEL EST DONC CET OISEAU? 
ESCAPE FROM CYBER CITY 399F — RICHARD SCARRY 2 

FILMS VIDEO. Tél. SARGON CHESS 

FILMS MUSIQUE Tél. TANGRAM 

GOLF THE PALM SPRINGS 349F TOM LE MAXIMAGIER 
INTERNATIONAL TENNIS 399F VIDEO GRAND PRIX 

JAMES BROWN 249F — ZOMBIE DINOS 

KETHER: 399F 
UA BELLE ET LA BETE 299F 
LA VILLE SURPRISE R SCARRY = -249F 
ANGE ET LE DEMON Tal. 
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Souris 
Track Ball PHILIPS 
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ALLADIN: 

BUBSY: 
BATTLETOADS 

IN BATTLEMANIACS: 
CYBERNATOR: KONAMI 
MECHWARRIOR: ACTIVISON 
NIGEL MANSELL'S WORLD 
CHAMPIONSHIP: GREMLIN 
SHANGAI: ACTIVISION 
SUPER WIDGET: ATLUS 


CAPCOM 
ACCOLADE 


TRADEWEST 


ALADDIN: 
ASTERIX AND 
THE GREAT RESCUE: SEGA 
FORMULA WORLD 
CHAMPIONSHIP: 
STREET FIGHTER II': 


VIRGIN 


DOMARK 
CAPCOM 


ASTERIX AND THE 
SECRET MISSION: 
THE FLASH: 


SEGA 
SEGA 


BATTLETOADS IN RAGNAROK'S 
WORLD: TRADEWEST 
NIGEL MANSELL'S WORLD 
CHAMPIONSHIP: GREMLIN 


ECCO THE DOLPHIN: SEGA 
DOUBLE DRAGON: VIRGIN 


BATMAN RETURNS: SEGA 
CHUCK ROCK: SONY 
HOOK: SONY 
SEWER SHARK: SONY 
SONIC CD: SEGA 


DUNGEON 
EXPLORER II: 


CONSOLES + 202 


HUDSON SOFT 






CONSOLESs A DIT 


NINTENDO FRANCE 
NINTENDO FRANCE 


NINTENDO FRANCE 
BANDAI 

BANDA! 

NINTENDO 


BANDAI 
LUDI GAMES 


NINTENDO 


NINTENDO 


GUILLEMOT INT. 


PLATES-FORMES 
PLATES-FORMES 


PLATES-FORMES 
SHOOT-THEM-UP 
ACTION 

COURSE 
REFLEXION 
PLATES-FORMES 
PLATES-FORMES 
PLATES-FORMES 


COURSE 
BASTON 


PLATES-FORMES 
PLATES-FORMES 


ACTION 


COURSE 


AVENTURE 
BEAT-THEM-ALL 


ACTION 

PLATES FORMES 
PLATES-FORMES 
SHOOT-THEM-UP 
PLATES-FORMES 


ACTION 


C+27 
C+22 


88% 
85% 
83% 
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C+24: 


C+24: 


C+24: 9} 
C+24: 


C+25: 
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74% 


C+23: 79% 
77% 

C+27: 83% 
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Ho! ho! mais qui est la? Ce sont 
mes petits (enfin, tout est relatif...) 
lecteurs! Salut a tous! Ca boume? 
Moi, ca va mieux. J’ai eu une de 
ces grippes (non, ne vous sauvez 
Pas, vous ne risquez pas de 
l'attraper en lisant mon édito), mais 
c'est - atcha! pardon - passé. Tout 
d’abord, merci a HQVNPSLTDI (ce 
sont les initiales de son pseudo!) 
pour ton - superbe - agenda 
amélioré. [Message perso: mon 
numéro de Fax est aussi celui de 
mon téléphone, et cela 
m’étonnerait fort que tu le 
connaisses... Fin du message 
perso,] Un autre grand merci, plus 
énéral, a tous ceux qui m’envoient 
Les lettres, c’est 
sympa, mais les dessins, c’est 
mieux! Quant aux deux, c’est super 
better extra! A propos de dessins, 
je recois ces temps-ci de méga 
géniales planches de BD. Si vous 
persistez (et signez...) d: 
voie, je vous prédis (si! si!) pour 
bientét un courrier spécial BD. 
Alors, a vos crayons, tous les 


themes sont les bienvenus: héros, 


jeux... mais, surtout, que le délire 
soit roi! Ah, oui, Ze Killer 
(décidément trés acerbe) me fait 
remarquer que je n’aurai pas la 
moitié d’une de vos ceuvres si je 
n’offre pas un abonnement tous les 
N’est-ce pas que c’est pas 
! Que vous n’envoyez pas des 
dessins juste pour l’abonnement? 
Atchaaaa! Pardon. Saleté de 
grippe. Bon, a part ¢a, ca va. Le 
temps est franchement moch 
Tiens, pendant que j’y pen: 
trouve la caricature de Ze Killer 
franchement ratée. Ga vous dirait 
d’en imaginer une? Je vous dis ca 
parce que personne ne lui envoie 
jamais de dessins, et que cela le 
rend trés malheureux. Sous ses 
dehors rudes, il a le coeur tendre 
(bon, il faut le dire vite). Et cela le 
rend trés jaloux de me voir recevoir 
autant de dessins... Et quand il est 
jaloux, il est TRES désagréable... 
Vous voyez ce que je veux dire’ 
Bon, ce sera tout pour aujourd’hui. 
Je vous fais un énorme bisou & 
tous. 
Wieklen le grand, pour un nain! 
P.S.: Pour une fois, il n'y a pas de 





Je ne te ferai pas Il’honneur de te 
saluer, petit nain, car je suis dans 
une rage folle. Tu sais pourquoi? 
Parce que je trouve que LA RUBRIQUE DE ZE 
KILLER EST BEAUCOUP TROP PETITE! (Cri 
de rage folle [Vous remarquerez que c'est la 
rage qui est folle, et pas le cri, sinon, il aurait 
mis fou... NDW].) 
Oui, Ze Killer, c'est le seul mec qui ait assez 
de courage [je traduis, NDW] pour dénoncer 
les grosses daubes pourries, et en plus, il fait 
a avec beaucoup de tact! 
Si vous n’agrandissez pas sa rubrique, je 
viens a la rédaction et je vous découpe tous 
en forme d'Apéricubes [© La vache qui rit, 
NDW), et je vous sers a I’apéritif du club des 
Réparatrices de dentiers jaune ivoire. Et je 
voudrais dire que si je lis une lettre contre Ze 
Killer écrite par une pauvre vieille affolée par 
le vocabulaire de mon journaliste préféré [il 
n’a plus rien a t’apprendre sur ce sujet, NDW] 
ou par un gamin en couche-culotte [je traduis, 
NDW], je débarque chez eux et je te les 
charcute, broie, mache, découpe en 
rondelles, passe a la moulinette, ala rape a 
jiji, etc. [dans l'ordre? NDW}, avant de les 
mettre dans des boites de Wiskas Chaton 
[© inconnu, mais existant! NDW] et de les 
vendre au marché. 
Akira [c’est original! NDW], 
membre des charcuteurs 
de daubes, et président du 
club des Futurs Killers 
(CFK) 
P.S.: Wieklen, publie ma 
lettre, ou je t'arrache les 
yeux... 


Corrige-moi si je me 
trompe, mais tu apprécies 
beaucoup, me semble-t-il, 
Ze Killer. Je remarque 
d’ailleurs que tu as 
beaucoup de points 
communs avec lui. Une 
premiére chose: je ne sais 
pas si tu as déja vu un nain 
en colére. Ze Killer, lui, en a 
vu un récemment. Et je peux 
t’assurer que, quand il fait 
un effort, il peut 6tre tres 
sage. II faut dire qu'il tient 
beaucoup a son “look” (si 
l'on peut appeler ¢a un 
look), et que ma hache est 
passée trés prés de sa créte 
d'lroquois. Tout cela pour te ~ 
dire que tes menaces 
tombent a plat, et que je 
vais de ce pas te faire ta 
féte! (Non, c’est pour rire.) 
Pour revenir aux choses 
sérieuses, je suis 
franchement étonné par 


l’évolution de votre appréciation sur Ze Killer. 
Alors que, au début, vous étiez pour la plupart 
réfractaires a sa rubrique, vous lui étes 
maintenant trés favorables. Et, malgré les 
dissensions que j'ai pu avoir avec lui (doux 
euphémisme), cela me fait trés plaisir. Aucun 
jeu, aucune console, aucun éditeur n'est 
“sacré”, et une petite pointe d’humour bien 
corrosif n'a jamais tué personne. Nul n’est 
parfait! Sauf moi, bien sir! 
P.S.: Akira (quel pseudo banal!) m’a adressé 
une autre lettre, plus longue, datée du méme 
jour. Je I'aurais bien passée, mais la signature 
prend une demi-page... Remarquez, elle est 
aussi trés marrante, je la publierai peut-é6tre 
un de ces jours... 

Wieklen Vs Ze Killer 


Salut a toi, vénéré Wieklen! Je trouve ta 
rubrique Super Hyper Méga 
Extraordinairement Vraiment et Tout 
Simplement GENIALE! Je suis sr que tu 
révais que quelqu’un ne te dise rien sur ta 
taille, eh bien, c'est fait! 

1) Quel est le meilleur jeu de F1 sur SNIN? 
2) Est-il vrai qu’un F-Zero II ainsi qu'un 


JE ME SENT 
youT PETIT 
PETIT PETIT -- 





























































nouveau Zelda vont sortir? 
3) Dragon Ball Z 2 va-t-il sortir sur la Super 
Nintendo francaise? Si oui, quand? 

4) Est-il possible d’enregistrer avec mon 
magnétoscope mes parties sur SNIN? 

Le candaveur fou [¢a veut dire quoi? NDW] 
P.S.: Aie pitié, cela doit faire 15 fois que 
j'envoie des lettres, mais aucune n’a été 
publiée... 


Je peux t'avouer une chose? Je passe ta 
lettre surtout a cause de ton P.S. Mais, 
franchement, je ne la trouve guére 
passionnante. “Quand va sortir truc”, c'est 
pas mon rayon. Pour cela, iJ faut aller voir les 
previews, la rubrique “En direct du Japon”, 
etc. Ici, c'est le courrier, pas 
les annonces des prochains 
jeux. Bon, j’exagére, mais, 
pour ma décharge, tu dois 
savoir que au moins un tiers 
des lettres que je recois me 
posent ce genre de question. 
Et je préfere de loin quand 
vous me parlez de vous, de 
vos gaits, de vos passions, ou 
encore quand vous portez une 
appreciation - juste mais 
sévére - sur Consoles+ . Bon, 
puisque j'ai passé ta lettre, je 
suis obligé d'y répondre... 
(Sam, Spy, Niiico, venez voir, 
j'ai des questions pour vous...) 
1) F1 Pole Position est un bon 
Jeu mais il faut bien admettre 
qu'il n'y a pas beaucoup de 
concurrents sur cette 
machine. 
2) On peut parier sur I’arrivée 
prochaine d'un nouveau 
Zelda, mais en ce qui 
concerne F-Zero Il, je me 
demande encore... 
3) Dragon Ball Z 2 ne sortira 
que le 17 décembre au japon 
(ce sera une cartouche 16 
méga). Mais peut-étre parles- 
tu de Dragon Ball Z Action 
Game, qui vient juste de sortir 
en France, distribué par Bandai. 
4) Il parait que oui, mais je n’ai jamais 
essayé... Essaie de relier la prise Péritel de la 
console sur I’entrée “AUX” du magnétoscope. 
P.S.: “Wieklen, cela fait 12 437 fois que je 
t'écris, et...” STOP! Ca marche une fois, pas 
deux! 

Wieklen Ball Z 2 le Retour 


SCHTROUMPF? 


Cher petit homme bleu, 

Non, je ne suis pas un méchant sorcier ayant 
un sale chat et voulant te manger avec de la 
salsepareille. Je suis juste un lecteur qui veut 
t’assommer de questions: 

1) Pourquoi avoir mis 92% a Mortal Kombat 
sur Megadrive? Comme dirait Ze Killer, ce 
n’est qu'une gentille (enfin, gentille...) 
daubinette! 


2) A quand un Soul Blazer en francais? 
3) Quel est le meilleur jeu de baston 
sur console? Sur arcade? 
4) As-tu repéré les clins d’ceil aux 
autres jeux Nintendo dans Zelda 
Link’s Awakening (photo de la 
princesse Peach, ressemblance entre 
Torin et Luigi, etc.)? 
5) Entre Dragon Ball Z Action Game et Mortal 
Kombat, lequel est le meilleur? 
6) Quelle est la daube du siécle (pour toi)? 
7) Faut-il une “autorisation” pour adapter une 
musique a la mode sur un jeu vidéo? 

Ryouga [?? ai-je bien lu? 

C’est si mal écrit! NDW] 





Moi, un Schtroumpf? 

1) Pourquoi? Oui, pourquoi? J’en sais rien, 
moi, pourquoi! Personnellement, Mortal 
Kombat m’ennuie profondément, et ce aussi 
bien sur arcade que sur SNIN ou sur MD. Je 
préfére cent fois SFIl ou WHII. Mais, comme 
on dit, chacun ses goits et, a la rédac, Mortal 
Kombat a été apprécié sur Megadrive. Ze 
Killer, lui, n’aime pas grand-chose.., ! est 
trés, trés, trés difficile. 

2) Personne ne le sait encore.. 
Personnellement (j'ai déja dit ca quelque 
part...), je pense que le plus t6t sera le mieux. 
Mais il n'est pas prévu pour I'instant... 

3) Quel est le meilleur jeu de baston? Oui, 
quel ... [bis]. Etc. C’est ce qu'on appelle de 
l’humour a répétition. SFil, méme s'il 
commence a vieillir sérieusement, reste 
excellent. World Heroes II et Fatal Fury II (ou, 
mieux, Fatal Fury Special) sont encore 


meilleurs. 
4) Oui! Il y a de nombreux clins d’ceil, 
notamment a Mario (de courtes 
séquences de plates-formes ow I’on 
retrouve les ennemis de Mario). On sent 
bien que Mario et Zelda sont sortis du 
cerveau du méme créateur. 
5) Dragon Ball Z Action Game, bien sar! 
6) Dark Castle est ce qui se fait de mieux 
dans le genre. Mais il y en a beaucoup 
d'autres (malheureusement)... 
7) Bien sar! Pour pouvoir utiliser une 
musique - ou un théme musical - récent, il 
faut payer des droits... 

Wieklen le schtroumpfophobe 


ZERRI GOUDE 
INGLICHE... 


Avé, globutissimus Wieklen [c'est un 
compliment? NDW] 
Excuse-moi mes défauts d’articulation... 
1) Je n’en peux plus, STP, du sang, du 
sang pour Mortal Kombat sur SNIN, un 
code pour du sang... 
2) J'ai une faveur a demander a l'abject Ze 
Killer: massacrer les deux hontes 
frangaises que sont Dorothée et Lagaffe. 
3) CD-Rom 32 bits pour SFC; to be or not 
to be? That is the question... 
4) Jungle Strike sur SNES: info ou intox? 
5) Un foot américain sur SNES, c’est pour 
bientot? 
Asta la vista, Wieklen 

Jejé 


Tu as encore quelques progres a faire en 
anglais, a ce qu'il me semble... En francais 
aussi, d’ailleurs... 

1) No comment. On n’a pas le code. Dés 
qu’on I’a (s'il existe), on vous le donne. 

2) Dorothée, O.K.!, mais, personnellement, 
j'aime bien Lagaffe. Pas ses chansons 
(débiles a souhait), mais il a d’excellents 
sketches. 

3) No CD 32 bits. No CD tout court, 
ailleurs... 

4) Hein? II n’est pas encore la? Mais ils 
font quoi, chez Electronic Arts? Non mais! 
E.A. avait annoncé qu’il ne développerait 
plus de jeux sur SNIN... Mais il semble 
s'6tre calmé et tout devrait repartir 
comme en 14! 

5) Rien a signaler, sauf peut-étre 
Quaterback Club annoncé par Acclaim 
pour janvier. On vous tient au courant... 
Wieklen Ze Fan Of Lagaffe 
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"MONSTER PLAYER - 
5, rue Dreyfus - Dupont 


Zone industrielle Deux Fontaines 


57000 METZ 


Téléphone : 87.32.18.62. / 87.33.24.66. Fax : 87.32.02.05. 
aux heures de bureau : de 10h a 12h et de 14h a 18h30 
Toutes nos consoles sont garanties 12 mois de tout vice de fabrication, nos jeux sont garantis 3 mois 


Coupon de command 
! [Sleliateererocneriner etree sc PRGRNORT peek ee 
| Adresse : 
Ville: .... 


Réglement ji s 

O Chéque bancaire comptant (-8 % de remise) 
Gl Je paye 40 % d'acompte (-4 % de remise) 

O Contre remboursement (pas de remise) 


Code Postal 


SUPER NES US (suite) 
Cliffhanger 474F 
Daffy & Marvin 474F 
Dig & Spike Volley Ball 474 F 
Dracula 474 F 
Championship Lo Soccer 474 F 
Championship Pool 474F 
Choplifter II 426 F 
Cliffhanger 474F 
Daffy & Marvin 474F 
Dig & Spike Volley Ball 474 F 
Dracula 474 F 
Dual Turbo Remonte 474 F 
Last Action Hero 474F 
Lester the Unlikely 480 F 
Lufia 521 F 
Eaninox 462 F 
Mickey's Ult Challenge 509 F 
NB 17 Show Down 

NHL 94 

Pac Attack 

Paladin's Quest 

Pink Panther 

Play Fighter 

Power Plus 

Putty 

Rex Roman 

Riddick Bowe Boxing 474 F 
Robocop Vs Terminator 530 F 
Romances King Doms Ill 550 F 


Sim Ant 

Soldiers of Fortune 
Spellorrfy 

Sunset Riders 

Super Battleship 
Super Bowling 

Super Ceagars Palace 
Super Empire Strike 
Super Fighter Stick 
Super Nova 


SEGA CD ROM 
AH Thunderstrike 
Cliffhanger 
Dracula 
Dune 
Jeopardy US 
Joe Montana 
Journey to CTR of car 
Last Astion Hero 
Lethal Enforcers 
Microcosm 
Monkey Island 
NFL'S Greatest Team 
Pugsy 
Rage in the Cage 
Shadow of the beast 2 
Sonic 
Son of Shuck 
Terminator 
Terra Stryker Silpeed 
Third World War 
Wheel of Fortune 
Console MG CD 
+1 jeu sans manette 


474 F 
555 F 
462 F 
474 F 
462 F 
555 F 
474F 
492 F 
320 F 


1690 F 














(+frais de port : 35 F / jeu) 








COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 





S+ préféré. J’ai donc sauté sur les 
cno ONSOIES titres SFC du méme nom, et je les 
REDA' COURR! \-Avia, \ adore. Mais quand jai joue ala 
RUB! y Coleone version PC Engine, je !'ai trouvée 
911,13) , cedex 15 mille fois mieux! 
U 4 Part Au fait, est-ce que tu t'intéresses 


a un manga? Ou a un dessin animé? 
J'ai vu X-Wing sur PC 486. Ce bijou de Lucas 
Art est-il prévu sur SNIN? 
A propos du CD-Rom de la SFC, j’ai lu que 
Nintendo avait abandonné le projet du fait de 
la prochaine sortie des 32 bits. Est-ce vrai 
(glurps!)? 


n’a fait son apparition sur le marché. 
Finalement, les Japonais ne sont peut- 
6tre pas si bons que cela... Mais 
patientons encore un peu, cela pourrait 
devenir intéressant avec par exemple 
Dune et, dans un autre registre, 
Sonic CD. En attendant, sur MD, je te 
conseille de t'essayer a Warsong (si tu 
le trouves en magasin) et a Shining 
Force 2, qui vient de sortir au Japon. II 
est excellent! Nous le testerons dés qu’il 
sera dispo en import. 

S.A.S. le Mega W [Wieklen] 


N'EN JETEZ PLUS! 


Lise 


Galaxian III ne sera certainement pas adapté 
mais n’aie crainte, d'autres petits bijoux vont 
voir le jour et j'ai comme I'impression que 
Galaxian Ill va vite devenir obsoléte, Sinon, ca 
y est, la 3D0 est arrivée le mois dernier! Et le 
moins que I’on puisse dire, c'est qu'elle a fait 
sensation a la rédaction. Marc n'a pas laché 
le joypad avant d’avoir fini Crash’n Burn, le 
jeu fourni avec (une course de voitures 


Vénéré Wieklen, “destroy” vraiment é 

Cela fait un mois et demi que j’ai superbe). Aucun ry _—- 
découvert LE jeu, un jeu qui m’a doute, cette machine 

totalement retournée tant il était va faire beaucoup de ‘ 
superbe. C’est pour moi le plus beau bruit, et ce méme si, |) | yews 
des shoot-them-up. Ce jeu, c'est dans les premiers 

Starblade, de Namco. Depuis que je le temps, elle sera 


connais, les autres “shoot” (méme en 
arcade} sont devenus “petits”. Je suis 


proposée a un prix 
prohibitif. Imagine: 


prise par la starblademania! D’autant 7 000 F pour la 

plus qu’en lisant une des rubriques console avec un jeu! 
“Arcade”, j'ai appris la naissance de Cela dit, sice 
Galaxian III, toujours de chez Namco, standard veut 

dont il est dit: “C’est le successeur de détréner les 16 bits 
Starblade.” Alors, la, j'ai pas pu résister,  actuelles, les 

je suis devenue folle, comme Tetsuo constructeurs 

dans Akira (autre chef-d'ceuvre), et j'ai devront rapidement 
cherche partout dans Paris. En vain baisser les prix. Ce 
(snif!). Enfin, je ne me suis pas encore standard est 

jetée du haut de la tour Eiffel avec un “ouvert”, et n'importe 
poids de 300 kg, car je me dis: les qui peut en fabriquer. 
32 bits arrivent! Peut-étre que le génial © Aucun doute: les 300 
Namco va adapter son chef-d’ceuvre sur seront rapidement 
3D0, ou sur le futur projet Saturne de disponibles a des prix 
Sega. Alors réponds, je t'en supplie a plus corrects (2 000 
genoux: ce somptueux soft sera-t-il ou 3 000 F). Les jeux 
édité sur une des nouvelles machines seront, a mon avis, 
dont tout le monde parle? aux prix actuels des 
A propos des 32 bits et autres Jaguar, cartouches SNIN 

qui vont étre de pures merveilles, (500 F environ). On 
plusieurs questions me viennent a verra. Ni Starblade ni 
Vesprit: quel sera leur prix? J’économise  Galaxian III ne sont 
déja car je pense qu'il sera imposant... encore annoncés sur 


cette machine, mais il 
est encore trop tt. 


Le prix des jeux sera-t-il, lui aussi, tres 
élevé? Si l’on est obligé de vider son 


compte en banque pour jouer, comme Au vu de ses 

c’est le cas sur Neo Geo, cen’estpasla capacités (et sur la 
peine de se procurer une 32 bits. Un jeu _ base du jeu fourni), je 
par an, cela ne vaut pas le coup! pense qu'elle pourra 
J'adore Ranma 1/2, c'est mon manga sans probleme 





accueillir ce type de jeu. D’ailleurs, une démo 
de Total Eclipse était présentée en preview 
sur l'un des CD proposés, et au vu des 
premiéres images... Galaxian Ill n'a qu’a bien 
se tenir. 
Ranma: j'aime beaucoup. Je préfére Dragon 
Ball (l'original), mais j'aime aussi DBZ. Et 
Akira (en BD de préférence), bien sar. Les 
mangas me posent un petit probleme: je ne 
lis pas le japonais, et je n’aime pas ne pas 
tout comprendre... Tiens, a propos, j’ai vu, il y 
a longtemps, un dessin animé tiré du jeu 
micro Wizardry. C’était en japonais, mais 
c’était quand méme trés sympa... 
Je doute que X-Wing soit jamais adapté sur 
SNIN. Sur 3D0, peut-étre, encore que je 
verrai mieux sur cette machine le dernier titre 
de Lucas Art, Rebel Assault. 
Aux derniéres nouvelles, le CD-Rom SFC est 
toujours a /a trappe. Et ce, non pas a cause 
des 32 bits, mais a cause du bus de transfert 
des données entre la SNIN et le CD-Rom, qui 
ne serait pas assez rapide. 

Wieklen le 3DNain 
P.S.: 0.K.! pour la hache... [Private joke...] 


Bravo a Sébastien Minouri: il gagne I'abonnement du mois. Merci a Sébastien (bis), Nicolas, 
Ludovic, "roy des nains" [Glurps! Je vais me facher], et a tous les autres (signez vos ceuvres!) 


COMMUNIQUE 


Quand les enfants ne vont pas a I'école, c'est tout un peuple qui ne grandit pas... 


Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 


En Afrique, en Inde, des milliers d’enfants ne savent ni lire, ni écrire, ni compter. 

Des milliers d’enfants n’ont tout simplement pas d’avenir devant eux. 

Depuis plus de 10 ans, Aide et Action refuse cette fatalité et favorise, par des actions concrétes, 
la scolarisation des enfants du-bout-du-monde. 





bétisation des parents, formation aux tech- 
niques agricoles. 


Vous désirez, vous aussi, offrir 4 un 
enfant du-bout-du-monde de vraies 
chances d’avenir, le suivre pas 4 pas le 
temps de sa scolarité primaire ? Rejoi- 
gnez les 47 000 parrains d’Aide et Action 
et remplissez le coupon ci-dessous. Trés 
prochainement, vous recevrez le dossier 
et la photo de votre filleul. 


Jean Claude Buchet 
Directeur 


AIDE ET ACTION A RECU LE PRIX CRISTAL. 
‘Transparence des comptes, rigueur dans la gestion, 
respect des engagements pris a 'égard des parrains 
comme des filleuls sont les lignes de conduite qui 


arrainer un enfant avec Aide et 
Action, c’est l’emmener sur le chemin 
de l’école. Le parrain connait l'enfant 
quiil prend en charge, il le suit le 
temps de sa scolarité primaire, il lui donne 
une chance d’avenir dans son village, dans 
son pays. 
Le parrainage repose sur un principe simple: 
le parrain s’engage a verser 100F par mois. Il 
recoit le dossier personnel de l'enfant ainsi 
que sa photo. La situation familiale et l'envi- 
ronnement de cet enfant lui sont briévement 
retracés. Ensuite, trois fois par an, l'enfant 
envoie une lettre a son parrain : des dessins, 


puis au fil de ses progrés de petits mots sur 
sa vie, son travail... Les appréciations de son 
instituteur permettent de suivre sa scolarité. 
Et bien sir, s'il le souhaite, le parrain peut 
répondre a son filleul. De lettre en lettre, un 
lien s’établit entre le parrain et l'enfant. 

De son cété, Aide et Action informe régulié- 
rement le parrain sur ce qui est réalisé 4 
l’école : construction d’une salle de classe, 
organisation de la coopérative scolaire, for- 
mation des enseignants. Par ailleurs, des 
actions sont entreprises dans le village du 
filleul. Elles profiteront 4 toute la commu- 
nauté : installation de pompes a eau, alpha- 





depuis 10 ans guident le travail d’Aide et Action, pre- 
migre association de ige en France. En 1990, 
Aide et Action a recu le prix Cristal de la transparence 
de l'information financire, décemé par la Compagnie 
Nationale des Commissaires aux Comptes. 


Aide et Action est une association bumanitaire, apolt- 
tique et non confessionnelle. Vos dons som déductibles de 
os impéts dans les limites prérues par la loi. Un regu fis- 
cal vous sera adressé chaque année. 

‘Aide et Action est titulaire divin comple @ la Fondation de 
Prance ? 60/1168. 


BRUNO MEURA / Emplacement offet gracieusement par le suppor 


L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE gue 


DES CENTAINES D’ENFANTS ATTENDENT ENCORE LE PARRAIN OU LA MARRAINE QUI LES AIDERA - 
A PRENDRE LE CHEMIN DE L’ECOLE. MERCI DE COMPLETER LE BON CI-DESSOUS ET DE LE RENVOYER A: 
AIDE ET ACTION - 67 boulevard Soult - 75012 PARIS -Tél. (1) 40 19 04 14 


ia a Se eee Ce a A RENVOYER | A RENVOYER | 


je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-mon- 
de. Je joins un chéque de 100 F a l’ordre d’Aide 





“OUI 











O Mme O MileO M. 





><. 





(en majuscules SVP) 





Rue 








|_| Tél. 





et Action, correspondant a mon premier mois de Prénom 
parrainage. Merci Ie m/adresser le dossier comportant la photo de N° 
mon filleul. 
O Envoyez-moi la documentation complete sur Aide et Action. 
OC Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant, mais je vous Code Postal |_l_| 1 
envoie un don de : Ville 


O 150F 0 300F 0 500F 


0 Autre. 








Profession (facultatif) 


Ce don servira au financement d'actions prioritaires. 


Ce27_|_ 








Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 
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INDEX DES JEUX TESTES DANS CONSOLES+ 


(le numéro figurant a la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de consoles+ dans lequel est paru son test) 
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MICROKID'S 


ne TILT ef 


LE 7a A 





GRAPHIQUE 





OS 
vos pInceaUr, & VOS SOURS , 
3 ONSOLES <-> 
Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 











SUR FRANCE 3 







OH a SUR FRANCE 3 


To sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célébres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour- 
nalistes de I'univers ! 


ous le haut patronnage du MINISTERE de Ia CULTURE et de 

la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 
concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors" (de 
0.4.15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(a partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 


équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministére de Ia Culture. 


CONSOLES + 


CREATEUAS, 
ENVOYEZ-NOUS 


V0S FANZIN 








5 Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
® ce bona: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 
Paris Cedex 15 
esi iciper au match des champions : 
.- Prénom 






Adresse : 
Code postal 
Machine : ... 





“ONSOLES <I — 
POUR JOUER ET 
GAGNEZ 
APPELDEMITE LE 


36 68 00 64 


Ta perspicacité et tes connaissances 


des jeux vidéos, 


peuvent te faire gagner tous ce: 


Pour connaitre tous les tips, 
poser une question 4 un journaliste 


36 70 04 86 





alors 
appelle vite le 


















MEGADRIVE 


Vs jx MD 150 & 300 F (Alien 3, Amazing T. etc) 
Frangois FIRMIGNAC, 16, rue Marc Seguin, 
15130 Arpagion-sur-Cere. Tél. : 71.84.67.49 





Vids nine jx MD de 150 & 250 F (tbe) + Power ST. 
Alexis BOUTROY, 121, rue tsabey, 54000 Nan- 
oy. Tél. : 83.96.33.08 


Vas MD + 9 jx: 1.500F port compris, Thierry 
GULBERT, rés. Santilane, bat.: 1, appt.: 3, 
33400 Talence. Tél, : 56.04.46.08 


\és MD + 30 jx + 6 000 F éch. S. Nintendo + 10, 
x contre Néo-Géo + 3 jx. Julien GASPAR, 3, 
allée des Chevrefeuilles, 93270 Sevran. 
Tél. : (16-1) 49.36.91.23 


Vos MD + 8 jx + 2 man, px: 1.000. Vincent 
LARBRE, 4, rue de la Poterne, 51200 Epernay. 
Tél. : 2652.87.60 


Vas MD + 3 jx Sonic 2, Street of Rage i) px 
990 F. Julien NUGUE, 97, av. Régiment de Bi- 
‘gorre, 5000 Tarbes. Tél, : 62.51.2317 


Vids 30 jx MD, SMS S. Nintendo, Romain MAGY, 
14 RN, 49, 59144 Wargnies-le-Petit 
Tél: 27.49.8055 


Vids MO Fra. + Bulls VS Lakers + Street of Rage 2 
+ Ecco the Dolphin + 2 man, px: 1 500F. 
Sébastien CRISTOL, 7, allée Eric Satie, 91240 
Saint-Michel-sur-Orge. Tel: (16- 
1) 60.1553.25, 


Vids jx MD europben club Soccer 300 F. Nicolas, 
DUPLESSIS, 120, bd Vincent Auril, 75013 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 45.86.24.62 


Vids MO Fr. + 2.man. + 10 bx + NES + 3 bx px 
2.000 F, Khamsy PHAXAY, 16, allée J-B Cié- 
‘ment, 78570 Andresy. Tél. : (16-1) 39.75.00.58, 


\vds Shadow Dancer 100 F Dongeons et Dragons 
200. Jean-Mathiew DUMAS, 63, allée du 
Grand "Parc, 73000» Chambery. 
Tél, : 79.62.18.28 


\ds 7 jx MO (Grand Slam, F22...) de 150 & 200 F 
‘ee. Charles ANTOINE, 3, rue Lamartine, 25300 
Pontarlier. Tél: 81.99.01.27 


Vs MO Fr. + 2 man, + 2 jx px: 800 F. Cyril 
YENE, 42, rue Vivien, 95270 Luzarches. 
Tél. : (16-1) 3471.04.75, 


Vas ou éch. 25 x MD px 8 déb. Philippe JOLIN, 
156, rue de Paris, $2100 Boulogne. Tél : (16- 
1) 48.25.38.65 


és Street Fighter iI sur Snes -+ James Pond 
2.200 F pce. Frédéric ROBIN, 1, rue Pierre Loti, 
{69100 Villeurbanne. Tél: 78.84.42.01 


Vas x MO PG ago Strider J-Pond iF. 22-Bul 
Lak 100 a 200 F. Yannick ROBIN, 9, rue Colonel 
Taylor, 85600 Montaigu Tél: 51.48.4201 


\ds Fatal Fury 280 F the K.0 Baxing George F. px 
200F the. Francois N'GUYEN, 7, rue Saint- 
Georges, 25200 Montbéliard. Tél. :81.94.90.66 


Vas MD + 2 man. + 5 jx Zoom D. Tracy S. 
‘Monaco Mick, Donald T. Force i) px: 2.000 F 
Karim BOUZIDI, 18, rue Mansart, 78190 
Trappes. Tél. : (16-1) 30.51.1871 


\Vds MO + 5 e+ 3 man, + 1 arcade Power Strick 
tbe px: 2 100 F. Sébastien MARANDET, 24 bis, 
bd Maréchal Joffre, 21000 Dijon. 
Tel: 80.74.47.53 


Vs MO + 22 jx + Pro Replay + 2 man, px 
5500 F. Yahn THUMEREL, 2, rue la Fontaine, 
‘59610 Lesquin. Tél :20.87.88.45 





és Mickey 1px: 100 F éch, Valken, F-0 (SNES). 
Jérémy NGUYEN, 50, allée d’Aguesseau, 
93190 Livry-Gargan, Tél. : (16-1) 43.88.20.07 


Vis MD + 4 x + 2 man, (Senna GP 2, Olympic 
Gold) px: 800. Cédric DUFOUR, chemin de 
Grandrupt, Ia Bolle, 88100 Saint-Die-des-Vos- 
ges. Tél. 29.56.7734 


Vos 2 jx MO Team USA Basketball 250 D. 
Robinson 250 F. Mathieu CALAS, 12, rue Louis 
Biériot, 34500 Béziers. Tél. :67.62.67.19 


Vids MD + 11 jx Fashback, Moonwalker ete) px 
2.000 F. Stéphane HOEHN, 9, allée de la Nove 
Brossard, 77500 Chelles. Tél. (16- 
1) 6821.48.28 


Vés MO + jeu + 2 pads px intéressant + vos 13 
x. David CLEMENT, impasse des Jubelines, 
28000 Chartres. Tél. : 37.36.7145 (W.E) 


Ves jx MO (Streets of Rage, Joe Montana Il etc... 
x: 260 F pos. Grégory PRIBYL, 3, impasse des 
Mouettes  Rieuses, 422290 Sorbiers. 
Tél: 7753.27.74 


Vids MO + 4 jx. Px: 1 000 F, Marc RABOURDIN, 
47, av. des Pages, 78110 Le Vésinet. Tél : (16- 
130.71.09.80 


\Vos x MD et MS px & déb. Yannick VANES, 6, rue 
Prosper Mérimée, 31270 Villeneuve-Tolosane, 
Tél, : 61.92.5943 


Vas 3 jx & 200F poe: Shadowo the Beast, 
Galahad, Quackshot (Jap.). Yves LECHEVALIEN, 
7, rue de la Croix Bossuet Bombon, 7720 
Mormant. Tél. : (16-1) 6438.76.57 


Vs MO 9 x + 2 man. + péritl Desert Strike, 
Aen 3, Phantasy. Star 3 etc prix intéressant. 
Thierry ROUVEL, 5, rue du Haut Gaillard, 
78840 Freneuse, Tél ; (16-1) 0.93.23.05 


Vis MD Fr. + 8 je + 4 man, Pro, 2-2 nrarouge 
fx: 1 900 F x dds 150 F. Frédéric DEMAEL, 47, 
ue dela Justice, 54320 Maxeville, 
Tél: 83.30.38.78 


\Vos MD Jap. 4 1.000 F. Benjamin THIEN, 28, 
rue CHarles Gounod, 59139 Wattignies, 
Tél, : 20.60.1517 


Vs MO + Pads + 8 jx (S 1 & 2,5 or 2. FV, FF, 
FB) 35 gar. val.: 50 F px: 2300 F. Cyril ROUS- 
‘SEAUX, 114, impasse St-Phal, 10600 Saviéres. 
Tel. : 25.76.32.10 


\Vds Kid Chameleon 150 et Fantasia 100. Clément 
GILBERT, 262, rue du Pré Trousse, 45370 Jouy- 
le-Potier. Tél: 38.45.83.33 


\Vds sur MO Shining in the Darkness Jamespond, 
Sonic px: 200, Aurélien SABLONNIERE, 38, 
chemin du Bois Payen, 95300 Pontoise. 
Tél. : (16-1) 30.73.93.92 


Vds 250 F: Sonic 2 ou éch, ctre Desert Strike, 
acht x MO. Thibault FORESTIER, 477, av. Mal. 
Juin Imm. Morvan, 76420" Bihorel 
Tol, : 95.60.3457 


Vds 9 jx MD 150 (N. Thunde 2 + Spider -+ 
M, Defender) + Pro. 1.. Irwin NAHMIAS, 238, 
allée de la Clairidre, 91190 Gif-sur-Yvette, 
Tél. : (16-1) 60.12.5949 





ds jx MD Sonic 2 + Fire-Shark px : 450 F (val 
800A). Allan BETZ, 18, rue Raoul Follereau, 
{58260 La Machine, Tél. :88.50.47.12 


ids jx MO 300 F pee (Tok!-Quackshot) Sonic px 
1O0F. Cyril BELLART, 74, rue de Bergues, 
{59670 Cassel, Tél. :28.48,46.00 


ds MO + man. + 1 jx px: 600 F. Vis 5 px px & 
dé, Frédéric SIMCIC, chemin de Piedeguie 
13390 Auriol. Tél. :42.72.85.28 





Vos MO Jap. + Sonic + Flashback + 3 jx Jap. 
x: 1.000 F. Eric BOYER, 7, allée des Cottages, 
91210 Draveil. Tél. : (16-1) 69.40.88.04 


ds MO + 3 man, + 22 x Fatal Fury, Road Rash 
2..) px: 5 000 F (val. : 10 000 F). Nicolas CHAR- 
RON, 9, square Gabriel Faure, Longpont, 91310 
Monthlery. Tél. : (16-1) 69.01.2471 


ds Fatal Fury px: 300 F Undear D. px: 250 F 
Eiviento px: 230 F etc, Alexandre VILAR-LAF- 
FARRE, 28, rue Armand Sabatier, 34190 
Ganges. Tél, : 67.73.55.15 


ds jx MD (Worl of il. Monaco GP 2..) tbe & px 
‘super, Nicolas ARQUETOUT, 105, av. du Général 
Leclerc, 95220 Herblay. Tél: (16- 
1) 3032.97.50 





\Vds ou vds MDJ 1.800 F + 10 x etre Snin + 8 ix 
ou SGX + 10 je. Thierry BATTUT, 4, av. Robes- 
pierre, 17000 La Rochelle, Tél.: 46.44.50.27 


Vids MD + 7 jx (A. World, Soni, 2..) + 2 man. 
1200. Ugo RICARD, 1207 F, route de Neuf- 
chatel, 76230 Bois-Guillaume, 
Tél. : 35.98,73.75 


\Vds MD + 3 jx: Sonic 1,2 Street of Rage + man. 
+ magazines px: 1.000 F. Julien CIPRIANI, 21, 
ue des Girelles, 34280 La Grande Motte 
Tél, :67.56.66.82 


Vas MD + 2 man, + Tiny Toons et Flashback 
1.250 F ou 290F le jeu. Thomas SUIN, 4, rue 
Léon Gambetta, 59147 Gondecourt. 
Tél. : 2096.85.49 


Vas ibe jx MD px: 200F & 300. Alexandre 
KLOTZ, 101, av. de Saxe, 69003 Lyon. 
Tél. : 78.60.98.60 


\Vds Attack Chopper 950 F. Servan MORI, 4, rue 
Paul Ramadier, 44200 Nantes. 


\Vds sur MD Mickey et Donald + Sordan VS Bird 
300F les 2. David BAUX, le Chateau, 70140 
Chaumercenne. Tél, : 84:32.26.17 


\ds jx Fatal Fury 300 F Wonder Boy 5 G. Ghost 
Strider 250 F pce, Benoit PERRIN, La Varette, 
71700 Tournus. Tél. :85.51.31.15 





\ds jx MD : Decap Attack, Robocod, Mickey and 
Donald, Philippe MENARD, 9, lotissementt le 
Rondos, 85400 Lucon. Tél. : 51.97.76.45 


Vs jx MD (Shining, Force US, Splat House 3) tbe 
px: 300. Viken SARHADIAN, 138, av. Victor 
Hugo, 92140 Clamart. Tél. : (16-1) 46.48.02.49, 





\Vds jx MD (S. Monaco GP, Thunder Force 3, etc.) 
px: 180 @ 200F. Dany COLLET, 22, rue des 
Tennis, 14470 Graye-sur-Mer, 
Tél. :31.37.97.28 


Vids 22 x MD 250: Eco, Mercs, Mickey et 
Donald, Tazmania. Dominique GRENIER, 18 bis, 
av. de Laon, 02200 Soissons, Tél. :23.53.62.28 


Vas MD + 2 man. + 10 x px: 2000 F & déb. 
Christophe DI PASQUALE, 22 bis, allée Félix 
Faure, 93320 Pavillons-sous-Bois. Tél: (16- 
1) 48.48.92.08 


Vds MD + Sonic + S. of R. + World of i. + 
Team USA px: 1000 F. Julien NEUVEGLISE, 
1059, rue St-Roch, 84200 Carpentras. 
‘Tél :90,60.45.47 


Vs 2 jx MD (Quackshot, Sonic) px : 150 F pce. 
Brahim BENBALIT, 24, rue des Modeleurs, 
‘93240 Stains. Tél : (16-1) 48.21.91.73 


Vds jx MD: Zerowing, Kid Chame. St of Rage, 
‘Sonic 2, Flashback . Stéphane FAUTRERO, Gen- 
darmerie, rte de Marseille, 04100 Manosque. 
Tél, : 92.72.0133 








Vs MD + 2 man, + 7 jx + Ecco DS Boy 
‘Alexkidd, Sonic, Quags, Taz, Foot px: 1 600 F. 
Charles GRANDSART, 4, rue Félix Perrin, 91390 
Morsans-sur-Orge. Tél, : (16-1) 69.04.44.54 


\Vds MD the + nbx jx + 2 man, Olivier GAUTHE- 
RON, 4, rue du Roy Gontran, 71100 Chalon-sur- 
‘Saone, Tél: 85.93.52.11 


Vids jk MD (Mickey I, St. Reet of Rage 2, Fiash- 
back.) de 100 & 200 F. Serge GANDOLPHE, 1, 
allée du Serpolet, le Mas Laurent, 91940 Les 
Ulis, Te. : (16-1) 69.28.67.42 


\Vds sur MD : Immortal Jap, : 120 F, Wonderboy 3 
Jap. : 95. Arnaud MENESPLIER, 3, hameau 
d'Escuran, 47310 Laplume. Tél. :§3.95.13.21 


Vids MD Jap. + 6 jx emb. orig. px: 1 800 F 
Philippe DUMAS, 41, av. P. V. Couturier, 24750 
Boulazac. Tél, : §3.08,30.33 


Vids MD + 2 man, + 14 jx the px: 3 500F 
Stéphane MOLINS, 36, rue Richelieu, 59100 
Roubaix. Tél. :20.70.76.61 


Vds jx Sonic, Alien Storm etc : 160 F poe port 
compris. Thierry MARGRAFF, 3, rue Pasteur, 
59121 Maulchin. Tél : 27.38.06.38 


\Vds MO + 2 Pads + 7 )x (7.4, Jordan VS Bird...) 
x: 1 300 F, Laurent VILLANUA, 27, rue Navier, 
‘75017 Paris. Tél, : (16-1) 42.63.16.38 


‘Vds MD + 11 jx (Mortal Combat, Street 2..) + 2 
man. px :3 000 F. Franck DAMATTE, 46, quai de 
Ja Loire, 75019 Paris. Tél : (16-1) 42.03.07.68 


Vds MO + 6 x + 2 Pads px: 800F. Amaud 
VERRGULST, 25, rue Cavendish, 75019 Paris. 
ToL 3 (16-1) 42.41.23.33 


Vds lot de 18 x MD px: $500F. Georges 
‘SALUARD, 9, rés. Rochebrune, 91220 Bretigny- 
‘sur-Orge, Tél. : (16-1) 60.85.12.07 


\Vds MO Fra, + 2 man. + 6 jx (Sonic 1 et 2, et.) 
px: 2.000, Guillaume STAWSKI, 29 ter, rue 
Jean Jaurés, 59148 Pecquencourt. 
Tél. : 27.90.62.69 


ds Aquatic Games sur MB 200 F + control Pad 
100 F. Grégory ROUET, 33, rue Diderot, 83600 
‘Aulnay-sous-Bois, Tél, : (16-1) 48.69.25.62 


\ds jx sur MD Fra. et Jap. (T2-Smgp-uackshot) 
px: 150 & 250 F. Matthieu TEISSERENC, imp, 
Delfour, rés, Verlaine, 31400 Toulouse. 
Tél. : 61.33.05.93 


Vs MD Jap. + 9 jx (Sonic, Olympic Gold, etc.) 
1800 F. Louis-Frangois DELANNOY, 5, rue Paul 
‘Saunidre, 75116 Paris. Tél. : (16-1)'45.03,01.24 


\Vds MO + 4 jx (ST of Rage; Q. Shot; Mickey...) + 
adapt. Jap. px: 650 F. Olivier ANTELME, 3, rue 
‘Yves Farge, 38600 Fontaine, Tél. : 76.26.25.05 


Vids MO the + 4 jx + adapt. jap. px: 1 000 F. 
‘Sébastien ROUQUETTE, 8, rue Antoine Chantin, 
75014 Paris, Tél. : (16-1) 45.40.72.49 


\Vds MD + 4 J7 + man. px: 1 300 F. Vds jx Snin 
SF 2 px: 250 F. Romain GALLET, Vallée Collin, 
bat. : 2, appt. 243, 91150 Etampes. Tél. : (16- 
1) 64.94.65.22 


\ds ix MO (Fatal Fury, Soni, Predator 2, etc...) de 
100 a 250 F. Frédéric MERET-TOUILLET, 7, lot 
les Erables, 30150 St-Genies-de-Comolas. 
Tél: 68.50.34.52 


Vids MO Fr. + Sonic Robocod Thund FI, Pad px 
800 F. David BRANDAO, 31, av. Carnat, $3350 
Le Bourget. Tl. (16-1) 48.38.42.29 


Vés NHLPA Hockey sur MD px: 250 & déb. 
‘Dragon's Fury : 200 F a db. Florent SANCHEZ, 9, 
rue des Noyers, 31410 Noe. Tél. : 61.87.49.70 

















Vds MD + 2 man. + 10 jx (Fasback..) px 
2.000 F. Jérdme BOUVET, 4, rue Emest Lefevre, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.61.19.65, 


\ds cool Spot sur MD 275 F. Salim BELKADI, 16, 
Tue Marcel Laurent, 94400 Vitry-sur-Seine. 
Tél: (16-1) 46.81.52.85 


\Vds ou éch. MD (Bull VS Lakers et Thunder Force 
4) px: 200 F pce. Frédéric PINEAU, n° 16, lat la 
petite sole Damard, 02470 Neuilly-sur-Front. 
Tal. :23.71.15.39 


\Vds MD 1.man. 3 px Sonic out Run px: 1 200 F ss 
gar. Frédéric SIMON, 68, av. Bonaparte, $3000 
Laval. Tél : 4349.31.50 


\Vds 16 x MD lot : 3.500 F Tiny Toons Batman 
Return... Georges SALUARD, 9, rés. rochebrune, 
91220, Bretigny-sur-Orge. Tel. : (16 
1) 60.85.12.07 


Ws jx MD Truxton Fagry Tale et Mario 4 Snes 
150 F pce, Piere-Yves PARISELLE, Catalanis, 
31450 Bazige. Tél. 61.81.2854 


‘Vds MDI + 8 jx px: 1 600 F ou sép. (MD 400 F) 
‘Johann FAKRA, 4, av. du Chateau, 92190 Meu- 
don. 


Vis HO the + 6 jx (Str 2 USA Team... val 
3000F px: 1700F a déb. Alexis OLSON, 12, 
Tue de ’Ancienne Mairie, 92110 Clichy. 
‘Tél. : (16-1) 4731.17.95 ap. 20h. 


Vids pc MD (Quack Shat et S. Voley Bal) px : 200 F 
oe. Norman MULLEBROUCK, 4, rue Saint Au- 
gustin, 77370 Maison-Rouge, Tél, : (16- 
1) 64.01.60.20 


Vds MD + 2 man, + 12 jx + adapt. Master 
systtme + CPC 6128 + 3 jx px: 4000 F a déb. 
Tony HARLOT, 4, av. de la Tourelle, 91270 
Vigneux. Tél : (16-1) 68.03.31.30 


Vas MD + man. + 2 x + adapt. x Jap. px 
900F. Julien VALL-VILLELLAS, La Maurie, 
16100 St-Brice. Té 


\Vds sur Md road Rash Quackshot et Out Run 220 F 
oe. Julien LE FRANCOIS, 62, rue St-Lambert, 
‘75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.32.04.11 


‘Vids MD + 3 jx: 0. Gold, A. Beast, Vermilion px 
900 F. Cyril PARENT, 28, passage des Lauzes, 
95800 Cergy. Tél. : (16-1) 30.31.23.19 


\Vds MO Jap + 7 x + man. (Sonic 2, Populous, 
Shinobi) px: 1 800 F. Fabien BOUGREAU, 235, 
rue Vercingétorix, 75014 Paris. Tél. : (16 
1) 45.45.49.34 


ds x MD: Spiderman, Sor, Kid Chameleon 
Wonderboy 5, Sandig. Amaud DEVILLE, le Trou 
du Loup, 13122 Ventabren. Tél. : 42.28.73.54 








32.39.25 





Vas MO Fr. + 2 man. + adapt. + 7 i px 
1.250 F, Guillaume ROUSSEL, 38 bis, rue Car- 
not, 77300 Fontainebleau. Tél. : (16- 
1) 64.22.77.89 


\Vds jx MD (Donald: W. BS; Mickey) px = 200 F pce. 
Michaét GIULIANO, 10, rue du Rouge-Gorge, 
57100 Thionville. Tél. : 62.54,12.72 


Vs MO Jap. + Pro. 1+ 5 jx: Batman Marble 
M. Alex Kid Musha... Claude ALBRIEUX, 13, rue 
Francis de Préssensé, 75014 Paris. Tél. : (16- 
1) 4543.07.41 


Vids Street of Rage px 
‘Tél. : 78.83.1073 


Vids MD + 1 Pad + 25 )x px: § 000 F 66 + 6 px 
+ cordon sect. px: 1 500. Vincent ROYNEL, 
68, rue JJ Rousseau, 93190 Livry-Gargan. 
‘TOL: (16-1) 43.83.1542 4 


\Vds sur Md : Sonic, Toejam and Ear, Kid Chame- 
Jeon... Philippe CARDONA, 15 ter, bd des Dar- 
danelles, 13007 Marseille. Tél. :91.31.05.58 


\Vds edibles pour relier MD sur moni. CPC px 
100 F. David CARLI, 4, rue d’Edimbourg, $1250 
Saint-Germain-les-Corbeil. Tél: (18- 
1) 69.89.14.33, 


\Vds Mal Jap. + 7 jx (Sonic, Mickey...) 900 F  déb. 
Antoine BROCAS, 18, Tue Jacoulet, 92210 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.64.17 


\Vds 2 x 200 F poe (Dragon's Fury + Wonder Boy). 
Benjamin BOUCHERY, 13, hameau du But, 
42800 Dargoire. Tél. :77.75.48.92 


Vds MD tbe + Sonic + Atomic Runner + Ft 
Gircus Jap. avec adapt. px : 600 F. Cédric DIRA- 
DOURIAN, 7, rue Géo Chavez, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.30.48.28 


Vds MD + 1 jeu the px: 450 F vds 30 jx MD de 
300F & 300F, Paul TOMET, 32, rue Ligner, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.48.26.68, 


\Vds MD + 10 jx ashbackt) + 3 man. the px: 
2.000 F (@ déb). Christophe MERCIER, CES des 
4 saisons, 1, av. des Glycines, 12850 Onet-le- 
Chateau. Tél. 65.42.9452 


Vas jx MD (TF3, Aéroblasters, Gynoug..) px 
200. Antoine BEAULIEU, 7, rue du Docteur 
Latourcade, 64100 Bayonne. Tél. :59.52.44.98 


270F. Jean-Pierre. 





Vids MD + 21 px + 
Patrick OLIVIER, 1! 
coresson. Tél. : (16-1 
ds MD (Jap) + 2 man. px: 2.500 F vds G6 + 1 
Jeu px : 500 F ou le tt 2 900 F. Mathias SCHOE- 


if 
é 


\Vds 5 jx MO Fantasia, Herzog, Zwel, Buck Rogers, 
TF 3, Sonic. Stanislas CARON, 192, bid de 
Créteil, 94100 Saint-Maurdes-Fosses. 
Tél : (16-1) 48.89.99.54 


\Vds sur MD : Bubsy, Talespin, Flashback. Mikaél 
COUCHOT, 22, rue du Fort Cidex, 431 b, 90340 
Chevremont. Tél. : 84.22.80.41 


Vids jx MD 100F Cyberball Quack Shot Real 


Vas MD + Arc Power Stick + 31 px faire offre 
Michel DESCHAMPS, 39, rue COURBET? 24000 
Perigueux. Tél, :53.09.81.59 


\Vds 8 jx MD 225 ou 250 F the. Vincent DUPONT, 
21, rue Claudie de Gressot, 40000 Mont-de- 
Marsan. Tél, :$8.75.97.21 


\Vds pour Game Génie + 1 jeupx: 400 F. Yacine 
SAPIN, chemin de Lira, 84200 Carpentras. 
‘Tél :90,60.10.63 


ds bx MD 9 jx (Sonic 2, Ea Hockey, Cool Spot, 
ReRash. 2) px: 200 F. Benoit MONNIER, 1, rue 
de la Pierre aux Moines, 92360 Meudon la 
Fordt. Tél. : (16-1) 46.32.5415 


Vds jx MD: Fatal Fury, Street of Rage 2; the 
Immortal. Jean-Charles TURIAULT, rue de Ver- 
gennes, 78000 Versailles.’ Tél. : (16- 
1):30.21.49.04 


Vos MD +5 jx Batman Retur, Golden axe etc. 2 
man. + adapt. px: 1 200 F. Mikal ASSOULINE, 
110, rue Jean Pierre Timbaud, 75015 Paris. 
Tal: (16-1) 48.06.64.06 


\Vés jx MD kid Chameleon, Pit Fighter et Street of 
Rage 100 F pce. Jacques CAMILLE, 1, rue de 
Chartres, 28800 Bonneval. Tél : 37.96.24.00 
ap. 19h. 


\Vds MD + 6 jx (Sonic 2, Flaschback) px : 1.600 F 
tbe. Luc NATTER, 1, rue des Abeilles, 68700 
Aspach-le-Bas. Tél: 89.48.94.06 


Vds jx MD: World of tlusion, Shinobi, Myckey 
‘Simpsons px : 250 F poe. Manuel PELLIZZART, 
11, rue _de Bougainville, 31400 Toulouse. 
Tel :61.55.09.83 





Vos MD + 2 man, + Sonic + Street of Rage, 
Fatal Fury, px: 1 050 F. Karim AMARA, 24, rue 
44000 "Nantes. 


ds 12 jx MO (be) Fatal Fury, Sonic 2... px 
‘poe. Christophe N'GUYEN, 31, rue de Sevigné, 
{51430 Tinqueux. Tél. : 26.04.67.12 


Vas MD + 5 jx + 2 man. px: 1.500 F ou 250 Fle 
jeu. Matthieu CURSOU, 33 la Bourg Sud, 33240 
Salignac. Tél, : 57.43.1627 


Vids MO Fra. + 12 x + 2 man. + adapt. px 
1500 F vds x Gboy. Frédéric LADAM, 155, rue 
Roger Salengro, 59230 Saint-Amand-Ies-Eaux. 
Tél. : 27.48.9287 





Vas NES + Zapper + 8 j 

280 F); val. :3 490 F, px: 2-290 F. Mare. 
DURAND, Passage des Bateliers, 44521 Oudon. 
Tél :40.83.66.13, 

Vos NES + 2 man. + )x, px: 800 F. Jergny 
BEAUCHEMIN, 59, rue Emile Tabarant, 89400 
Laroche-Saint-Cydroine, Tél, : 86.80.01.67. 


Vas NES + 5 jx (Tiny Toon, Chip N'Dales..), px 





NINTENDO & 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 


PIT GAMES vous propose 
Un marché de I'OCCASION jusqu'a 50 % de moins que le prix neuf. 


per Ninte 
Jeux M 


wo & partir de 149, 
& partir de 99 F 


'ECHANGE de vos jeux pour : 


Le NEUF a un super prix. 


F 10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 

Neo Geo 


ABONNE 
30F 
50F 
30F 
50F 
70F 


\Vds NES + 2 man., 1 jeu (Mario), Adapt, prise 
péritel. Bruce GARLEY, 9, allée du Morbihan, 
appt. F2, 31770 Colomiers. Tél, : 61.30.22.03, 


Vs NES + 2 man, + man Nes, adv. + 10 i, px 
1 400 F. Vés jx 100 F& 200 F. Alexandre LOSIO, 
4, route de bricquebec, 50700 Valognes. 
Tél. :33.95.21.66. 


Vas NES + 5 bx + pist. + 2 man., px: 1 500 F. 
Gyrille BRISARD, Voudenay, 21230 Armay-le- 
Due. Tél. :80.90.00.18, 


Vds 5 x NES + Mannes Max : 900 F; Vds Zelda 
I: 300 F the neuf. Laurent ALLAINMAT, Villa 
Ouides Route de Rognes, 13760 Saint-Lannar. 
Tél. : 4250.62.66, 


\Vds SF2 (USA), px: 350 F et Super Tennis, px 
250 F. Johan GARAUDE, 34, rue de I'Aviation, 
{86000 Poitiers, Tél. : 49.58.15.51. 


Vids NES + 6 jx + 3 man., px: 1.000 F ou éch, 
cre jx NES. Sébastien LAPORTE, 13, rue de 
Avenir, 91550 Paray-Vieille-Poste. Tél. : (16- 
1) 6048.06.78. 


Vds NES + 2 man. + Nes Advantage + 10 jx 
(Megam 3 SMA 3). Jérdme DAMIENS, 18, rue 
Saint Thomas, 59500 Doual. Tél. : 27.88.61.13. 


Vds NES + TMHT + 2 man, the, px : 200 F (val. : 
690). Denis GARANDEL, 17, rue du Plessis, 
95150 Taverny. Tél. : (16-1) 30.40.75.50. 


\Vds NES + 7 (Mario 2, Northand South, Top Gun 
2..), px: 1100 F, DELATTRE LACHURIE Chris- 
tophe, 11, rue des Cédres, Appt. 23; 31400 
Toulouse. Tél. : 61.53.19.38. 


Vids. NES: Mario 3, Chevaliers du zoodique, 
Robocop, px : 250 poe, Jean-Charles PHILIPPE, 
575, rue des Canadiens, 76230 Bois-Guillaume. 
Tél, 35.98.45.28, 








Vids jx NES de 100 & 250 F (Mario 2, Tale Spin 
tc... Maxime NEY, 121, cité Bellevue, 57700 
Hayange. Tél, : 82.86.11.79, 





\Vds)x NES : The Simpsons et Mission Impossible: 
200 F pe. Gullaune FLORIO Lagrauey, 32180 
Cazaubon, Tél 


\Vds Krusty's Super Fun Hoose : 300 F ou éch, 
Bastien LOPES, 14, av. Garcia Lorca bat. Arlas, 
£64000 Pau. Tél, : 89:30.06.24 (WE). 


Vids NES + 8 )x (Zelda, WWF, D. Dragon 2) + 2 
ad, px: 1 400 F. Mathiou HEINTZ-DAHAN, 41, 
rue de la Chasse, 68350 Brunstatt. 
Tél, : 89.06.29.67. 





SEGA 


Non abonné 
45F 
80 F 
45F 
80F 
100 F 


Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG,SN,MD).Paiement immédiat au magasin. 


PIT GAMES 40, rue des laitieres - 94 300 VINCENNES 


Métro Saint Mandé 
ert Lund 


Tourelle (ligne n°1) 


[ee a A ie Ee ae 


Oui, je souhaite recevoir la liste de vos arrivées de jeux neufs et un bon de réduction de 5 % valable sur 
mon premier achat (joindre une envelope timbrée a 2,80 F a vos noms et adresse). 


NOM: . 
re ADRESSE : . 
Code Postal... 





. PRENOM: . 


ie Place de la Pré 


43 98 13 94 


Je joue sur : Super NintendoQ) 


Game Boy Q 
Megadrive Q 
GameGear O 





Cen 


acuetez vos JEUX VIDEO 


D'OCCASION de 30% G 70% 


MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 


+ 10 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES 
EN MAGASIN DONT + DE 6500 NOUVEAUTES 





BOY 


+400 jeux 
disponibles d partir de 69 F 


CONSOLE NEUVE 
299 F 


CADEAU 1 loupe grossisante ou 


1 sacoche 


MEGADRIVE 


+ 1800 jeux 
disponibles @ partir de 59 F 


CONSOLE NEUVE 
MEGADRIVE Il 
695 F 


en codeau : jeu SONIC 
SUPER PROMO 
- Jeu ALTERED BEAST 
Jeu STREET OF RAGE 
~ Manette MEGADRIVE 





N.E.S 
NINTENDO 
+ 1800 jeux 
disponibles d partir de 69 F 


CONSOLE NEUVE 
+1 jeu 289 F 
‘SUPER PROMO JEUX NEUFS 

~ SUPER MARIO 3 (US) OOF 


~ DUCK TALES (US) OOF 
~ ADDAMS FAMILY (US) OOF 


MASTER- 


SYSTEM 


+ 1800 jeux 
disponibles 6 port de 59 F 


CONSOLE NEUVE 
+] jeu 289 F 


‘SUPER PROMO JEUX OCCASION 


‘SHINOBI 
- THE NINJA 





AZTEC ADVENTURE 


SUPER- 
NINTENDO 


+ 2200 jeux disponibles d portr de 119 F 


CONSOLE NEUVE 
690 F 


CADEAU 1 eu dente sélection offer (veur 389 F 
SUPER PROMO Adaptoteur jeux Jop/USA 79 F 


MEGA-CD 2 


+ 150 jeux disponibles d partir de 149 F 


1 690 F 


CADEAU 1 montre SCORE GAMES 


| NEC | 


+ 700 jeux disponibles d por de 99 F 
CONSOLE PORTABLE } 2 
NEUVE GT TURBO 
+1 jeu 1 490 F 





CADEAU 1 montre SCORE GAMES 


CONSOLE NEUVE] ‘= 


GAME-GEAR 


+ 300 jeux disponibles 6 partir de 69 F 


pers NEUVE 
jeu 595 F 


i) 1 adaptateur secteur 


+ 150 jeux cisponibles d por de 89 F 


CONSOLE 
NEUVE 489 F 


CADEAU 1 sacoche pour les jeux 


JAGUAR 
ATARI 
CONSOLE 

NEUVE 
+1 jeu 
1 790 F 


CADEAU 1 montre SCORE GAMES; 
OUVERTURE 


NOUVEAU 
MAGASIN : 











N EO-GEO +200 jeux disponibles d porr de 399 F 
CONSOLE NEUVE 2 490 F coc 1 nae scone cones 


RESERVEZ, VENDEZ, ECHANGEZ VOS JEUX ET VOS CONSOLES 


Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux 
*GAME-GEAR *MEGADRIVE «MEGA C 


EN APPELANT LE 36.685.686 + (24H/24-7) 


/7) 
Le lundi de 14H @ 19H30. Du mardi au samedi de 10H @ 19H30 non stop Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 - PARKING : Maubert 


Aur 


NINTENDO/FAM/SNES 
Paiement imméd au Magasin Ou SC 
et échangeons jeux sur : « N.E.S * MASTER-S 
(vi 





17, rue des Ecoles 
75005 PARIS 


wih FP 77 


36.685.686 + 


37, Cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
ry 
44.20.52.52 


AVEC LA CARTE DE FIDELITE, 
vous cacnez 300 F 
DE JEUX GRATUITS 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


24/48 i 


LIVRAISON COLISSIMO 

















Cher athelez vos jeux video 


d'oceasion de 30% 70% moins cher 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS @ 36.685.686+ (24 H/24 - 7 5/7) 
Wiis 37, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE @& 44.20.52.5 


a) <7. ee Ga TT) 


ee GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)| == GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) my 
Neuve Occasion 1 Gees 1 loupe 


Neuve Occasion 
DNSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595F 399 F @™MQOOUMMMA | CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 299F 199 F 
2NSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795F 549 F PRET oes HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 59F 







xemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 6oF 
4INOBI 99 F CHUCK ROCK 189F | | Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 









IREET OF RAGE 449 F PRINCE OF PERSIA 189F | | CASTELVANIA 79F DUCK TALES 159 F 
JPER KICK OFF 175 F SONIC 2 189 F | | KICK OFF 99 F MORTAL KOMBAT 175F 

































ONSOLE NEO-GEO* +1 JEU 1990 F (+ DE 200 JEUX DISPO.) 


12 et 19 





<== MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)| | SUPER MARIOLAND1 139 SUPERMARIOLAND2 175 F 
DNSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 229 F | TS NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)| © 
xemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) : CONSOLE neuve + 1 Jeu 289 F 
ZTEC ADVENTURE 59F TEDDY BOY 79F | | SUPER PROMO JEUX US neuf : 
4INOBI 59 F KICK OFF 89F | | ADDAMS FAMILY K TALE! 
4E NINJA 59F TERMINATOR aN be NS a rls 
LOBAL DEFENSE FOF MICKEY MOUSE 439 F | | ADAPTATEUR GAME KEY (Jeux US) sori} 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : s 
OLDEN AXE 79F SONIC 139 F KUNG FU 79F RYGAR 79F \¢ 
mmm MEGADRIVE (+ DE 1000 JEUX DISPONIBLES) _ nrIENRITTTIRN)) METAL GEAR 79F GHOSTANDGOBLINS  99F | 
NSOLE MEGADRIVE 2 neuve 695 Fe aatcd SUPER-NINTENDO 
SNSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) +JeuSONic «49 F LLL Sheree a ECON | SS 
ANETTE MEGADRIVE 69 F PRO PAD (transparente) 149 F PSST IEP Ie = mace!le 
AME-GENIE 349 F ADAPTATEURJEUXJAPONNAS «49 F | | CO ee eM ete ae soor |e 
xemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) CONSOLE ALADDIN 990F |= 
LTERED BEAST S9F ALIEN Iil 199 F | | CONSOLE +STREET FIGHTER li TURBO 1090 F |= 
ONIC 79F MEGAGAMES (jeux) 199 F | | MANETTE dorigine ‘99F | 2 
TREET OF RAGE 99 F EUROPEAN CLUB SOCCER 249 F PTATEUR SNINT/SFAMICOM/ g 
22 INTERCEPTOR 149 F COOL SPOT ree) || OAFTATE RSH = oN ics ae 
[D CHAMELEON 449 F FATAL FURY 275F eaioda cs ike ies a 1500 JE een k ss , 
ICKEY MOUSE 149 F FLASHBACK 275F xem ee PUK ix d'occasion) (version frat ise) : 
REDATOR Ii 149 F ALADDIN S14F ADDAMS FAMILY 199 F SUPER MARIO KART 269 F 
ERMINATOR: 149 F MORTAL KOMBAT 349F PILOT WINGS 199 F ZELDA Iii 269F FA 
xemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : ROBOCOP 3 199F PRNCEOFPERSA 299 |? H J 
AVIS CUP TENNIS 399 F FIFASOCCER pool a i pees Sas eee iR HUISSIE! 
ORMULA 1 399 F LANDSTALKER 449 F ss 
CASTELVANIA IV 249 F ASTERIX 314F |* — 
ee MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : ; 
EGALCO 2 Frenigaie (aad) ; : PE | sario aL STARS 389 F COOL SPOT a7or |? 
xemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise) : SIMCITY 389 F DRAGON BALL Z2 489 F | 2 
PORE DOLPHIN ie Li HONS gcd SUPER BOMBERMAN 389 F F1 POLE POSITION 489F |5 
DENIS LA MALICE 429 F STREET FIGHTER Ii TURBO 489 F |g 
ONIC CD 449 F_NIGHT TRAP TEL } | mR NUTZ 429 F JURASSIC PARK 499 F |5 DIMAN Cc H E 
H 
H 
* 
= 

























ple de prix : IEUF OCCASION = 
ATALFURY 590 F 509 F CONSOLE PORTABLE GT TURBO* CONSOLE neuve décembre 
SANING FIGHT ee SOO TR0JEUX OSPONELES (HUCARD 
URNIN' eeceeeeeeee, + 
EW POINT 1690 F 1190 F : +2Jeux 2490 F RYAN" | = BD | 
AMOURA! SHODOWN 1690 F 1190 F ra 

25 décembre 
ONSOLE LYNX nouve 489 F VETO de 14Ha19H 
ONSOLE JAGUAR neuve (+1 jeu) 1790 F é : 












SEE Crrrreerreecrrece rk sk 
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BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement 
- O SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
le 36.685.686 + (24/25-777 @w f aaa 


NOM 
Le lundi de 14H & 1930. Du mardi au samedi de 10H 6 19H30 non stop 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Porking Maube: 1 ADRESSE.. 







PRENOM 








eooeee VILLE 






















lous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :eGAME-GEAR 
IEGADRIVE eMEGA CD «GAME-BOY eSUPER-NINTENDO/FAM/SNES eNEO-GEO 


aiement immédiat au magasin ou 0 0 échangeo MM 1 | FRAIS DE PORT (1 23jexx:30F) | CONSOLE: 60F| 30F 
(voir modalit S : au maga i TOTAL A PAYER 








VENTE PAR ‘Avec notre CARTE DE FIDELITE WM 1 Co SAL Tale 

CORRESPONDANCE complete, vous gagnez 1 : E lene ° 
1 régle par : g 
24/48H 300 F Te CONSOLE | PRIX] MANDAT LETTRE : 
LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits ' — 4 CHEQUE O 3 
3 
i CARTE BLEUE Q N° 8 

i 

1 


fe Cat bat a aa 0G 
Date expiration: ../.. 


Signature 




















RESULTATS DU CONCOURS 
BARCODE BATTLER 


paru dans le numéro 23 / Septembre de 
CONSOLES + 
Super gagnant de la journée 
BARCODE BATTLER 
Laurent POURRUT a TOULOUSE 


Du 2éme au 11éme prix : un 
abonnement de 6 mois 4 CONSOLES + 
Fabrice LAFFONT (Limoux). Peter BRITNEFF (Ris- 
Orangis). Jean-André DI BARBAZZA (Ajaccio). 
Romain D'HERVILLEZ (Chevriéres). Julien 
VACHELARD (Chadrac). Géré6me GILOU (Paris). 
Noélie GUILHEM (Perpignan). Thierry BOUVET 
(Meudon). Gursel UGUR (Saverne). 
Gilles CLAVEL (Seynod). 


Du 12éme au 50éme prix: 
une casquette BARCODE BATTLER 
Karim GLERDA (Brest). Sébastien MOREAU 
(Istres). Vincent BEDRUNE (Rodez). Pierre NOEL 
(Fontaines sur Saéne). Nicolas Mai (Livry- 
Gargan). Rodolphe LEFEBVRE (Domont). Bertrand 
HOMBERT (Valmont). Daniel RZESZUTEK 
(Meaux). Dany CAUSSEN (Nantes). Emmanuel 
REBEYROL (Villamblard). Philippe BRINON 
(Nanterre). Julien BONNET (Noisy le Grand). 
Frangois PAPON (Chelles). Alain BECHERICH 
(Sarreguemines). Christophe RUDZINSKI (Torcy). 
Guillaume THOMAZET (Pusignan). Christophe 
LENOIR (Melun). Jér6me LEPOIX (Le May sur 
Evre). Florian ROCHE (Veyrines de Vergt). Eric 
MORINO (Marseille). Sylvain MASSOU (Metz). 
Gaél RETHO (Sene). Christophe AUBOIN 
(Vedene). Jér6me ANDANSON (Saint-Maurice 
I'Exil). Anthony USSEGLIO CARLEVE (Venissieux). 
Frédéric DAUGER (Viarmes). Bertand de 
LIGNIRES (Ploemer). Nicolas LAURENT (Grigny). 
Benoit LELONG (Cran Genevrier). Thomas 
DUGAST (Crolles). Christine TOUREILLE (Loyette). 
Gabriel FOUGERET (Collioure). Jéré6me RENOUX 
(Pornic). Mohammed SHAABAN (Ferney Voltaire). 
Frédéric THEROND (Murveil les Montpellier). 
Alexandre AMARAL (Auch). Franck FADLOUN 
(Nice). Bruno CUREAU (Champigny sur Marne). 
Pierre CLAPIER (Pelissanne). 
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We St Fon oy US; S00 we Fl a2 
px: 400F, tbe. Thomas JOBELOT, 3, rue 

Foti, Fese0 "Nowe. Te: Ci 
1)34.62.85.46. 


ds NES + 2 pc (MC Donald Land + Tortues), px: 
500. Romain JOLIVET, 27, rue de Versa 
78150 Le Chesnay. Tél, : (16-1) 39.55.0341. 


Ws I NE ie. 100. Frere ZADON, 3 
des Champs 73008 Paris. Tel. (18. 
1) 4359.48.11. 


ds NES + 1 jeu: 350 F; vas jx NES : 175 F poe; 
vvds Game Genie : 200 F. Arnaud NOLLET, 3 bis, 
fue du Bougeon, 58350 Bersée, 
Tél. : 20.59.60.25. 


Vas NES + 3 x (Bubble Bobble, Bugs Bunny 
Dragon Ball, px: 500. Gaélle HENRY, 37, rue 
de la Cour St Phal, 10600 Savitres. 
Tél, : 25.76.3098, 


de NES +2 man, + Zapper + Bayou il, px: 


Vis NES + 2 man, + Tiny Tom Thimht, px 
690F, Samuel LOUSSOUARM, 22, impasse 
Condorcet, 85000 __La-Roche-sur-Yon. 
‘Tel : 51.05.37.54 (ap. 18h 30), 


‘Vas Super Scope. David LE COINTE, Saint Corne- 
ly Péaule, 56130 La Roche Bernard. 
‘Tél: 97.4280.96, 


Vids NES + Rad Racer, px: 350 F & déb, Jérome 
MIRALLES, 24, rue des Aramons, 34990 Ju- 
Vignac. Tél, :67.75.77.02. 

ds 4 K7 NES + Zapper, px: 470 F ou 79 F poe. 
Yannick 77, bd de Fontainebleau, 
91100 Corbeil-Essonnes. Tél, (16- 
1) 64.96.24.99, 


Vds NES bon état + Zapper + 2 man. + 5 x 
io 3.) p10. Berend REALMS, 

tue de Montdauphin, 77240 Cesson. 
Te. densa srr 


\Vds NES + D. Drabble + Month'amd South; px 
450 F & odd, Antoine HENRY, 3, chemin des 
Marches, 38230 Tignieu. Tél. : 78.32.29.26. 


VasNES + 2 man (be) + 2 jx (Simon's Quest + 
World Wresting), px: 500F. Gary CASTANER, 
Villa Sam, av. des Arums, 06600 


\Vds NES + pist. +3 jx, px: 300 F; vas jx SNES et 
Jx GB, the. Olivier VINET, Chemin du Viewx 
Mouliners : Le Phidias, 06110 Le Cannet. 
Tél, : 93.45.39.05. 


Vs NES + 2 man. + 4 x, px: 600 F ou éch cre 
(MO. Thierry HENNEBIO, 34, Grande Rue, 7166 
Evry-Gregy-sur Yerre, Tél. : (16-1) 64.05.51.35, 


‘ue Léon de Male- 
vile, 82000 Montauban. Te 63.63.4227 


Vds NES + 5 x + 2 man. px: 1300 tbe. 
PEYRONNET, 


Yee. Net. + tec. +6 SIL Man.) 
Pascal TROCHU, 13, allée des Jon- 


2300 F. 
Guiles, és. Des chénes, 92150 Suresnes. 
Tél. : (16-1) 48.06.67.42. 


‘Vos x NES : Simpsons 190 F + Gremlins : 250 F 
+ tort. Nin: 150. Nathaniel COLAS, 83, Ré- 
ssidence de 1a Vallée, 02400 Essonnes-sur- 
Marne. Tél, : 23.69.10.57. 


Vids NES + BE + pist. + 2 man. + 12), px 
1.600 F ou vds jx de 150 F & 200F. Mathieu 
DUBOIS, Domaine de Roses, Brie- 
‘Mandres-Les-Roses. Tél. : (16-1) 45.98.83.77. 
Vis NES + 5 jx + 2 man. px: 1 100 F te (val 


2500 F). Fabienne TESSEYRE, 30, rue Léon 
Matevit, 92220 ‘Montauban, 
Tél. :63.63.42.27. 


Vds SNES + Staring + Starwars + 3 cart. + 
‘adapt. + NSCOPE, px: 1 500 F. Christophe LAN- 
RANCHI, 82 bis, av. de Paris, 78000 Versailles. 
Tél: (16-1) 39.53.75.72. 


ee He 10k Gein Snot 
900. Abdelkrim DEY, 5, rue Jacques Solo- 
mon, 93150 lane Mosel Tel: 16 
1) 48.65.2033. 


ds NES + 2 man. + Zapper + 6 jx (DD2, Super 
‘Spike VB, Black Manta..j, px: 600F. Cédric 
ROUGE, Les Nénuphars, Bt D, avenue Louis 
Coppel, 74300 THYEZ. Tél: 50.98.54.84, 


Vis NES + 90+ 3 man ax rb. it 
x: 3.000F & déb. Benoit BEDIOU, Le Roucas 


1)34.14.0587. 


Mis 10 NES, x: 150F pos, Raboom, SM 
teal re CHAPIUS, 60 rue Ed- 

Guin 42100" Sint Elen. 
Tal: 7304888. 


\Vds NES + 2 man. + pist. + 9 x, val : 4000 F, 
Bx: 2500F. Jérdme MUR, Macardu, rte de 
Rieupeyroux, 12200 Villefranche de Rouergue. 
Tel 65.45.4052, 


Vds NES, tbe + 5 jx + 2 man,, px: 850F. 
Maxime PALLAIRE, 8, rue des Chénes, 56450 
Surzur. Tél: 97.42.16.92. 


\ds jx NES (Batman-Day of Thunder, Mario Bross 
+ Zapato: 200. Mone LEPREST, 21, 
résidence du Coteaux, 76360 Villers-Ecalles. 
Tél: 35.92.0092, 


\ds NES the + péritel + 2 man, + 3 jx; CSMBI, 
SSMBil, Batman, px: 550. Jérome PETIT, 285, 
av. des Fontainebleau, 94320 Thiais. Tél. :(16- 
1) 46.87:51.26. 


Vas Mario 4 SNES: 200F ou éch. Frédéric 
MATYJAS, Le Bourg Rivarennes, 37190 Azay- 
le-Ridéau, Tél, :47.95.50.83. 


\ds NES ++ 2 Man. + Duck Hunt + Pst. S. Mario 
Bros 1 + D. Dragon, px: 595 F. Laing TURI, 7, 
44000 ‘Nantes, 


rue d’Auvours, 
Tél, : 51.88.97.60, 


ds jx NES : TMHT et Zelda 2, px: 200F poe, 
Gwenael AUTRET, Kercrazec, 29510 Landre- 
varzec. Tél. : 98.57.51.87. 


big a i a 
Albert 76100 Rouen. 
Tél: 95.7348. 


\Vds NES Te + 2 man, + 6 x (Mario 1 et3, DD, 2 
WWE, ‘Trois CHEV/Zodia), px: 500. Franck 

ILLE, COlonne, 39600 Poligny Jura. 
Tél, : 84.37.54.34. 


\Vds NES + 2 man, + Mario 2 + Mario 1 + Silent 
Service + joys, px: 750 F, Guillaume PIONNIER, 
410, chemin des Oiseaux le Bois des Roches, 
78114 Magny-les-Hameaux, Tél, : (16 
1)38.56.91,74, 


Vids Super Scope + 6 jx, tbe, px: 250, Gull- 
Jaume GEORGE, 4, rue de la Tour Billy, 95100 
Argenteuil. Tél. : (16-1) 39.47.92.71, 


ds NES + 20 jx + 2 man. + NES Adv.+ pis, + 
robot 4 500 F. Maxime DE L'ESTANG, 25, bid 
Garibaldi, 75015 Paris, Ta, : (16-1) 48.42.02.22 


ds x SNES Street Fighter 2 Américain px : 950 F. 
Siem ROUEN, Soc -Eutey, 10, rab 

‘St-Sébastien, 78300 Poissy. Tel: (16- 
1)39.11.75.45 


ds NES : Best of the Best neut 250 F et, vds 
K7 GG, Mickadl CLERO, le Chemin Chaussée, 
22240 La Bouilie, Tél: 96:31.56.46 


Vas jx Street Fighter I px: 350 F & déb, Pascal 
MERBAT 148, vue 6 State dG, 

Dammartin-en-Goole, Tél, : (16> 
Fenus7e56 


\ds ou éch, Alin 3 sur NES 400 F & déb. Nicolas 
ODRU, 7, av. Pablo Picasso, 94120 Fontenay- 
s0us-Bois, Tl, : (16-1) 8.77.10.69 


Vids NES + 2 man, + 3 jx: Paperboy 2, Tmt, 
isolated Warrior, px: 1000. Guillaume LEO- 
'NARD, 79, rue du Commandant Rolland, 25310 
Herimoncourt, Tél. :81.0.90.96 


Vee NES + 8 (SMEG 3, MMAN 3, Zelda 1, 
Batman 2), px: 1 600F & déb. Mikadl PELET- 
ROUERIE, 8, rue Blaise Pascal, 30000 Nimes. 
Tél : 66.38.39.74 


Vids NES ++ 11 jx (Mario 1, 2 et 9 etc:) + pit. 
2.500 F A déb, Audrey MARIN, 1, rue de Chatou, 
78800 Houilles. Tél. : (16-1) 38.68.73.08, 


Vo 19 NES 175 F pe (ayo Bly), itn 
GAUGAIN, 19, rue des Clochettes, 931 
Blano-Mesnil, Tél : (16-1) 48,66.92.91 ap. Ad 


Vos jx + NES px: 1000 F & dé. vas Rival Tur 
sur SNES, Hadrien CHICAULT, 23, rue Vergniard, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.88.64.45 


Vds NES + NES advantage + joy + 8 
1150 F (val. : 2 950 F). Yanick Chat, 104, 
rue des 4 Pompes, 

Tél : 98.49.01.16 


Vids NES + 2 man, + pist. + 11 jx px:3 300 Fa 
dé, Swann DEJEAN PITAR, CV, n°5, 31460 
Cambiac. Tél. : 61.83.97.60 


a ES 4+ za, 2001900 F Hl, 
ch. je SNES. Benoit TRANAPE, 15, av. Gambet- 
ta, 92410 Vile-d’Avray. "TAL: (16- 
1)47.08.04.14 


Vs NES + 3 jx: S, Mari 2, Turbo Racing, Hyper 
‘Soccer px: 1 000 F. Fabien DELAPORTE, 4, rue 
des Avants, 92700 Colombes. Tél. : (16- 
1) 4785.29.79 


\ds sur SNES : Steet Fighter i 300 F the Magical 
Quest: 250F. Martial DAILLY, 144, av. du 
Coins du Bois, 78120 Rambouillt. Tél: (16- 
1) 34.85.5732 















= PANASONIC CRASH’N BURN 
+ et 


\ 
| v 3DO 1 CD de Démo 


Distributeur Panasonic3DO - __ Distributeur ELECTRONIC ARTS 
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eo Ouvert 7 jours/7 de 10h & 19 h 30 
AMIGA CD32 CD ROM Nombreux jeux 3D0 
REBEL ASSAULT custo 
STAR TREK 25th anniversary 7 
KING'S QUEST VI — Dragon's Lair 
INCA 2 
A SEVENTH GUEST = Shock Wave 
e DUNE — Total Eclipse 
2eme JOYPAD DISPO Day. OF THE TENTACLE = (Osbans Below 
‘ ‘A ; 
avec nombreux jeux RABY TALEGE =5 Sellar Bite 
- Microcosm LOST IN TIME — Mad Dog Mac Cree 
TFX DIO: — John Madden Football 
- Jurassic Park — Road Rash 
- Syndicate SALON S36 Reece avtentie Meet 
en diaie Re Seer. COMMANDES — Out of this World... 


et beaucoup d’autres... EXPRESS 


JAGUAR DISPO PLANNING 


livrée avec CYBERMORPH 
la seule console 64 Bits — 7th GUEST 2 


— CRIME PATROL 








+ ALIENS VS PREDATOR 
+ TINY TOON — DEMOLITION MAN 

Fo —+ JURASSIC PARK 

+ CRESCENT GALAXY 

+ DINO DUNES gy MICKOCOSM 

+ CHECKERED FLAG... — STAR TREK... 

Tél. : (1) 46 24 33 19 JPF IMPORT Fax : (1) 47 45 23 54 


62 bis, avenue Charles de Gaulle - 92200 Neuilly s/Seine - Métro Sablons 


GES LES Se OPER DS Se ee a LA SN a MEN ESS GEA GDS! GSE ewe a 











Vds NES + pist. + 2 man, +7 ixpe:1 500 F a 
dé, Raphaél CABAL, 58, rue Pierre Magne, 
24000 Perigueux. Tél. :53.53.50.28, 


Vs 8. Nin. + 6 jx (Star Fox Alien 3..) + AD 23 
2200 F. Laurent GUIDOUX, 17, Vieille Route 
a'Aizy, 02370 Vailly-sur-Aisne. 
Tél: 2354.75.42 


Vds NES + 21 jx px: 1 190F. Vinh NGUYEN, 7, 
rue Lakanal, 92330 Sceaux. Tél. :(16- 
1) 47.02.0473 


Vids SNES + 5 jx (SF2, Zelda 3 Maro Kart Maro 4 
Song) tbe, Rodrigues NELSON, 25, rue des 
cioles, 77420 Champs-sur-Marne. Tél. :(16- 
1) 6468.51.41 


Vds STF Il px: 200. Alexis KRIER, 11, les 
Vergers de Montjay, 91440 Bures-sur-Yvette. 
Tél. : (16-1) 69.07.05.29 


\Vds NES 3 man, 6 x SMB 1 et 3 Punch out et. pr 
1.000 F. Nicolas BOUMIER, La Dendevilliere, 
61120 Crouttes. Tél. : (16-1) 33.39.57.69 





\Vds NES + 15 jx px: 1 500 FSMB, 1,2, 3 Zelda 1 
& 2. Pierre-Francols WETS, 32, av. Georges 
Clemenceau, 92330 Sceaux. Tél. (16- 
1) 46.60.7831 


\Vds NES + Zapper + 6 jx + AD Ja. contra i px: 
900F. Yves AROGA, 26, rue Paul Veriaine, 
93120 La Courneuve. Tél. : (16-1) 48.38.53.32 


\Vds NES + 2 man. + jx be. Cédric JOLY, 42, av. 
du Midi, 96100  Saint-Maur-des-Fosses. 
Tél. : (16-1) 48,89,36.04 


\Vds sur S, Nintendo SF Wl px: 300 F et sur NES 
‘SMB 3 + RC Proam px: 150 F. Guillaume JOLY, 
19, rue Hector Berlioz, 78120 Rambouillet. 
‘TOL: (16-1) 34.85.75. 


ds Popeye et Donkey Kong 50, Tic et Tac, 
Goonies px: 150 F. Benjamin LE BRUN, 
Tél, : 99.08,19.62 


Vids NES 5 )x tbe + 2 man. + pist. Quickgoy 
(Radracter..) px: 1 500 F. Raymond LEROY, 29, 
ue F, Buisson, 78800 Houilles. Tél. :(16- 
1) 39.74,79.06 ap. 17h. 


Vs NES + man. + joy + pist. + 2 jx px: 500 F 
12.) px: 80 F poe. Elisabeth DOUARD, 50, bd 
Ney, 75018 Paris, Tél: (16-1) 42.05.06.18 


\Vds NES + Mario + D. Hunt + pist. + 2 man, 
x: 390 F, Nicolas DUSSART, 9, rue du Buisson 
Rlond, 38090 Villefontaine, Tél, : 74.96.01.62 











Vda NES + 2 man. + 10 jx + 1 cartouche 190 jx 
(SMB 1, 2, 9; Méga Man 2; Tetris.) px: 2 500 F. 
Glément HAVRARD, Tél. : (16-1) 47.45.57.69 


Vids NES + ble rang. + 9 x (SMB 3, Zelda i.) 
etc. tbe; px: 2.000 F & déb, Frangois PEIGANU, 
22, rue Henri Dunant, 69900 Valenciennes. 
Tole: 27.41.13.28 


Vs NES + 2 man, + pist. (apper) + 3 jx. 
‘Samuel COUDERT, 22, av. Paul Pelisse, 34230 
Paulhan Herault. Tél, :67.25.10.88 


Vids Nes + pist, + 15 jx px: 1500F & déb, 
Donatien SOURIAU, 1 ter villa de la Réunion, 
75016 Paris. Tél, : (16-1) 40.50.86.64 


§00F, Antoine 
Ecoles, 75005 








Vids NES + jx + 2 man. px 
LONCHAMP, 23 bis, rue des 
ris, Tél. : (16-1) 43.54.30.52 


\Vds NES + Mario 1"+ black manta + 2 man. + 
adapt. sect px: 300 F. Morgan ZIRN, Péniche 
Hal, Chemin de Halage, 92190 Meudon. 
Tél. : (16-1) 46.26.88.86 


Vids NES + 2 man. + pist. + 5 pe: 1 250 F. Eddy 
GRITTE, 04, place Gaston Coute, 91150 
Etampes. Tél. : (16-1) 64,94.71.80 





Vids NES + man. 150 F vis GB + 5 jx: T2 etc 
500 F. Charles AMORY, 11, bid Charabot, 06130 
Grasse. 











Vids jx NES px: 100F (D-Dragon 2, Double 
Dribble, Zelda 2, etc). Antoine RABAIN, 5, av. 
Franco-Russe, 75007 Paris. Tél: (16- 


Vids NES + 9 x + 2 man. + pist. px: 800 F. 
‘Steven SCHMIDT, 4, rue Moque Boutelle, 
(91530, St-Maurice. Tél. : (16-1) 64.58.98.80 


ids NES (Finstones, Maniac Mansion... Nico= 
Jas LE GRAND, 29, place St-Mathieu, 29000 
Quimper. Tél :98.55.41.79 


Ws NES + 10 + bot not. x2 500 F. Didier 
DALOUBEIX, 66, av. Stalingrad, 83200 St-De- 
nis. Tl. (16-1) 48.27.15.33 


es tes re | 


Vs NES + 2 man. + NES Advt 10 pc + pist. val 
3.800 F px: 2500 F. David MAUFRAIS, Le Prat, 
i? 4, Virsac, 33240 Virsac. Tél. : 5743.60.70 


Vids Galaga + NES max.: 200 F RC Proam px 


Vos NES + 2 man. + 2x: (Goonies 2, Megaman) 
Bx: 600F. Julien ARNOULT, 26, bd de Clichy, 
‘75018 Paris. Tél. : (16-1) 4257.37.17 


‘Vs NES + man, + 2 jx (Turtles et Gauntlet I), 
Maxime KIENY, 53, rue Jules Michelet, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.82.6857 


SEGA 


Vs SMS 2 + 10x + Tips 1.000 F Ph. Star K-Oft 
YS Wimbl.). Erie GRANGER, 23, ch. de Mont- 
gy, (69270 Fontaines-sur-Saone. 
‘Tél. : 7823.54.91 


i 
i 
i 


Oriéans-La-Source. Tél, : 38.63.22.07 


Mario, Tél. : 4441.15.88 ap. 18h. 


‘d 
i 


‘Strike et P of Persia) 150 F poe. 
Emmanuel MERCIER, 21, rue de la Couture, 
{86320 Lussac-les-Chateaux. Tél, :49.48.38.05 


Vids MS Il + man. + Alex Kidd + Sonic + R-Type 
px: 500F. Yann LUSTEAU, 31, av. des Pyrt- 
‘hées, 44400 Reze. Tél : 40.75.08.78 


\Vds jx Fantasy Star 150 F etc. Stéphane BOUTET, 
168, rue de Javel, 75015 Maris, Tél : (16- 
1) 48.42.3747 


Vs SMS 2 + 2 man. + rapid Fire + 8 px px 
1100 F the. Nicolas DESCROUET, 16, rue Ter- 
asson, $3190 Livry-Gargan. Tél: (16- 
1)43.01.97.55 


Vs Séya + 6 px (Sonic.) px: 1 000 F & ab. ou 
vie sép. Benoit PICENN Tél: 81.82.88.68 


\Vds 7 x sur MS E-Wast : Ghosboster; 100 & 200 F 
oe. Teddy STEINER, 1, rés. les Fuchias, 
Asnibres. Tél, : (16-1) 47.98.65.24 





des AFN., 41120 Chailles. Tél: 54.7943.18 





JEUX ET CONSOLES 
D'OCCASION + IMPORT 


USA / JAPON 


13 rue Béranger 


76000 LE HAVRE 


35 42 25 14 


CONTACTEZ-NOUS 


Vs SMS + 11 jx px:: 600 F + ASOO (1.mo) px 
1 000 F. Benjamin PHILIPPE, 63, rue du 19 Jan- 
vier Montsoreau, Domain de La Verboise, 
‘92380 Garches. Tél. : (16-1) 47.01.27.00 


Vis SMS + 3x + piste + 2 man. px: 550 Fou 
1 100 a 200F. Yann ESCALON, 3, rue Jules 
Ferry, 38100 Grenoble. Tél.: 7644.51.50 


Vs SMS + 2 man. + 5 jx (Sonic, Tazmania, 0. 
Gold.) 800 F ou éch. ctre jx SNES. Ozzie LOZ- 





Vs SMS + 10 jx + 3 joys + pis. be px: 1 000 F. 
‘Anthony CHALLET, «Les Marins n°13.», bd 


Pierre Viard,” 13500 Martigues, 
‘Tél: 42.80.20.01 

Vas SMS + 7 jx + 2 man. + joys + pist. px 
11000 F. Mathiew MENDEL, 17, rue de la Répu- 


‘bx: 150 F poe. Jean-Baptiste COUDERC, 8, 
‘du Charrier, 18000 Bourges. Tél : 48.70.21. 


Vs MS +16 bx px: 1 800 F the ou 80 & 100 Fle 
Jeu. Frédéric AFONSOREL, 3, allée des Nar- 
cisses, 78310 Maurepas. Tel: (16- 
1) 30.69.92.13 


ds MS2 + 2 man. + 11 jx (Sonic, Golden Axe, 


rue 
71 


Olympique Gold, etc... Thomas DUPAS, 255, 
grand Rue, 92380 Garches. Tél. (16- 
1)4741,74.10 


\Vds ix MS the : Shinobi, Tennis AC et M, 150 F 
Emmanuel REBEYROL, Langeas par Maurens, 
24140 Villamblard. Tél. : $8.27:31.51 


ds G6 + 5 x (Mickey, Sonic...) 950 F vds x SMS. 
Pierre CHAPUS, 51, rue Boileau, $1560 Crosne. 
‘ToL: (16-1) 69.83.31.46 


\Vds 10 jx SMS 75 F 8 100 F (0 Dragon, $. Monaco 
GR). Jéréme LAMBERT, La Gree Ferel, 56130 La 
Roche-Bernard, Tél. : 99.90.66.11 


‘Vs SMS + 3 jx px: 400 F Rastan, Quartet 160 F 
poe. Tony SUEL, La Close Neuve, 44160 Sainte- 
‘Anne-sur-Brivet. Tél, : 40.66.92.87 


Vos 9 x MS 100 F NES px: 100 F fx SNIN: 200 F. 
Georges MAISONNIAUX, 3, bd de Courcelles, 
"75008 Paris, Tél: (16-1) 45.22:58.98 


\Vds jx SMS 160 & 200 F. Stéphane BUHLER, 25, 


rue du 1 mai, 90300 Valdoie. 
‘Tél: 84.28.74.87 
PC ENGINE 


\Vds PC Engine + Shinobi + Dragon Spirit + 
tman., px: 700. Djamel BELARBI, 88, quai de 
Jemmapes, 75010 Paris. 


‘Vas Coregratx + 4 jx (paranoia etc..), px : 800 Fa 
6b. Jean-Francois LE MOIGNE, 75, rue des 
Héros Nogentais, 94130 Nogent-sur-Mame. 
‘Tél: (16-1) 4872.60.71. 


‘Vos Supergrate, px: 1 500 F + jx ou éch. ctre PC 
Engine etc. Stéphane FITOUSSI, 16, av. Karl 
‘Marx, 3000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.31.30.23. 


‘Vos Supergratx + 2 man. + 3 je, px: 1.000 F ou 
ch. ctre x NG. Alexandre FERNANDES, Manou 
la Garenne, 28240 La Loupe. Tél. : 37.81.84.80. 


\Vés Supergratx + 2 pads + 6 jx, vas, ach, 6ch, ix 
SS. Nes. Frangois ISNARD, 5, rue du Lavoir 
Villeneuve, ‘86300 Chanvigny. 
Tél: 49.56.07.08, 


ds Coregratx newe + 4 jx Kevious, Paranoia), 
px: 800F. is LE MOIGNE, 75, ruer 
des Héros Nogentsis, 94130 Ngent-sur-Mame. 
Tel: (16-1) 48.72.6071. 


ds NEC GT coul. + 8 jx, px: 1 500 F. dx: 125 F 
poe. Rildi GOSSIOME, 19, square Mallarmé, 
‘78990 Elancourt. Tél. (16-1) 30.62.81.78. 


\Vds jx NEC: Rock-on et MD Gay Ares, px: 400 F 
(00 200 F pce. Jimmy MASSON, 528, rue Marcel- 
Sembat, ‘59690 Viewx-Conde, 
Tél. : 27.40.44.25. 


Vs PC Engine + 3 x + adapt, sect. ss gar., px 
1.500 F, éch. Amiga. John MENETTE, 26, rue 
Francois Villon, 54630 Richardmenil, 
Tél, :83.25.68.90. 





Vds SGX + 10 x (6 jx SGX), px: 1 2008. 
Christophe PHAM DANG, 4, rue des Archives, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 43.99.92.72. 


\ds ou éch. nbx jx CD, Super CD et cartes sur NEC. 
‘AZOUZ, 75017 Paris. Tél. ; (16-1) 42.27.59.74, 


\Vds Coregratx + Veigues, Drop Rock et Heavy 
Unit, bon état, px : 500 F, Patrice BLONDEL, 379, 
rue de Vaugirard, 75015 Paris, Tél: (16- 
1) 48.28.7457 (ap. 16h). 


ds Coregratx +- jx (SCI; Super Water Bomb... 
‘Alban GREGOIRE, 4, place St-Léonard, 14600 
Honfleur. Tél, : 31.89,30.22. 


ds Coregratx + 5 jx, px: 1 000 F; PC Kid 2, Ninja 
Spint, Rastan Saga 2, Mr Heli, Paul PAUGAND, 18 
bis, Pierre Brossellette, 93130 Noisy-le-Sec. 
Tél, : (16-1) 49.15.03.89. 





\ds x NEC, CX, CO et Super CD et x SFC et neo 
Denis LA, 6, av. M.Doret, 75016 Paris, 
Tél, : (16-1) 40.50.99.22. 





ds Nec Core + 17 jx + 3 pads px a déb, Ach, 
‘SNES. Xavier DUBURCQ, 44, av. Jean Jaurés, 
63400 Chamaliéres. Tél: 73.34.82.51. 


Vs NEC + SF2 + 2 jx + 9 man. + quintu,, px 
98, 





1) 4370.71.20. 


\Vds NEC CGX + COROM the + Man. + 4 jx (Dont 
0), px: 1.500 F. Romain DURIS, 6, rue de Ia 
Marbellibre, 37300 Joué-Lés-Tours, 
‘Tél: 4753.72.52. 


‘Vas jx NEC CD : Crest WOI, Mystic, Form Loor 
Esl. Dominique MONTE, 64, av, de la Répu- 
blique, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16- 
1) 48.33.98.88. 





Vos Supergratx tbe + 7 jx, px:1-400 F, Jacques 
BONIS, 80, rue Paul Mazy, 24000 Périgueux. 
‘Tél. :53.53.05.23 ap, 19h 30. 


Vids SGX + 2 man, + 1 jx, px: 2200F, te, 
‘Alexandre JACQUES, 8, rue José Maria De 
Hérédia, 77340 Pontault-Combautt. Tél. : (16+ 
1) 60.29.05.69. 


Vids NEC + 7 jx + doubleur, tbe, px: 1 000 F. 
Nicolas MASSON, 15, rue Rosa Bonheur, 77250 
Veneux-les-Sablons. Tél : (16-1) 60.70.33.06. 


Vas PC Engine GT + 5 jx, the ou sép. Régis 
(MECHINEAU, 42, rue Mozart, 44600 Saint-Na- 
zaire, Tél, : 40.53.54.91. 


\ds PC Engine + 3 )x (Doramon, etc) px : 600 F. 
Florent PIFFAULT, 6, place des Aubépines, 
77420, Champs-sur-Mame. Tél. (16- 
1) 64.68.7624. 


Vas PC Engine GT (Jap) + 7 jx (Shinobi, Jackie 
CChang..), px: 1 800 F. Fawzi SENDJAKEDINE, 
16, rue Pablo Picasso, 91100 Corbeil-Essonne, 
Tél, : (16-1) 60.88.14.09, 





és R-Type et Zipang, px: 100 F poe ou 170 F les, 
2+ port. Patrick LOPEZ, «Gamarre Bas », 
82440 Realvile. Tél. 63.93.1551 ov 
63.93.14,80, 


\Vds éch, SCD et Carte NEC, vds PC Kid 1, Neutopia 
2 — Gate Thunder. Pascal VENTAX, 96, boule- 





Vos PC Engine + Quint + 3 pads + final Match 
Tennis, px: 890 F. Florian PAMBRUN, 24, rue 
Léon” “Frot, 75011 Paris. Tél. (16 
1)43.71.43.24, 


Vds NEC + 4 man, + SF2, px: 2000 F + 40 
(Formation Soccer, Splatter House). Xavier CAOU- 
REN, 37, av. de Rambouillet, 78340 Les Clayes- 
‘Sous-Bois. Tél, : (16-1) 30.56.0884, 


Vas GT Turbo + trans + 7 jx: Populous, Devil 
Crash. px: 1 700 F. David BERRE, 173 av. du 
Prado, 13008 Marseille. Tél : 91.80.23.19. 


EDEN... Le seul Fanzine NEC valant le coup! 2 
‘bres 2,80 Frs. Patrice MACKIN, 4, av. du Géné- 
ral Maistre, 75014 Paris. Tél. (16- 
1) 4545.07.94, 








LYNX 


‘Vds 6 jx Lynx (Apb, Ninja Gaiden, Zarfor, Cafifor- 
nia, ..) px: 150 F pee. Renaud NOLLEZ, 54, rue 
Cunion, 45500 Gien. Tél. :38.67.71.80 


‘Vds Lynx 2 + Rygard et Blue Lightning tbe px: 
600 F. Sylvére JOUIN, La route, 61220 St-Hi- 
laire-de-Briouze. Tél : 33.66.38.17 


\Vds Lynx + 2 neuve + 5 jx (Batman..) + sacoche 
x: 800 F. Romain SIMIONI, rue Bouté groupe 
scolaire, Aimé Merchez, 80470. Ailly-sur- 
‘Somme, Tél. : 22.51.88.58 


Vids Lynx + 4 jx px: 800 F. Jérdme AMON, 10, 
Tue André Guerin, 33130 Bégles. 
Tél :56.85.23.28 


Vds Lynx ll + 2 jx (Electrocop, Zendocon) + 
rechargeur + 4 piles + sacohe px: 1 018F. 
Nicolas RIVIERE, 36 bis, rue des Sports, 31200 
Toulouse. Tél, : 61.57.23.56 


\Vds ou éch. nbx x Lynx, Bastien BONALUMI, 10, 
rue du Vivelay, 95740 Frepillon. Tél. :(16- 
1) 30.40.08.18 


\Vds ou éch, Lynx 2 + 2 x contre SNES px : 500 F 
Thierry GONZALEZ, 09310 Les Cabannes. 
Tél, : 61.64.75.51 


Vds Lynx + AD sect, + 6 jx 1.000 F ou vte sép. 
Sylvain SUREST, rés. Hermes, appt. 94, 10, bd 
de Strasbourg, 31000 —Toulouse. 
Tél, : 61,99.68.54 


\ds ou éch. x Lynx; Batman, Xybots, Zaror, Ninja 
6: px 150. Marc PINEL, 4, place des Char- 
‘treux, 76100 Rouen. Tél. : 35.03.21.61 


Vs Lynx 2 -+ 2 jx (Blue Lightning California px 
Nowe 


890 F. Alexandre HOEHN, 9, allée de la 
Brossard, 77500 Chelles, Tél. : (16- 
1)64.21.48.28 


\Vds Lynx 2 the + 10 jx + valise + pare soleil px 
1.600 F, Matthieu FRANOUX, 210, impasse 
Georges Chepter, 54710 Ludres. 
Tél. :83.25.84.48 


ds Lym + 6 jx (Toky, Xybats, Dracula) alim, + 
paresolel, sacoche tbe px: '1400F. Johann 
BOES, 62, rue Léon-Chantier, 91160 Saulx-les- 
Chartreux, Tél. : (16-1) 6448.59.64 


ds 5 x Lynx the (Hockey, Gaunt 
150 F poe, Matthieu OMARINI, 
‘Marolles, 14100 Lisieux, Tél. 


Vds Lynx Il Delux 400 F & déb. (Val. : 








790 F) 
Rodolphe COULUN, 97, rue Georges Le Dt, 
91100 Corbeil, Tél. : (16-1) 60.88.12.26 


Vids Lyn 2 the + 6 jx + sacoche + transto + 
Comiynx px: 790 F. Martin GOUJON-DURAND, 
146, rue Raymond Losserand, 75014 Paris. 
Tel. : (16-1) 45.42.15.59 


\s jx Lynx Xenophobe et Roadblaster 120 F pee 
Erwan MEVEL, rue de la Roche les Dix Arpents, 
(60270 Gouvieux. Tél, : 44.58.17.84 


Vds Lynx ++ 6 jx Batman) Comiynx + vale + 
pare Solel px: 1 400 F. Nicolas EVRARO, 50, rue 
Etienne Marcel, 76002 Paris. Tél. :(16- 
1) 42.36.48.70 


Vds Lynx tbe + sect. + sacoche + 10 ix px 
1500 F. Hervé MARGIOCCHI, 115, rue Jean 
Jaurds, 93240 Stains. Tél, : (18-1) 42.36.14.90 


GAME BOY 


\ds 15 jx GB Mario, Tetris, etc. px : 600 F a dé. 
‘Mathieu HACQUIN, 11, rue Courbe Piece, 55200 
Vignot. Tél, :29.91.38.19 


\Vds GB be + 52 jx (0D2, Gremlins 2..) + loupe + 
transfo px: 1950 F. Daniel RUIZ, 12, hameau 
des Champs, 95670 Marly-la-Ville. Tél. : (16- 
1)34.72.24.33 


\Vds GB + 3 x + bte px: 750 F ou éch. ote Lynx 
‘ou GG. Fabrice BOURGEOIS, 135, chemin du 
Clos Roger, 93370 Montfermeil. Tél. : (16 
1) 43.32.86.02 


Vos GB + 4 jx + mallette (16 jx) px: 650 F 
Jérémie MANO, 15, impasse Verlaine, 33127 
‘St-Jean d'lla. Tél, :$8.68.93.90 


Vds 11 jx GB (TMHT 2, Loonney Toons...) px de 
110 & 135F. Oliver CANON, Le Moulin Neuf, 
(02260 St-Algis. Tél, :23.97.44.60 


Vds GB + 8 jx (Robocop, Métroid 2 World Cup, 
tc... px: 1000 F. Emmanuel JAEGER, 34, rue 
Ampere, 92320 Chatillon. Tél. : (16- 
1) 4644.74.01 


\Vds jx GB Batman Kirby's Drean Land px: 120 F 
pce. Nicolas RENOUX, Fontéte la Goutelle, 
63230 Pontgibaud. Tél: 73.87.71.49 


\ds x sur GB : Tennis : 100 F 002 120 FSML 1 et 
2100 & 120F etc... Arnaud JEAN, 25, rue des 
Grillons, 13340 Rognac. Tél. : 42.78.6033 


\Vds GB + jx px: 1 300 F. Mathieu VASSAN, 11, 
rue du Conservatoire, 75009 Paris. Tél. :(16- 
1) 42.46.38.38 ap. 19h 


Vids GB + CL + 2 jx: Tetris et World Cup px 
300 F. Adrien DELGADO, 6, rue de la Fontaine, 
94470 Boissy-St-Léger. Tél. :(16- 
1) 45.69.04.98 


Waa 68 ja Geen x: 150 F te vec be ot 
‘ot. Christophe LABRUERE, Lot « Les Miéres », 
Loyes, 01800 Meximieux. Tél. :74.61.35.44 


Vds GB + Tetris + cable Link + écout. + piles. 


\Vds GB + 6 jx + loupe px: 700 F & déb. Philippe 
GUERREIRO, 8 bis, rue de Malakoff, 92320 
Chatillon, Tél. : (16-1) 47.35.00.42 


Vds GB + 1 jeu + Batterie + adapt. px > 400 F & 
éb, Christophe LADIRE, 4, allée des Lilas, 
78130 les Mureaux. Tél. : (16-1) 30.99.43.32 


\Vds GB + 10 jx (Starwars...) avec accus, + cdble 
+ 4 jx px: 1 200F. Jean CROUSILLAC, 2, rue 
Perreyon, 78530 Buc, Tél. : (16-1) 39.56.96.92 


Vas 2 GB one jamais servi + 5 jx px: 800F. 
Damien BERTHIER, Le Bessey, 38590 Brezins. 
Tél. : 76.65.5654 


Vds GB + écout. + link + 5 jx px: 600F 
Vincent LAVERGNE, Cité Valentré, bat.: A, 
appt. : 114, 46000 Cahors. Tél, : 65.22.62.26 


‘ds nx jx GB de 70 F & 150 F (Tyni Toons, TMHT 
2 etc... Grégory MORIN, 2, rue de l'Est, 69003 
Lyon. Tél. :72.12.06.19 


Vids GB + 3 pe px: 400 F Tetris + Dragon + 
‘Mario 2. Rodolphe TOURNE, 800, chemin de 
Angle, 82800 Montauban. Tél: 63.03.27.97 





Vis GB + piles newves + 8 jx cools + cordon 2 
Joueurs + light boy + boite rangt px: 1 050. 
Florent ZUFFREY, Ch. de Bourgogne 7, 1260 
Nyon (Suisse). Tét,: 361.08.32 


\Vds GB + 3 jx (Revenge of the Gators, Chop ifter 
i, Tetris) px : 600 F. Christophe FLACHARD, 
Perouse, 69440 St-Laurent 
Tél. : 7848.70.01 


Vids x GB DE 100 & 150F vds Game Genie. 
‘Maxime JULIENNE, Le Biclehou Saint-Aubin, 
‘91190 Saint-Aubin. 


\Vds jx GB 100 & 150 F pce (Ducktales + Spider- 
‘man etc..) Nicolas HALLARD, 11, av. Mirabeau, 
‘95600 Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.18.10 


Vos 10 jx GB px: 1.000 F. Antoine LE BRETON, 
ZAC, 22500 Paimpol. Tél, : 96.22.09.99 


Vds GB + 4 jx the val.: 1500F px: 750°. 
Stighane PROVOST, 12, rue de Save, 25110 
Luc6. Tél, : 37:35.69.22' ap. 16h 30 








Vids GB the + 9 jx val.: 2000F px: 700. 
Dominique JAILLET, 15, la Grande Ouche, 
36170 St-Benoit-du-Sault. Tél. : 5447.69.21 


Vds Garboyles Quest (GB) ou éch. contre P. of 
Persia. Cyril GABARD, 54, bd Aristide Briand, 
13100 Aix-en-Provence. Tél. : 42.96.14.97 


\Vds ix GB Speedball 2 + Starwars 350 F les 2 ou 
200 F pce. Frédéric DELAGE, 175, bd Maréchal 
Leclerc, 85000 La” Roche-sur-Yon. 
Tél. : 51.62.2258 


Vds G8 + 14 x 850 F ou éch. cre SFC sans pe 
Glvier DUELZ, 13 A, chaussée Brunehaut, 
‘59278 Escautpont. 


\Vds SML 2 px : 190 F. Sébastien PEGON, 15, rue 
‘Alexandre Raffin, rés. Imlonor, 42300 Roande. 
Tél: 77.67.31.28 


\Vds GB tbe + sacohe banane (E.U) + 8 jx (Duck 
‘Tales, Tennis) & déb. Grégory ZERBIB, 7, chemin 
des" Suisses, 92500 Rueil-Maimaison. 
Tel : (16-1) 47.14.9050 


\Vds Dragons Lair sur GB bte et n° 1 px: 170. 
‘Alan LE COROLLER, Kerjean, 56680 Plouhinec. 
Tel. :97.36.64.55 


\Vds GB + Mario 2, Batman 2, Battle Toads, Tetris 
px: 550 F. Julien RENAUD, Hameau du Sorbier, 


‘Ves sur GB un ampliticateur de son pric 
Gédric FROMENT, 12, rue du Général 
160250 Mouy. Tél, : 44.26.0111 


Vs jx GB 100 F & 130 F 6 jx Fi Race T2 R-Type 
etc... Aurélien LACROIX, 2, impasse Gwened, 
‘56370 Sarzeau. Tél. :97.41.86.04 


ds GB the + 2 pc (Tetris, Robocop 2) px: 450 F. 
Vorasith KHIEU, 1, allée de la Marmotte, 78180 
Montigny-le-Bretonneux. Tél: (16- 
1) 30,96.08.69 


\Vds GB et 60 jx px: 1 600F ou sép. Laurent 
\VALLERY-MASSON, 11, rue des Tilleuls, 92100 
Boulogne. Tél : (16-1) 46.05.10.34 ap. 20 h. 


\Vds GB + 7 bx px: 700 F. Philippe NAOVARATH, 
28, rue du Béarn, 31270 Villeneuve-Tolosane. 
Tel. :61.92.05.64 ap. 18h 


Vids 6B + 6 fx (Mario, Batman... px: 1 100 F 


\Vds GB + 1 jeu px: 400 F. Cédric XIA, 46, rue 
Charles Infroit, 94400 Vitry-sur-Seine. 
‘Tél. : (16-1) 45.73.26.95 ap. 18h 


3 
ag? 
z 
RB 


sacoches + alimentation + 
F. Steeve BUTY, 250, 
91190 Gif-sur-Yvette. 


% 


ad 
g 


z 
g 


i 


ii 
R 
& 
i 
# 


ayes 
bel | 
| Py 


$ 


1 
2,16, os Acoostes, er. Copunes, 13000 










Vs GB + AD secteur ss gar. + 3 jx: FI, Race 
etc. Olivier DELISSUYDER, 13, av. Léon Mar- 
‘hand, 94320 Thiais. Tél, : (16-1) 48.52.43.55 
Vids GB + 8 jx: Mario 1 et 2, Spiderman 2, 
Castlevania... px : 900 F. Lucas MERCIER, 8, rue 
Edmond de Goncourt, 94000 Créteil. Tél. : (16- 


Vds GBB + 9 jx + handy boy px: 1.700 F val 
3.800F. John ETTEDGUI, 53, rue Scheffer, 
75115 Paris. Tél. : (16-1) 4727.35.27 


9 ix + light boy + mallette + 
+ adapt. + sect. px: 1 300 F ou éch. 
+ 1 jeu, Vincent RINCE, 20, Appée 
‘89200 Avallon. Tél. : 86.31.62.03 


H.0. Ducktales Buraifighter 
ce 100 F pce valse GB px : 150 F. 
Yan BUANEE, $0, av. Foch, 88460"Gouray- 
‘sur-Mame. Tél. : (16-1) 43.05.68.74 


DIVERS 





Vids SFC + 5 jx + adpat. + 3 man, Px: 2 900 F. 
Vincent PARK, 16, rue de la Procession, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 47.34.61.59. 


ds jx $.Fam et SNes : Contra, St. Fighter I, ete. 
300 F. Xavier PUYRAIMOND, 17, rue Louis ARA- 
GON, 95340 Bemes sur Oise. Tél. : (16 
1) 3034.66.68, 


\Vds SNes et MO pas cher. Alexandre DANG, 22, 
rue Fontaine, 75009 Paris. Tél. : (16 
1) 45.26.49.65. 


\ds jx SFC : Sonic Blast, Base Ball 2020, S.Soccer 
Champ. : 350 F poe, Nogl LE, 13, rue Eugene- 
Sue, 95400 Villiers le" Bel. Tél. :(16- 
1)34.19.70.81. 


ds x S.Nintendo : St. Fighter 2, Axelay, Krusty, (8 
x) etc... Christophe LAMOTTE, 22, rue G. Clé- 
menceau, 92170 Vanves. "Tél. : (16 
1) 4645.15.58. 


\Vds SNin + 4 jx (Star Fox), Px: 2.000 F, Julien 
18, rue du Four, 94600 Choisy le Roi. 
16-1) 48.52.42.64. 


\Vds sur S.Nintendo : Zelda 3, frang. 300 F. Vas sur 
GB : D.Dragon 100 F. Benoit TRANAPE, 15, av. 
Gambetta, 92410 Ville d'Avray. Tél. : (16- 
1) 47.09.04.14, 


\Vds jx SNes, SFC, SNintendo. Liste sur demande. 

Yannick BERTHON, 87, route d’Arbouville, 

ZaTRD Rambo 78, 3(161) 485.7697, 
Bh. Ee 


Vis, éch. SNin + 5 jx: Mario Kart, + 2 man. + 
AD 29: 2000F. Ech. ctre Drom Nec. Marc 
FERRAND, 110, rue du Murgeret, 71000 Macon, 
Tél :85.34.49.44, 


Vds MO + 2 jx (Flash back...) Vds SNin + SF2 
Faire offre. Nicolas DARMON, 156, bd de Stalin- 
grad, 94200 Wry sur Seine, Tél. : (16- 
1) 46.71.11.57. 


\Vds sur SNes : Bip Bip : 300 F. Action Replay 
250 F. City Boy : 200 F, Adpat. Fire: 50 F. David 
GIRARD, 74, av. Gabriel Péri, 94100 St Maur. 
Tél. : (16-1) 48.89,56.69. 











S 





STOP-GAMES 


Tél. & Fax : 43 54 41 44 





6, rue d'Arras - 75005 Paris 


Métro : Cdle Lemoine - Jussieu 


VENTES au meilleur 

prix. Echanges de jeux 
+ portir de 50 F rachat 
de jeux + Dépot vente 








OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI 


DE 10H A 19H 





SFC / NES US 


/ NES FR 








Dragon Ball Z It .... 
Ranma 1/2 II 

Super Volley II 
Batman Returns. 
Solstice II. 

Seiken Dentetsu II 
Bomber Man / Pack.. 


Empire Strike Back .. 
Act Raiser II 


499 F (SFQ) 
639 F (SFC) 
389 F (SFO) 
190 F (SFC) 
589 F (SFC) 


Samurai Shadow. 
Fotal Fury 2. 
World Heros 
Alpha Mission .. 
Sengoku 2........ 34 


.. 1590 F 
eereeneee 1490 F 
1390 F 
949 F 
1490 F 





Tal. (SFC) 
. 539 F (US) 


MEGADRIVE 





. 529 F (US) 

. 489 F (US) 

. 549 F (US) 

. 489 F (US) 
seeseseenee Tél, (US) 
Tél. (SFO 


Aladdin .... 
Cool Spot... 


Flash Back... 
Mortal Combat... 


. 389 F 
529 F 
wien NADL 
. 399 F 


Jungle Strike...... 





Egalement disponbiles jeux Game Boy et sur Game Gear. Consoles et accessoires disponibles en magasin. 
Vous pouvez nous consulter pour tous jeux neufs ou d'occasion par tél. : (1) 43 54 41 44 


BON DE COMMANDE 
@ renvoyer a STOP GAMES, 6 rue d'Arras - 75005 Paris 


Dans Ia limite des st 


jocks disponibles. Prix modi 














TOTAL + frais de port 
Jeux et accessoires : 29 F/ Consoles : 60 F 








Réglement : Gi Cheque 
OMandat-Lettre 


bles sans préavis. 


Signature : 
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\Vds SNin + 4 jx (SFI, Jimmy Connors, Thicklaus, 
Spindy): 1.600. Bruno NGUYEN, 3, rte de 
Belleville, 91190 Gif sur Yvette. Tél. : (16- 
1) 69.28,18.85. 


Vds nbx jx sur SNintendo de 300 F a 500. 
(Mickey, Bip Bip, Castel. Mario Mystical). Sébas- 
tien GAUVRIT, 9, rue de la Marche St Hilaire de 
Loulay, 85600 Montaigu. Tél, : $1.94.23.27. 


Vds S.Nin + man. + man. turbo + 5 jx:2 490 F. 
‘Thibault FRAYSSINET, 34, rue de Zurich, 76000 
Rouen. Tél. :35.71.35.56. 


\Vds sur Shin, Snes, Scom, nbx jx & 350 F maxi. 
‘Aurélien BUCHER, 9, square de Rome, 75180 
Montigny le Bretonneux. Tél. : (16 
1) 30.44,39.20, 


\Vds Magical Quest US pour SNes avec adapt. Px 
645 F. Dorian PIN, Les Coteaux, 26120 Mont- 
meyran, Tél, : 75.59.39.60, 


és jx SNin : Turtles 4, Star Wars 400 F & 450 F. 





\Vds sur SNin : Exhaust Neat, Castelv. IV 290 F pce. 
Frangois GUEGAN, Le Mesnil, 35520 Melesse. 
Tél. : 99.66.17.76. 


\Vds 24 x SNes (US, Jap., Frang.) Px Sympa. Salim 
BENOTAME, 24, rue des Champs de I'Essart, 
25400 Audincourt. Tél. : 81.37.32.30, 


ds jx S.Nes : Dragon Ball 450 F. Hervé DIRAL- 
SON, 85 bis, av. Gabriel Jaillard, 91170 Viry 
Chatillon, Tél. : (16-1) 69.24.57.46. 


Vds ou éch. x S.Nintendo (NBA, Basket, Fatal 
Fury...), Jean-Paul PIQUE, Mougnon, 33880 
Bauroch. Tél, : 56.84.97.56, 


\Vds Chuck Rock 200 F, TBE. Sonic Blastman, Tiny 
Toons 250 F. Franck MUSCINES!, Villa La Pro- 
vence, 13480 Cabries. Tél. : 42.22.19.31. 


ds pe SNin : Batman 400 F. F-Zero 300 F. Final 
Fight 300 F. Thomas AUPY, 50, av. de I’Agent 
Sarre, 92700 Colombes. Tél. : (16- 
1) 47.81.19.96. 


Vs ix S.Nes: S.R-Type 200 F. Tortues 4 250 F. 
S.Blastman : 350 F, Amaud ROGER, 6, rue du 
Tordoir, "59554 Newville. St | Rémy, 
Tol, :27.81.68.71, 


Vids jx MO TBE, Word of ilusion : 270 F & déb 
Jean-Etienne ALAIN, rue Bellevue, 85110 
Chantonnay. Tél. : 5146.98.47, 

‘Vids ou éch. jx MD ou S.Nintendo (Zelda Ill, SRIl). 


‘Mathieu REBERGUE, 12, bd Bossidress, 75017 
Paris, Tél. : (16-1) 42.29.75.29. 


Vids S.Nes + 2 man. + 7 jx (St. 2, Batman). Px 
2790 F a déb. Jacob HADDAD, 16-18, rue de 
Cambrai, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.70.94. 


Vas 9 Je, SFC, SNin, Snes tbe + Nes (cadeau) 
2.500 F. Gilles PECQUEUX, 29, rue du Marboré, 


Vs $.Nin + SF ll Mario Kart, Mario 4 85 gar. 
2.200 F. Rudy CARMEL, 1, rue de Reims, 68130 
‘Altkich. Tél, 8940.94.34, 


Vs jx S.Nintendo, Mario 1 et 3, S Spike, V. Ball, 
tc... Gaétan SOUTY, 18, av. Emest’ Renan, 
‘94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. (16° 
1) 48.76.33.18. 


Vs S.Nintendo ss gar. + AD 29 + 7 jx ou sép. 
‘Alexandre VATALARO, 43, allée 

93320 Pavillons sous’ Bois. Tél, : (16- 
1) 48.48.03.05. 


Vs jx SNes Magical 0. 399. Mario 150 F 
Type 200 F. S. Wars 400 F. Charles TANIGU- 
(CHI DEMARNE, 34, rue des Abondances, 92100 
Boulogne. Tél: (16-1) 46.04.13.33. 


ds jx MS Golden Axe, Warrior 150 F. MD Green- 


| 


Vids S.Nin + 11 jx: Star Fox, Star Wars, SF2... + 
‘A029: 3750. Matthieu DUFOURNEAU, 164, 
fue des 3 Meules, 42100 Saint Etienne. 
Tél: 7759.11.90. 





ds jx SNes (Mickey, S.Blastman, Ranma 2..) de 
200 a 400 F. Guillaume MARTIN, 93, av. Jean 





‘St Combat 300 F. A Familly 250 F. City 200 F. 
(US), S. Nintendo, Steven BARBIER, 17, av. do 
Bourgogne, 78450 Villepreux. Tél. : (16- 
1) 3462.25.20. 


\ds Burning Fight, Trash Rally 550 F poe. 1.000 F 
les 2. Samuel MANIER, 8, rue de la Ciairiére, 
94370 Sucy en Brie. Tél. : (16-1) 45.90.5596. 


Vas SN + Mario NV + Zelda ll + Castel. ss gar. 
Jean Yves GILABERT, 4, rue Alphonse Daudet, 
{94000 Créteil. Tél. : (16-1) 42.07.15.64, 


Vas CPC 6128 coul. + 60 jx + joys + manuels 
Px a dé. Pierre ESCOFFIER, 61, rue de Caen, 
14740 Bretteville Orgueilleuse. 


x SNes US : S Star Wars, Actraiser 300 a 350 F. 
‘Samuel TESTUT, 8, imp. des Pins, 68290 Cra- 
ponne. Tél :78.57.25.40. 


Vds sur S.Nintendo, Zelda 3: 300F; SSoccer 
200 F. Julien LE BRETON, 4, rue Georges Bizet, 
‘38550 St Maurice PExil. Tél : 7429.42.82, 


\Vés jx: Top Gear, Turtles, Gouls’, Another World 
250 pce. Louis FLAMAND, 18, rue d'lena, 
16000 Angouléme. Tél. : 45.94.90.24. 


Ves x SNin (SFI, SKick Off, S.EDF). Vis GB. 
Laurent ULRICH, 45, rue Humberpaire, 54120 
Baccarat. Tél. : 8375.33.87. 


\Vds $.Nintendo + 2 man. + Mario + Dragon's 
Lair: 1 000 F. TBE. Thierry BUGADA, 50, rue de 
Ja Charmette, 21000 Dijon. Tél. :80.74.81.58. 


Vs Amstrad 6128 + 2 cartouches + 2 man. + 
‘33 disquettes. Val. 4 500 F_ Px: 2500 F. TBE 
David GENIER, 9, rue Lamartine, 77340 Pon- 
tault Combault. Tél. : (16-1) 64.40.80.41. 


\Vds Avelay 250 F. S.GNG 200 F. Adpat. SFC 80 F. 
Fabrice ANTONMATTE!, 56, bd des Invalides, 
‘75007 Paris. Tél. : (16-1) 43.06.91.70. 


\Vds CPC 464 coul. + joys + jx + livres : 2.000 F. 
GX 400 + 1 man + 2 jx: SO0F. Sébastien 
‘SAURAT, 23, rue de I'industrie, 82500 Beau- 
‘mont de Lomagne. Tél. :63.02.23.33. 


Vds ou éch. SNin + 2 pad + 4 x + AD 29 
(2000F) cire Neo Geo + 2 man. + 2 jx 
J-Jacques RIGAUDEAU, 7, chemin de Beau- 
‘mant, 69230 St Genis Laval. Tél, : 78.56:60.86. 


cS Nintendo (Tiny Toon, Castelv. 4, etc...) 250 & 
300F. Fabrice BLANCHARD, 9, rue des Hi- 
rondelles, 17230 Andilly. Tél :46.01.45.44, 


Vids S.Nin + 2 e+ 3 man. : 1.500 F. Vs 8 x (US. 
Jap. frang.) 350 & 520 F. Stéphane JALLET, 3, 
rue des Pivoines, 08000 Charteville-Meziéres. 
Tél : 2458.32.28. 


ds jx SNin 320 F. Tiny Toon + jx GB (Lemming 
Track) 150 F. Guillaume ESCALIER, 5, rue Vol- 
taire, 38000 Grenoble. Tél. : 76.54.36.99. 





\Vds ix S.Nintendo VF. Zelda 3 : 300 F. Christophe 
BRENEY, 70, av. Aristide Briand, 92120 Mon- 
‘trouge. Tél. : (16-1) 4253.76.46. 


\Vds, ach., éch. x SNes. Vas St Fighter 2 - 250 F. 
David BERTAUD, 17, av. Gambacéres, 91370 
\Verriéres le Buisson. Tél. : (16-1) 6920.84.23. 


\Vds SNes ss gar. + SM4 + Zelda 3 : 850 F the. 
Frédéric BERNOT, Le Jules Michelet, av. Pierre 
Loti, 83000 Toulon. Tél, : 94.42.68.17. 


\Vds sur $.Nintendo, Pro Action Replay. Px : 400 F. 
‘Stéphane GASQUY, D8, La Parade, imp. des 
Hrplas, 15013 Marcelle Tes 91 071845. 


‘Vas jx SNes : S.Mario Kart, Another World, Mickey 
‘Simson. Yves GUENIAU, 5, rue Théophile Du- 
chapt, 18000 Bourges. Tél. : 48.70.25.35. 
Vas 


‘Neo Geo, Fatal Fury |, i, Art Of Fight, Ninj 
RIOU, 4, rue du Théatre, 








Ys Ametad 6128 +- moniter coul + 2 man, + 
30). 1 300 Christophe FAUCHOMT, 1, 
Strasbourg, 62810 Wingles, Te: 


ds Neo Goo fing Monstorz +. man: 2600 
‘gar, Pierre CIXOUS, 221, rue St Denis, 75002 
Pons. ToL (16-1) 40.1306.88, 





Nation: 700F. Thérése LEROUX, Le Jaria, 
{61410 Couternic. Tél. : 33.38.04.79. 


Vids GG + 2 jx + adapt. Master Gear + sect. : 
500 F. Alexandre DROUIN, 9, rés. de fa Grande 
Bryére, 02470 Neuilly ' St Frontaisne. 
Tél: 23.71.01.01. 


Vds G6 + 5 jx tbe + adapt. sect. : 1 500 F. Cyril 
BYK, 6, rue du Bourdillat, 33170 Gradignan. 
Tél. :56.75.18.07. Ap. 18h. 


Vds GG + 6 |x + adapt. + loupe: 1300F. 
Jean-Christophe MENZ, 1, rue des Narcisses, 
69720. Saint Laurent de = Mure. 
Tél: 78.40.7480, 


\Vds G6 + 6 x: 1 400 Fa dé. Stephane ABBAD, 
22, av. Modigliani, 44300 Nantes. 
Tél :40,50.62.45, 


Vids GG + 4 jx, neuve et emb, : 500, Brigitte 
REINA, 82, rue de Bagneux, 92120 Montrouge. 
Tél: (16-1) 40.92.6241. 


Vs ix GG avec btes et not: 120 F poe. Grégory 
VIEUBLE, 4, imp. clos du Roy, 71640 Givry. 
Tel, 85.44.39.41, 


Vas GG + 9 jx: 1000F ou éch. ctre Art of 
Fighting. Thierry BESSE, 6, place Brossolette, 
‘94600 Choisy le Roi. Tél. : (16-1) 48.92.38.77. 


Vids GG + 2 jx (Sonic 2, Terminator) + loupe : 
990 F. Olivier DEMATTEO, 132, bd Queirel, 
‘13010 Marseille. Tél, : 91.45.01.01 


\Vds G6 + Columns, Mickey, Sacoche : 700 F neut 
fet manuel, David VINSSON, 2bis, place de 
VEglise, 77165 Plessis. Tél. (16 
1) 64,36.21.20. 


Vds GG + 3 jx: 700 F. Ludovic CACERES, 18, 
rue des Palombes, 32140 Masseure. 
Tél. : 62.66.13.43, 


‘Vds GG + 2 |x : Olympic Gold, Detendeurs of Oasis 
+ _adapt.: 700F. Sébastien Puy-Montbrun, 
107, rue de Reuily, 75012 Paris. Tél: (18- 
1) 43.45,32.84, 


Vids 6 Nes + 12 jx GG: 2.800 F ou ctre Neo Geo 
+ jx. Steve GOLOSETTI, 100, av. de fa Répu- 
blique, 98300 Auberviliers. Tél: (16- 
1) 48.33.32.55. 


Vds GG + 5 jx + loupe + sac : 900 F, Mattias 
FIOCCH!, 471, av, des Aires, 13120 Marseille. 
Tel. : 4258.40.70. 


\ds jx GG 150 F poe, Eric BADAIRE, 10, rue des 
Ormeaux, 41190 Pray. Tél, : $4.82.86:56, 


\Vds GG + Donald + adapt. MS bon état: 700 F. 
Ninn PHAM, 40, rue Virgile, 67200 Strasbourg. 
Tél. :88.29.83.31, 


\Vds G6 ++ transto + saccoche +- columns 800 F. 
Divers jx 100 F Piorre CHAPUS, 51, rue Boileau, 
91560 Crosne. Tél. : (16-1) 69.83:31.48, 














domiciliées au journal : 


Bon pour une annonce gratuite* 





Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


& retourner Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 





annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour I’usage privé de celui A qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 27 








RUBRIQUE 
CHOISIE : 





ACHATS 








VENTES 








ECHANGES 














CLUBS 
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TEL. : 



































sjouter 16.1 pour Paris et RP. 


MACHINES : 
O PC Engine 
O Megadrive 
O Sega 
0 NES 

0 Game Boy 

O Lynx 

O Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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Vds 8 jx GG 140 F pce (Donald, Mickey) + Rival 
‘Turt 210 F. Olivier DENAMUR, 65400 Arcizans 
‘Avant. Tél. : 62:90.32.10. 


Vids 6G + 6 jx + Adapt, sect. : 1 300 F ou éch. 
‘tre Turbo GT + 3 Jx. Thomas RUNGEARD, 42, 
av. Thiers, 93340 Le Raincy. Tél. :(16- 
1) 43.02.07:31. 


Wis 6G + 3 jx + adapt, + housse neut. Px: 
1200 F. Julien CASTERA, 28, rue Francois Mar- 
‘ceau, 38200 Bordeaux. Tél. :56.02.03.51. 


Vids GG + 4 jx: 1 000 F. (Mickey, Sonic, Shinobi, 
Donald) ou éch. ctre S.Nintendo “+ St. Figther I 
Bertrand GRESSIER, 3, rés. le Chapitre, 02680 
Grucies. Tél. : 23.67.46.89. 


Vs GG + transfo + maliette + 6 ix: 1 100F. 
Olivier ZORKANI, 48, rue de Flore, 94140 Alfort- 
ville, Tél, : (16-1) 49.77.51.78. 


Vas SNin + 7 je: 2700F ou ctre MD + 20. 
‘Thibault LEFEBVRE, 4, rue du Colonel Fabien, 
(60150 Thourotte, Tél. : 44.76.46.43. 


Vds Ranma 2 + Pilotwings tbe & 600 F. Jéréme 
‘ABEL, 11, chemin de la Caléche, 91160 Long- 
jumeau, Tél. : (16-1) 64.48.75.48. 


\Vds SNes + 5 x: 1 200 F et Action Replay et AD 
29+ adapt. + Zelda, St. Fighter 2, Tortuess. Paul 
DEIRDJIAN, 18 bis, rue Pierre Brossolette, 
93130 Noisy le Sec. Tél. : (16-1) 49.15.0389. 


\Vds S.Nintendo + 2 x (Road, Runner, Le Cauche- 
mar de Bart, adapt) Anthony DELFORNO, 410, 
av. Janvier Passero, 06210 Mandelieu fa Na- 
poule. Tél, : 93.48.24.98, 


\Vds sur SFC Ranma, 450 F. Golden Fighter 250 F. 
Franck ROBERT, 70, rue Michel Rondet, 59135 
Wallers Aremberg. Tél: 27.24.05.28. 


Vds S.Nintendo -+ 6 jx peu servi: 2.000 F. Julien 
SIKOUTRIS, chemin des Pasquiers Allauch, 
13190 Marseille. Tél: 91.05.18.31. 


Ech. ou vds SFIl sur S.Nintendo ctre Zelda, 
S.MKart ou vds 300 F. Stéphane CANTONI, 41, 
Tue Ambroise Groizat, 91200 Athis-Mons. 
Tél. : (16-1) 69.38,33.53. 


Vds SNintendo + adv. Island et PilotWings 
1.400 F a dé, Akram RACHIDI, 9, allée des 
Sables, 78670 Villennes sur Seine. Tél. : (16- 
1) 39.75.93.45. 


Vds PC Amstrad 2086. Val.: 16000 F. Px 
9.000F & déb. TBE. Vincent STEPHO, 4, rue 
Boyer, 75020 Paris. Tél, : (16-1) 43.66.40.84. 


Vds Neo Geo + 2 man. + Men.Card + 2 x (rt of 
Fighter) so gar.: 3.000 F. Pros LAY, 23, place 
Margueritte "Yourcenar, 78370 Pasir. 
Tél (16-1) 30.54.68.86, 


\Vds SF2 (850 F) et Top Gear (300 F) ou éch. ctre 

Fatal Fury ou Bulls Blazer. Ludovic LATASTE, 

Bourg Artognec, 47700 Castellon. 
53.93,98.98, 


Vs SFC + 5 x + adapt. + Turbo : 3.200 F, Vas 
Starwing (CEE) 400 F. Nicolas CHAFFRON, 21, 
rue du 11 Novembre, 29120 Pont I'Abbé. 
Tél, : 98.87.28.72. 


\Vds sur SFC Axelay et St. Fighter 2: 350 F pce. 
Matthieu BERGUIG, 57 ter, rue du 11 Novembre 
1918, 94350 Villiers sur Marne. Tél. : (16- 
1) 49,30.48.35. 


ds Neo Geo + 2 x (F-Fury, Nam 75 + 1 man) 38 
gar. : 2600 F. Gérald BLOESCH, 153, rue Trous- 
sier, — 69400 Villefranche’ sur Seine. 
Tél. : 7465.31.35. 


Vs ATARI 2600 + 2 man. + 6 jx tbe: 600 F. 
‘Alexandre BOSC, 82500 Gimat. 
‘Tél: 63.02.22.05. 


\Vds Neo Geo + 2 man. + Art of Fighting. Px inte. 
Jérémy GOUPILLE, 8, rue des Camargue, 34400 
Saint-Just. Tél: 67.71.94.50. 


\Vds jx SFC : Rushing Beat 2; Phalanx, King of the 
Monsters... Georges RICHARD, La Forét, 69380 
Marcilly d'Azergues. Tél : 78.43.14.90. 


\Vds SFC + 110 jx: 5 000 F. Cédric RODRIGUES, 
81, bd Barbusse, 13130 Berre |'Etang. 
Tél. : 4274.16.30. 


\Vds Tuner TV pour monit. Amstrad. Px: 320 F. 
Cyrille NICOLAS, 15, rue Erard, 75011 Paris. 
Tel. : (16-1) 46.28.2362. 


\Vds Atari 520 St, 1 Meg + nbx jx: 2.000 F a déb. 
+ Nes + 19 jx: 800 F. Fabien DYON, 24, allée 
Bayard, 93190 Livry Gargan. Tél. : (16- 
1) 43.02.20.48, 


Vids CPC 6128 + jx + disquettes vierges. Franck 
RICARD, 113 b, rue Louis Baudoin, 91100 Cor- 
beil Essonnes. Tél. : (16-1) 60.89.33.46. 


Vds SF2 bte et not: 300F & déb. Romain 
‘TREMONT, 8, rue de Rushmoor, 92190 Meudon. 
TAL: (16-1) 42.26.4934, 


\Vds Adapt. sur Amstrad coul. CTM 644. Frédéric 
\VROMAN, 26, rue des Sarrons, 25300 Pontar- 
lier. Tél. : 81.46.78.93. 


\Vds Neo Geo + man. + jeux: 1 700 F. Thomas 
LEVASSEUR, Montford par Vitrac, 24200 Sartat. 
‘Tél. :53.28.25.88. 

















\Vds GG + 3 jx (Sonic, Donald. Px : 700 F a déb. 
Grégory DOMS, 19, rue Jean Fauconnek, 69005 
Lyon. Tél, : 7836.31.32. 


\Vds 6 jx sur GX 4000 (World of Sports, Pro Tennis 
Tour, Burning Rudder etc.) 700 F ou 200 F poe. 
Nicolas THOUROUDE, 20, av. des Goelands, 
‘56340 Carnac. Tél. ' 9752.11.60. 


\Vés Neo Geo + 2 man. + Art of Fighting ss gar, 
3.000 F. Jéréme DUFRESNE, 3, rue Roquepine, 
77330 Ozoir la Ferriére. Tél: (16- 
1) 60.02.65.23. 


Vids. NCAA BB (US) 350 F. (Port compris) TBE. 
Christophe DESCHASEAUX, 22, Grande Rue, 
‘88130 Savigny. Tél. : 29.38.91.99. 


Vids Neo Geo + Memory Card + 2 jx ss gar 
‘Thierry DI CICCIO, Le Chateau, 26800 Beauval- 
lon. Tél. : 75.57.37.83. 


Vids jx SFC, Zelda 3, Turtles 4 : 300 F poe. Karim 
TAYEB, 47, bd Pommery, 51100 Reims. 
Tél. : 26.0225.73. 


Vids GB + 6 jx + accessoires + 19 jx sur Nes + 
Game Genie. Alexandre FLAMENT, 9, rue des 4 
‘Saisons, 69530 Brignais, Tél, : 78.05.0470. 


Vds Atari 7800 + 18 jx the: 1500 F. Benoit 
‘SIMIER. Tél, : (16-1) 48.71.24.64. 


Vds sur SFC: GG 300 F, Cast4 250°, Contra 
5 300 F, Zelda franc. 300 F, Axelay 350 F. Emma- 
‘huel JACOBY, 8, allée des Mésangess, 57530 
Courcelles-Chaussy. Tél. : 87.64.25.65. 


Vids SF2 sur S.Nintendo jamais servi sans bte 
400 F et S.Tennis the : 350 F. Francois VATIN, 
12, rue Edgar Quinet, 93350 Le Bourget. 
Tél. : (16-1) 48.37.2443. 


\Vds jx SFC Final Fight + King of the Monsters 
500 F. Frédéric COCOZZA, 3, rue Jean-Baptiste 
Bouziat, 92140 Clamart. Tél. : (16- 
1) 46.38.71.45. 


\Vds Neo Geo + 3 x + 2 man. + Memory Card. 
Romain CLEMENT, 39, les Bois du Cerf, 91450 
Etioles. Tél. : (16-1) 69.89.37.36. 


\ds Axelay (SFC) A-Wor (US) 420 F poe. Ach. Neo 
Geo + man. : 800 F, Bruno LANDAIS, 16 bis, rue 
Marcel Philippe, 60180 Nogent sur Oise. 
Tél, : 44.71.40.62. 


\Vds x SFC, SNes, SNin & bas px. Christian SIXTE, 
19, rue’ de Lorraine, 44210 Porc. 
Tél, :40.82.41.76. 


Vds Turbo GT + 10 jx: 2.500 ou éch. 2 jx ce 1 
Jeu SNin. Vincent MANIGOT, 68, rue du Maré- 
chal Foch, 77380 Combs la Ville. Tél. : (16- 
1) 60.60.28.55. 


\Vds fx NG King of 2 et Last Resort 800 F. Burning 
Fight 400 F. Nam 75 300 F. Nebojas ZIVANOVIC, 
32, rue Louise Michel, 83600 Aulnay sous Bois. 
Tél. : (16-1) 48.79.9949, 


\Vds N° Console + numéro 1 a 17. Bruno GAL 
LEGGIANTI, 1, rue Saint Exupéry, 38400 St 
Martin d'Heres. Tél. : 76.24.21.82. 


Vids Thomson TO8 Clavier + lect. + prise péritel 
+ man. + nbx jx (educ) 1100 F. Chou-Lep 
CHUNG, 12, cours Pablo Picasso, 10120 St 
André es Vergers. Tél. : 25.75.00.77. 


Vds 520 STE + souris + joys : 1 500 F. Miche 
CHARLES, 39, chemin de Belleface, 73700 
Bourg St Maurice. Tél. :79.07.02.68. Ap. 18 h. 


Vds Super Scope + 6 jx: 450. Val. : $99 F. 
Fabien FORTEMS, imp. Jacques Prevert, 34920 
Le Gres. Tél. :67.87.16.29. 


Vs Neo Geo + 4 jx (Art of S. Brawl, etc... tbe 
3.800 F a déb. Yannick Elinois, 81, rue Gilbert 
Masquelin, 59152 Chereng. Tél. : 20.41.26.25. 


World Heroes 2, S. Side Kicks, Nam 1975, Football 
‘CATALY, 11, allée des Cycas, Lot. 

















Vds Neo Geo + 2 pads + 1 jeu: 2.000 F. Eric 
HERITIER, 5, rue d’Alsace, 31170 Tournefeville. 
Tél : 61.07.15.34. 


Vids, éch. sur Neo Geo Cyber, Lip Super Spy 
400 F pce. Sithan NGOV, 9, ‘allée du Val de 
Mame, 93330 Neuilly sur Mame. Tél. : (16- 
1) 43.08.29.64, 


Vds SNin + 6 jx (SF 2, Kick OM, Super Swi...) Px’ 
éb, Frédéric MARY, 3, place Pierre Bonnard, 
78280 Guyancourt. Tél. : (16-1) 30.57.01.68. 


Vids S.Nintendo + Mario 4: 800 F. Jean-Paul 
DAMAS, 13, rue du Maréchal Koening, 77270 
Villeparis. Tél. : (16-1) 64.67.21.49. 


\Vds Mario Kart sur S.Nin = 300 F. Vs, éch. ach. bx 
GB. Alexis PARADIS, 30, rue Claude Drivon, 
42800 Rive sur Gier. Tél. : 77.75.02.69. 


Vs, éch. jx SFC et Neo Geo : Art of F.; B. Fight, 
Batman... Jérémie 





Vids ou éch. jx SFC (WWF, Baloba Sketball, Aera 
88... 200 300 F. Guillaume BUNOUF, 45, bd du 
Lycée, 82170 Vanves. Tél. : (16-1) 46.45.91.57. 


\Vds jx Neo Geo : Fatal Fury 2: 1.000 F. Vincent 
DELAUNEY, 121, rue Charles Pathé, 77173 Che- 
+ (16-1) 64.05.64.03. 





ROUILLE, 
Tél : (16-1) 69.83.91.19. 


Vs SFC + JB King + 2 joys + 
2. Px: 1 790F. Benjamin KANIEWSKI, 6, rue 
Principale, 57620 St Louis. Tél. : 87.06.83.37. 


Vs SFC + 10 jx + 2 pad. Px a déb. 66 + 2 jx 
‘500 F. Stéphane SILVESTRE, 13170 La Gavotte. 
Tél. : 91.85.00.73. 


Vds Neo Geo + 2 man.: 1 200F  déb. Willy 
SURCIN, 29, rue Marcel Lecat, 95210 Saint 
Gratien. Tél. : (16-1)39.98.72.40. 


Vids SFC + 2 jx: Final 2 et Actraiser 1 800 F ou 
tre NG. Nadir Idjero, Tél. : (16-1) 48.41.57.38. 


Vds GG + adapt. + 4 jx: 500 F. Maximilien 
BRAUN, 70, rue de Saussure, 75017 Paris. 
Tel: (16-1)42.12.05.17. 


Vds GG + 8 px, access. et TBE moitié px. Yohann 
NALIN, Traverse Parangon La Redonne, 13008 
‘Marseille. Tél. : 91.73.02.94. 


\Vds GG + 4 jx (Sonic, Mickey...) Px: 800 F. Henri 
DAVID, 12, rue Porte Rouge, 30400 Villeneuve. 
Tél, :90.25.35.88, 


Vids GG + 3 jx: GOOF. TBE. Vas, éch. jx SFC, 
‘SNin, SNes. Thomas VERGNOT, '3, rue René 
Cassin, 94270 Le Kremlin Bicétre. Tél. : (16- 
1) 46.70.2146. 


Vds GG + Sonic 1 et 2, Columns, Donald, etc 
700 F. Xuodn DUQUESNE, 18, rue La Bruyére, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 48.74.00.16. 


Vds 66 + 5 (Sonic 1 et 2, G-Loc...) + sacoche. 
Px: 1500. David ROHOU, 3, rue du Verger, 
29680 Roscoft. Tél. : 98.61.21.51. 


Vids GG + adapt. + piles. TBE. : 1 100 F. Franck 
ATTELAN, 125, rue Victor Hugo, 93150 Le Blanc 
Mesnil. Tél, : (16-1) 48.67.59.28. 


Vds GG: bte, 8 piles AD29 + jx: Sonic 1. Px 
700 F. Cyril NELSON, 108, rue Pierre Valdo La 
Noisseraie, 69005 Lyon. Tél. : 78.59.04.66. 


Vs 66 + 4 jx (Sonic 1, 2..) Loupe et Adpat. MS 
1.200 F. Jean Baptiste CORDIER, 21, rue des 
15/20, 10000 Troyes. Tél. : 25.73.64.06. 


\ds G6 + 3 jx (Sonic H, Donald, Columns) 900 F 
ou le ix: 150. Jacques BOUSSONNIERE, 24, 
tue de la Crépillére, 85600 La Guyonniére. 
Tél :51.94.22:30. 


\Vds ou éch, sur GG: Terminator et FZone. Brice 
BOREL, 5, rue du Docteur Roux, 89210 Belle- 
chaume. Tél : 8643.12.54. 


Vds GG + 7 ix (Mickey, Wonder Boy, Monaco GP) 
— trans. : 1500 F. Jérémy PREVOST, 92, rue du 
Dronckaert, 59960 Neuville en Ferrain. 
Tél. : 20.37.4877. 


Vs G6 + Sonic 2 + $.Monaco GP + Columns + 
Donald Duck : 1000 F. Nicolas BOURDIER, 7, bd 
Lafayette, 63000 Clermont Ferrand. 
Tél. :73.99.91.95. 


Vids SFC + 3 jx: Zelda 3, Kick off, Soulblader 
1.800 F neuf. David ORTS, 15, rue Louis St. 
Just, 95270 Chaumontel. Tél. : (16- 
1)3471.07:31. 


Ech. ach. Uttima, King Quest. Dragon Warrior ou 
éch, ctre autres jex NES ot SNES. Olivier 
‘SCHNOEBELEN, 44, Grande Rue, 90200 Giro- 
‘mangny. Tél. : 64.29.55.85. 


Ech. MS + Alex Kid + Sonic et Aédboglisseur 
Ragiocommandé (val. 600 F) ctre MD + Sonic. 
‘Sébastion RAMET, 87, rue du Brot Pavillon, 28, 
38090 Villefontaine. Tél. : 74,96.19.13. 


Ech. Mickey et Donald cire Ayrton Senna lou USA 
‘Team Basket Ball. Sébastien LEMOINE, 23, rue 
René Firmin, HLM, 60700, Hure Pont Ste 
‘Mayence. Tél, : 44,72.55.96. 


Fon. A500 + ext 1 mo. + 100 jx ctre Néo-Géo + 
2 man. + 1 ou 2 jx (FF). Isabelle MENDES, 10, 
Tue Romain Rolland, 78340 Les Clayes’ s/s 
Bois, Tél : (16-1) 30.56.38.02, 


ch. ou vds nbx jx sur S-NES SFC. Franck 
GUILLON, 47, av. du Groupe Horgan, 06700 
St-Laurent "du Var. Tél. :93.14.94.78 
(Ap. 20 h 30) 


Ech. NES + Boulder Dash ctre 2 ou 3 jx GB ou vds 
350 F. Frédéric BOIREAU, 9, rue du Docteur 
Mallet, 15000 Aurillac. Tél, : 71.64.85.50, 


Ech, ou vds jx MD the : G. Axe (JAP), Terminator, 
Rech. Moonwalker sur 78, Adrien RIVIERE, 15, 
rue des Basses Roches, 78700 Conflans-St- 
Honorin. Tél. : (16-1) 39.19.93.78, 


fh. S, Nintondo + adapt. + 8 pe: Ranma, Plt, 
Wings Steet, F2, Axelay ctre Néo-Géo +5 jx 
Frédéric JOURDAN, 49, rue des 3 Territoires, 
93100 Montreuil. Tél, : (16-1) 48.70.94.72. 


Ech. MD Frang. + 5 jx ctre SNES Frang, + 3 ou 4 
jx + 2 Pads. Guillaume SOBCZAK, 5, rue du 
‘11 novembre, 76250 Deville les Rouen, 
Tél. : 35; 74.27.47. 


ch. A500 the ctre jx SFC SNES S, Nintendo ou 
cre Néo-Géo, Nicolas BAUDE, Ecole Jules Ferry, 
rue de la Cavée, "62143 Angres, 
Tél. : 21.45.3457. 


Ech, ou vis Nintendo + 11 jx + Nes Max ctre 
Linx, 66, SFC ou Néo-Géo ou vds 1 600 F. Thi- 
aut PETIT, Passtricciola, rte de Bonifacio, 
20137 Porto Vecchio. Tél. : 95.70.23.02. 


Ech. GT + transfo ctre Néo-Géo + jx ou vds 
1,700 F. David PILORGE, « Le Bruley », 50890 
Conde sur Vire, Tél, : 33,55.23.88, 





Ech. Desert Strike SNES contre un jeu ou vas 
350 F. Sébastien MADELEINE, 200, rte de Don- 
nery, 45430 Mardie, Tél. : 38.91.16.17. 


ch, MO + 6 xctre Néo-G6o + man, + 1 042 jx 
William CHANCONIE, 121, rue de Ia Réunion, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.70.56.47, 


ch. S. Nintendo + 6 jx + adapt. + man. Dina 1 
ctre Néo-Géo + 2 ou 3 jx. Jullien ARAGO, 28, 
chemin de Four de Buze, 13014 Marseille 
Tél, : 91.02.87.82, 
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‘Tél: (16-1) 48:8331.08. 
Ech. MD JAP + 9 jx ctre CD Nec + 3 ou 4 jx ou 


Ech. S. Nintendo + SF 2 + mo + 4 > (btes, ss 
(gar) clre Néo-Géo + 1 jeu + 2 man, Michaél 
METNANI, 86 ter, av. J. Les Ormes 
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Ech. sur MD, Rambo 3, Paper Boy et Moonwalker. 
‘Nicolas HOUSSIN, Village Gallon, Saint Plan- 
cchers, 50400 Granville. Tél: 33.51.06.74, 


Ech. cher. contacts sur S-NES, MD. Jean-Michel 


AUBIN, 5, rue Voltaire, 13140 Miramas. 
Tél. : 90.58.07. 


ch, sur SNIN Fr, US, J). Vos MD. Alexandre 
JOUANDEAU, 1, piace du 8 mai, 62175 Bois- 
‘eux au Mont. Tél, :21.55.12.91 

Ech, final fantasy 2 (US) cire Sim City + Adp 
US-JAP Honey Bee. Didier KING, 13, rue de la 
Nowe, 93170 Bagnolet. Tél. :(16- 
1) 48.58.0765. 


1200 F. Wiliam TRIFFAUT, 35, bd Jules Gues- 
de (App. 65), 10000 Troyes. 


ch, je sur SFC S-NES S-Nintendo rech. joys 
S-NES Vbking..). Didier 2, place 
‘G-Braque, 51100 Reims, Tél: 26.06.70:16. 


Ech. Pilot Wings sur S-Nin. ctre Tortues 4 ou 
‘S-Probotector. Rémy MUNNIER, rie de Georfans 
Melecey, 70110 Villersexel. Tél : 84.20.27.65. 


Ech. sur SNIN S/Probotector ctre Actraiser ou 
‘Anather World. Nicolas HERNANDEZ, 27, av. des, 
Muriers, 31880 La Salvetat’ Stiles. 
‘ToL: 61.07.49.82. 

Ech. ix S. Nintendo $-Soccer Street Fighter 2 ctre 
Final Fight ou Soulblazer, Eric ROBERT, rés. de 
Argensol Orange. 
Tél. : 90.11,06.03, 

Ech. G6 + 20 jx + Adapt. jx SMS ctre NEC GT + 
12x Christophe HUYNH, 6, chemin de fa Mére 
Dieu, 91310 Montthery. TL: (16- 
1)69.01.59.99,, 


ch. jx Quackshot ou Dynamite Duke ctre Mickey 


Ech. sur Sintendo Tortues cre Magical Quest ou 
Santa. Wiehe LE PAPE, Kerabu Bogard, 


Ech. jx super Nintendo Turtles Ninja et super 


fh, Fi Fxhaust Head cre F-Zéro ou autre. Michel 
LEMAIRE, 67, rue Letort, 75018 Paris. 
Tel: (16-1) 46.06.45.01, 

Ech. S. of Rage + Altered B. ctre Monaco GP ou 
‘autres jx de sports. Stéphane MONTLOUIS, 44, 
av. Elsa Trilet, 94500 Chenneviére sur Marne, 
Tel: (16-1) 48.80.6251. 
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Ech, ASOO plus + nb x + joys + lect. ext 
ote ctre Néo-Géo + e+ 


Ech. SMS + 3 jx contre console portable ou vas & 
‘500 a déb. Ruddy KIMBOUALA, Tours Mars, 
BP 44, les Hautes Bergéres, 91540 Les Ulis. 


‘Ech, MD + 2 jx (M. and Donald et Sonic 2) ctre 
‘Shin + SF11. Karim LAMINE, 2, impasse des 
Léchéres, 38240 Nbylan. 

fe. x Néo-Géo: mutation naon + Cyber-Lip. 
‘Stéphane MICHEL, 36, bd Henri Barnier, Bt H, 
13015 Marseille. Tél. : 91.51.39.76, 


ch, FZéro sur S, Nintendo contre Addams Family 
u Rival Ture ou Adventure ‘slande. Guillaume 
JOUHANNET, 





ch, Exaust Heat (SFC) Zelda 3 (Frang) otre Barts 
‘Addams Hook Final et Turtle of Persia, Vincent 
‘BAUDRY, 21, rue Boyenne, 95250 Beaumont/Oise. 


ch. SFC Soope 7 x contre Néo-Géo + jx vds 4 jx 
MD : 600. Sylvain BELLACOURT, 94, av. de 
Verdun, $3330 Neuilly sur Seine, Tél, :(18- 
1) 43.08.0957. 


ch, TF2, Esweat otre Veryex, Raiden-Trad ou 
Bio-Ship-Paladin, Fabrice LAMOTTE, H31, rue 
Frangois Couperin, 77570 Chateau-Landon, 
‘Tél. : (16-1) 64.29.45.89, 


Ech, NEC Super Gratx + 5 jx contre PC Engine GT 
‘sans x ou GG + 5 pcmini, Aurélien BRASQUIE, 2, 
‘av, Félix Faure, 92000 Nanterre, Tél: (16- 
1) 46.97.7958, 


oh. PC Engine 2 jx man. ss. gar. ctre GG + jx. 


fh, Mickey ctre Road Rash 2 ou Power Monger. 
Wervé DUCLOS, Villa La Hulotte, 83640 Plan 
ups. 

Ech, 1 Jeu MO FR contr 2 x NES Frane. Gremiins 
‘Tht Tic Tac Paper Boy et, Patricia NIQUE, 12, 
‘ue A. Druelle, 02830 Saint Michel, 


fon, PC Engne + Quint + 2 man. +1 jeu cre 1 
Jeu SNIN. Eric DE GUINE, rte de Lahitére, 31310 
Monntesquieu-Volvestre. Tél. : 61.90.44.87. 





rs, TOL. : (16-1) 40.35.26.25, 


5 JK MD ctre S-Nintendo + 2 x (Mario 4) ou 
x & 250F pce, Eloise POULET, 80, che- 
des Hermidres, 69340 Francheville. 
1 7834.11.45, 


MD + 1 PAD + power stick + 7 px Robinson 
NG + }x, Djamel HAMEL, 1, rue Vottare, 

Platane, 27000 Evreux. 
32.28.02.96, 


eyo oper 


i 


10 + 8 + 5 bk + adapt. JAP ot 
+ jx Stéphane AURIEL, 4, rue 
53210 Soulgé sur Ouette. 


aad 
iu 
Ei 


x + action replay pour SFC contre GG +3 x. 
ier KING, 1, rue de la Noue, BT 4, Pt207, 









ch. SMS + jx + K7 MD. Philippe CRISPYN, 
rue du Gauquier, 59290 Wasquehi 
Tél. 20.89.27.20 


oh. MG + 5 jx (F22 int) + 2 man. ctre SN + 3 x 
(SF2) + 2 man, Rémy DUBOIS, 1 bis, rue Henri 
Barbusse, 94450 Limeil Brevannes. Tél. : (16- 
1) 45.99,04.56 

oh, PBA Tour Golf contre autre jeu, Luc AZAM, 


2053, av. Léon Blum, 11000 Carcassonne, 
Tel. 68.25.3737 


oh. Lynx + Califomia Games contre GG + 1 jeu. 
Pascal CARRE, Sermentt Ia Vallée, 14240 
(Caumont-L'Eventé, Tél, :31.77:31.98 














RECHERCHE 


Lycéen ou étudiant, passionné par les jeux vidéo pour 
petit job a temps partiel a domicile. 
Rémunération motivante. 
Envoyer lettre de motivation + C.V. et photo a 
S.I., 24, rue de Madrid, 75008 PARIS, 
a l'attention de Agnés PRUNIER. 
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toh. MO + 9x (FF, Batman 2.) contre Super Nes 
+ SF 2. Fabien PAJANI, 7, rue Emile Pouytes, 
34370 Creissan. Tél. : 67.93.7697 


toh, CPC.6128 cou. + nbx c+ joy + boite rant 
“live progr. contre S. Nintendo. Serge RO- 
DRIGUES, 2 &, rue de PEtang, 57880 Varsberg. 
Tél. :87.82.06.79 


Ech, GB + 9 ix px de 1 600 & 2.000 Fou ctre 6S 
+ ix (facultati). Héleéne WU, 5, rue Ordener, 
75018 Paris, Tél. : (16-1) 46.07.88. 


ch, sur MD : Quackshot ou Alisia ctre Mégaloma- 
‘ia, Steve SEIGLE, Rte de Vienne, 38200 Luzi- 
nay. Tél. :74,57.01.96 


Ech, GG + x + accessoires du éoh, ctre jx S 
Nintendo. Grégoire MASURE, rue de 'Eglise, 
89310 Chatel-Gérard, Tél :86.82.80.74 


ch, techno World Cup, Street of Rage 1, World of 
fusion, ‘Alexandre TOUYAROU, 
Tél, : 59,62.72.02 


Ech, S, Nintendo + 4 jx contre Néo-Géo + 2 Pads 
et Wh2, Stéphane MOREL, 44, rue de la Vie au 
Loup, 25870 Chatillon-le-Duc, 
Tél, :81,58,82.71 


ch, Tiny Toon S. Nintendo contre GB. David 
GEORGES, 27, rue de la Montagne 57840 Ot- 
tange. Tél, : 82.50.21.81 

Ech, F-Zéro ou Street Fighter I tre Ranma 1/2 ou 


Dragon all 21. Louis TERAN, 3, rue de la 
Chapelle, 75018 Paris. Tél : (16-1) 42.09.01.29 


ch. Whip Rush et Zerowing Saps ctre 1 bon sev. 
faire offre, Sébastien SZALENIEC, 3, rue Emile 
Zola, 95300 Pontoise, Tél. : (16-1) 30.30.97.31 


Ech, commodore 64 + 300 jx etre MD et Sonic 2. 
Jérémy GODELIER, Bar Manathan, 89350 Ville- 
‘neuve-Les-Gonets, Tél, : 86.45.48.62 


fh, x Snin: A. World, Mario, Axelay, Sgng ctre 











Twinbee. Cédric 34, rue du 
Commerce, iapelle-St-Florent. 
Tol : 41.78.59. 


ch, super Adventure island sur SNIN ctre Zelda 3, 
Christophe FAJARDO, 4, rue du Puits Godier, 
‘77650 Soisy-Bouy. Tél : (16-1) 6460.11.56 


oh, 68 + 6 ot NES + 5x + NES adv. conte jx 
‘MO ou Snin, Laurent LEFRANCO, 38, rue Al- 
Phonse Daudet, 13340’ Rognac, 
Tél :42.87,55.03 


ch. Kid Kameleon, Shinobi et Last Battle ctre Tiny 
Toons, Brice DUCROT, 31, rue Floralia, 13009 
Marseille. Tél :91,73.81.20 


oh, vds jx MD, rech.: Jungle Stke, SF2, 
T. Toons, Gloc etc... Régis BERNARD, 25, bd des: 
Nations Unies, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 46,26.09.26 


Ech. sur Méga Ecco the Dolph. ctre Fiashbak. 
Franck GRANJON, 6, rue du Jura La Chataigne- 
raie, 91940 Les Ulis, Tél ; (16-1) 69.28.97.99 


Ech. Space Marriere lI contre FA Hockey ou 
‘Amazing Tennis. Frédéric FERNANDEZ, 3, rés. 
les Acacia, 13150 Tarascon. Tél. :90.91.27.18 


Ech, Streets of 2 ctre E Club Soccer +- jeu de F1 
‘ou Basskt, Bastien NOCERA, 03240 Rocles. 
Tél: 70.47.18.37 


Ech, jx: Contra Spirit (SFC) Wings 2 (Snes). 
Florent SURIAN, Chemin du Domaine, 
Laragne. Tél. : $2.65.13.09 


fh, ou vds eS, Nintendo & bon prix. Jean-Luc 
VERDIERE, 11, av. du Dragon, 93220 Gagny. 
Tol: (16-1) 43.09:72.44 


Ech, MD + 2 man, + 4 bx conto S. Nintendo ou 
PC Engine. Loic POENOU, 140, rue de Paris, 
bit.: 3, 93130 Noisy-te-Seo. Tél. (16+ 
1) 48.49:55.68 


Ech. super Aleste ctre Axelay ou Mickey ou Tiny 
Toon. Olivier FILIPPIGH, 12, rue Bleue, 93250 
Villehomble, Tél. : (16-1) 48.94.88.34 


ch. vds x Snes : Star Fox Star Wars Shadorun 
Xmen, Michaél ARRIETA, Cité des Chines, av. 
des Pétunias, Donzire. 
Tél: 75.51.71.48 


ch, MD + 8 + Snes + Jeu contre Néo-Géo + 
Jx. Sébastien COLIN-JAHIER, 4, cloitre St- 
Orléans. 




















Pierre Empont, 45000 
Tél, : 38,548.93 


Ech, Nes compléte + 8 jx + pst. ctre Néo-Géo + 
2 man. + Fatal Fury 2. Charles BERENGER, 
Grande de Varenville, 76730 Bacqueville-en- 
Caux. Tél, :35.85.24.79 


Ech., vds_ ou ach. jx neo-geo. Guillaume DE 
FUMICHON, 10, bd Picasso, 94000 Créteil. 
Tél. : (16-1) 48.98.57.25. 


Ech. Another World sur SFC, px: 300 F ou ctre 
Lynx, Nouredine BENSALLAK, 11, rue Georges 
Lamarque, 73200 Albertville. Tél. 79.32.04.94. 


Ech, Amiga + jx + moni cre neo-geo + 2 je 
Jérémy BUIS-GOLZ, 16-18, rue de la Glaciére, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 43.36.54.06. 

Ech, x SNIN SF2, Mario 4, Super Aleste, Strawing 
Pascal HAMEL. Tél :35.49.02.13. 


Ech, GB + 4 jx contre 3 jx S. Nintendo. Hafid 
DRIOICHE, Le Vignaud Pav. 23, 24000 Péri- 
gueux. Tél : 53.53.09.82. 








Ech. MD + 12 jx (Tiny; Sonic, Ea Hockey..) Cte 
Nec Duo + jx, Qup LGT. Wilfried DESMOND, 
‘Azat, 24300 Nontron. Tél. : 53.56.06.28. 


Ech. MD FR + jx (Dick Tracy, S. Smashty Sonic, 
‘World Cup contre SNES + SFli. Wilfried AUBERE, 
La Ramade St-Maurice, 23300 La Souterraine. 
Tél. :55,63.30.85. 


Ech, MD + 7 ct neo-geo + 1 jeu, vds SMS + 
4. Nicolas ZINDOVIC, 22, rue Pierre Mendés 
France, 59155 Faches-Thumesnil, 
Tél. :20.97.21.81. 

Ech. jx SFC Contra 3 contre Tetris 2 ou Starfox 
Feng YAO, 45, rue Pouchet, 75017 Paris. 
Tél: (16-1) 4263.47.71. 

Ech, sur MO Fatal Fury contre Col Spt, Bubsy ou 
Tiny Tonn. Philippe KABORE, Cité Saint-Michel, 
av. Normandie, 84400 Normandie Niemen la 
Minotha. Tél : 90.74.30:95. 

Ech, vs ou ach. SNES, SN, SFC, GB, 66. 
Christophe RAINETTE, 16 bis, rue Joseph Be- 





1 Race ou Alleymay ctre World Cup ou WWF ou 
Tinyt Christos NAVROMATIS, 42, rue d’Aute- 
ville, 75010 Paris. Tél, : (16-1) 42.46,00.61. 


Ech. Joys Fast Winner Turbo 2 ctre joys S. Ninten- 
do. Romain TRUCHI, 107, rue Lemercer, 75017 
Paris. Tél. : (16-1) 42.63.06.90. 


Ech. Addams Family ou Super R-Type cre S. 
Mario Kart. JOs¢ KUBIAK, 27, clos du Chateau, 
{62410 Hulluch. Tél. : 2140.34.69. 


Ech. NEC GT Turbo + 8 jx cre SNES, SFC + ou 
vos : 1700. Rudi GOSSIOME, 19, square Mal- 
larmé, 78990 Elancourt.' Tél: (16- 
1) 30.62.81.78. 


Vds Fatal Fury, Flash Back, SF2; Starfox, px 
300 F un. FF2, px: 450 F. Georges NADASI, 88, 
rue Remont, 78000 Versailles. Tél. :(16- 
1) 3021.81.65. 


Ech. SM World AD Runner (Bib-Coyotte) contre jx 
‘Action Combats. Sébastien CHOBEAUX, 20 av. 
Humbert, 92700 Colombes. Tél. :(16- 
1) 47.85.72.39. 


Ech, Street Fighter 2 ctre Dragon Bullz 2 (ou 
‘utres). Franck CAUCHOIS, 28, quai de Dion- 
Bouton, 92800 Puteaux. Tél. (16- 
1) 47.28.0787. 


Ech, F-Zéro Contra 3, ctre Tiny Toons Parodius ou 
Twin Bee. William MACALUSO, L’Eronze, 71160 
St-Agnan. Tél. : 85.53.82.17. 


Ech, Fatal-Fury Teamusa ctre Kick off sur MD et 
vs x MD MS. Karl MOREL, 110, voie Verte, 
27100 Val-de-Ruell, Tél. : 32.59.96.05. 

Ech. jx MD: Sonic Alterest Best, Monaco, GP- 
Moonwalker. Vincent BOUARIANE, Chemins des 
Fontaines, 84110 _Vaison-la-Romaine. 
Tél. :90.36.13.35. 


Ech. Starwing ctre Dagron Ball Z i Frédéric 
PLAZANET, Le Californie, rue Lie Thierry, 
183100 Toulon. Tél. : 94.03.23.88. 


Ech. MD + 4 fx contre SFC + Dragon Ball 22 ov 
vs, px: 1.500 F. Thomas MENS, Pierribaut, 
(02440 Buxidres-les-Mines. Tél, : 70.66.06.20. 


Ech. NIN + 75 jx + 2 man + 1 city Boy + AD29 
‘tre neo-geo + 2:man. + )x (i) ou ctre PC 2 Mdht 
Ik Alex SANTOS, 6, chemin de Grandvaux, 
(69130 Ecully. Tél. :78.33.09.90. 

Ech. MD + 2 man. + 4 jx (Rambo Ill, Eco). 
Romuald LETURQUE, 4, allée des Alcyons, 
44600 Saint-Nazaire. Tél. : 40.53.5968, 


Ech. GB + 5 jx (Or Franken) cte GG + jeu 
Guillaume VERHAEGHE, 8, rue Jules Massenet, 
59700 Marcq-en-Barabul. Tél. : 20.72.69.45. 
Eoh. ctre Gratk + 8 jx + 400 F ctre Neo-Geo. 
Tyron TIETZ, 13, allée de ta Carelle, 
78112 Fourqueux. Tél. : (16-1) 39.73.91.34, 


Ech. sur S. Nintendo, WWF contre autre jeu 
Frédéric DERVIAUX, La Sente du Maréchal, 
(61400 Feings. Tél. :33.25.36.96, 


Vs GB + 5 jx: 890 F ou éch, ctre NEC GT, Lynx 
‘ou EG + jx. Albert DINH, 87, rue de Richelieu, 
51100 Roims. Tél. :26.36.41.70. 


Ech, S.NES + 2 pad + 2 px cre Neo-Geo + 1 pad 
‘ou vds, px: 1 000 F. Charles CROCE, 26, rue J.J. 
Rousseau, 93400 Saint-Ouen. Tél. :(16- 
1) 40.11.07.84, 


Ech, ou vds nbx jx sur MD. Eric MITTRA, 47, rue 
du Fbg National, 67000 Strasbourg. 
Tél, : 88.32.99.64, 

Ech. jx sur SNES. Jacques TOMBE, 17, rue de 
Glery, 75002 Paris. Tél. : (16-1) 42.36.27.56. 


Ech. SNIN + 4 jx et 2 Pads ctre Neo-Geo + jx 
David VILLARD, 121, chemin de a Margueride, 
30000 Nimes. Tél. : 66.23.89.41. 


Exh. Mario 4 contre Action Replay Pro et Zelda 
‘contre jeu. Jérdme SABONNADIERE, 2, impasse 
de fa Boutas, 38090 Villefontaine. 
Tél. : 74.96.6725. 


Ech. ou vds sur GG Factory Panic ctre Sonic ou 
150 F, Emmanuel BENISTY, 42, rue de Falkirk, 
{94000 Créteil. Tél: (16-1) 43.77.0290. 

Ech, vds jx SNK pos. MLL, Blue's J... éch. 2 pe 
tre’ 1 bon. Laurent BITOUZET, 14, rue de 











Ech. NES +5 jx + 2man.ctre 6x GG ou vds, px 
1.000 F. Loic MONTREAL, 27, rue des Ursulines, 
98200 Saint-Denis. Tél: (16-1) 4243.71.44. 


Ech. Super NES + 2 x contre neo-geo + 1 jx. Guy 
‘SOUYRIS, 04170 Moriez. Tél. : 9289.07.20. 
Ech. X-Men sur SNIN US ctre Sonic Blastman, 
Ranma 1/2... Fabien MOLARO, 48 bis, rue Bre- 
tonnet, 78970 Méziéres-sur-Seine. Tél. :(16- 
1)30,95.87.59, 

Ech, sur SNIN 23 ou sur GB Megaman 2, World 
Cup, Dynablaster. Mikael MAHOUT, 7, rue Pierre. 
et Marie-Curie, 91340 Ollainvlie.’ Tél. : (16- 
1) 64.90.6857. 


‘av. de Jarrow, 93800 Epinay-sur- 
‘Tel : (16-1) 48.26.41.85. 

Ech. x Heat 2, Soulblacer, J & Mac2. Cher. 
et Kikiratal. Stephane MAINFRAY. 5, rue 
Liberté, 94800 Villojut. "Tél. 
1) 47.26.2792. 





Ech, MO Jap + 6 jx che SNI Fr + 5 x 
FZero, Starwar). Gwenaél GARDET, La Gare, 
40140 Magescq. Tél. : 58.47.71.39. 

Ech. MD + 21 e+ Mega + Fire + NS Conver, 
Die, ctre SN + 2 man. + 10 jx. Jonathan TAVEL, 
73460 Ste-Hélene-sur-isére. Tél. : 79.38.42.06. 


Ech. vas jx sur neo-geo. Pierre GUILLOT, 2, rue 
‘54000 Nancy. 


Frédéric 





Ech, P. of Persia, Kickof, yds : Dragon, Ball 22. 
‘Alexandre JOVINO, 32, rue Jean Casse, 60160 
Montataire. Tél. : 44,25.00.22 (ap. 19h). 


Ech, S. Mario Kart Fra cle S. Mario Kart US, Ech, 
R-Type Fra ctre US sur SNIN. Michaé! ROZIER, 
Breuil, 58700 Premery. Tél. :86.37.91.03. 
Ech. SMS ctre MD + 1 man. + sonic 2. Nicolas 
ANDOLINA. Tél, : 50.92.31.41. 

Ech. Strage 2, Sonic 2, Worldly ctre Flashback, 
Shining 2. Pradip Xavier, 13, allée de Lille, 
‘91170 Viry-Chatillon, Tél. : (16-1) 68.24.38.45, 
ds, échs. SNES: Mario 4, KF Mouse, Mickey, 
Contra 3, S. Soccer. Sylvain et Olivier TRAINA, 


\Vds 2020 Super Base-Ball sur Neo-Geo (neuf) 04 
on. Piseth KER, 1, allée du Cormier, 91080 
Courcouronnes. Tél. :64.97.04.31. 


Ech, SNIN cle SFC sans x. Sébastien LANSIAUX, 
49, rue André Chamson, 82000 Montauban. 
Tél, : 63.93.36.33. 

Ech, NES Mario 3 clre Starwing ou Starfox + 
100 F ou vds 600 F. Matthieu LAVIGNE, 120, rue 
de Ouest, 75014 Paris, Tél: (16- 
1) 4543.38.82. 

Ech. sur SNIN Sonic Blast Man ctre Tinytoon. 
Julien FRANCOIS, 2, rue de Verdun, 54120 
Baccarat. Tél. : 83.75.2801, 

Ech. NES + 11 je ctre NES + 1 ou 2x ou ctre MD 
+ 1 0u 2 jx Yann RAYSSAC, Las Borios, 81310 
Lisle-sur-Tam. Tél. : 63.33.35.49. 


Ech, NES + 2man. + 6 jx (Star War, TMHT, Mario 
2 Megaman 2) ctre SNIN + 2 man + 2 x 
(SFURFZERO) ou vs, px: 1 500 F. Bruno IMBIS- 
CuSO, Chemin Perrex Fourmetot, 27500 Pont- 
‘Audemer. Tél: 3257.43.23 (ap. 20h). 


Ech, sur Neo-Geo W. Heroes ctre Fatal Fury 2 ou 
5. Side Kick. Maxime COMPIGNIE, 23, la Coulée 
‘du Moulin & Vent, 89690’ Chéroy. 
Tel, : 86.97,55.36. 





P. of Persia US + adapt. Honey bit + Mag ctre 
Dragon Ball 2. Julien BARBET, 30, chemin de la 
Bruyére, 41120 Seur. Tél,  §4.70.42.59, 


Ech. jx sur SNIN Krusty (US) Wings 2 (Jap) James 
Bond JR (US). Mustafa SAYMAN, 2, rue Princi- 
pale, 67600 Ebersheim. Tél : 88.85.72.12. 


Ech. GG + 6 jx + Batterie Portable ctre jx S. Nes. 
Sylvain WESTERLOPPE, 15, rue Raoul Folle- 
‘eau, 59290 Wasquehal Tél, :20.72.48.51. 


Ech. nbx jx Neo-Geo, Stephan MILARDO, 8, 
de la Céte Bleue, 13820 Ensues-la-Redonne, 
Tél, : 42.45.92.01. 


Ech, 520 STF (tbe) ctre Nec Duo ou NG + Jx ou G6 
+ ou GT + jx, Eric DENIS, 10, rue du 8 Mai 
1945, 59113 Seclin. Tél, : 20.32.66.45. 


S. NIN ctre Turbo GT, S. Mario Kart Fra contre 
‘Amer. David ROZIER, Breuil, 58700 Premery. 
Tél. :86.37.91.03. 


Ech, Zelda 3, SR Type ctre autres jx. Yannick 
FOUQUET, 7, rue Victor Hugo, 61790 St Pierre- 
du-Regard. Tél. : 31.69.0437, 


Ech, sir MD Ecco le Dauphin. Pierre-Etienne 
LAGRANGE, 64, rue de I'Egalité, Roe Rodin, 
92130__Issy-les-Moulineaux. | Tél. : (16- 
1) 47.36.8089, 


Ech. ou vds x SNES (Street FI, Axelay, S. Aleste, 
Zelda il). Olivier MORVAN, 22, rue Corentin, 
‘29550 Plomodiern, Tél. : 98.81.52.92. 


Vs, éch., ach., jx SNIN pos. S. Probo (300 F), S. 
Biazer. Eric SALA, 127, av. de Pichagret, 34960 
St Gely-du-Fesc. Tél, : 67.84.88.47. 


Ech. Magical Quest US ctre Street Fighter 2 ou 
300 F. Gaél JEANTY, 2, av. Félix Faure, 92000, 
Nanterre. Tél : (16-1) 40.99.14,79, 


Ech. MD + 6 [x contre S. NES + 3 ou 4 x 
Yannick LASSERE, 9, rue du Corbillon, 93200, 
Saint-Denis, Tél, : (16-1) 48.20.02.16, 


Ech. GB + 2 jx ctre Final Fight sur S. NIN, 
Fraga ou or Ada Far ou Bes of te 
Best. Jéréme SEGUY, 9, av. du Printemps 
12000 Rodez-le-Monastre, Tél, : 65.42.51.73, 


Ech, SFC + 2 )x (ss. Wars, Pilotwing) ctre NEC 
vo, Mathieu CAVALLI, 57, rue Robespierre, 
93170 Bagnolet, Tél. : (16-1) 43.60.71.49. 
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Consoles+ utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voila comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il impression 
de flou, d’imprécision? En d'autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou trés difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoiitera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (a ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu a l’endroit ol! vous étes mort (ou un 
peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. Il s’agit 
du nombre de fois ot! vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: II est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en francais. Les 
options qui apparaissent a I’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, trés colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu'ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? 
D'énormes monstres? Sans doute l'un des critéres les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu’il s’agisse de l’intro ou du jeu en lui- 
méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
&l’ambiance d’une partie. A-t-on droit a des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d'un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
& manier, la représentation claire, l’ergonomie soi- 
gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ga, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n’est pas la moyenne des autres notes! 





PREVIEWS 

Cette icéne indique I’éditeur et le 

distributeur de la cartouche, sa 

date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 





85% 
intro animée a l'avantage d’étre trés rapide! 
Fidéles au style “soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 

94% 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
82% 


88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 
94% 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


boule plus vite que son ombre! 
I 
94% 


Des heures de bonheur en perspective! J’achéte! 


Marrants et trés diversifiés! 


NOTES 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
théses, les équivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c’est un superbe 
jeu, peut-étre un Mega Hit 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés trés bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Mega 
Hit. Vous pouvez l’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
Satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu trés moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n’est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 
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MEGA HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ I’a classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus! 


CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. II s'agit de valeurs 
sires. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 


Si tu veux Pius decadeaux ! 
Plusdepromos ! 
Plus de surprises ! 


Va chez GAME'S et demande 
fa Carte GAME'S PLUS !!! 


Centre commercial 
a -\ inc \o Roto he 40) 


VELIZY 2 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 


CERGY 3 

Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin 
Tél. 30 57 13 43 


LYON 

LA PART-DIEU 
Centre commercial 
Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 


LILLE 
Grand Place 
Tél. 20 13 92 92 


GENEVE 

VAL THOIRY 
Centre Commercial 
Tél. 50.20.86.06 











| 
cherchez la petite béteé... vous allez la trouver. 


Tas de ee * 
c'est Mister Nutz r 





T'ES PRIS AU JEU 


